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กิจกรรมการเรียนรู้เพ่ือพัฒนาความฉลาดรู้ด้านคณิตศาสตร์นี้ เป็นเอกสารที่จัดท าขึ้นเพ่ือพัฒนา 
ความฉลาดรู้ด้านคณิตศาสตร์ ส าหรับนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนต้น ซึ่งเป็นเอกสารเล่มที่ 3 ในชุดพัฒนา
ความฉลาดรู้ด้านคณิตศาสตร์ โดยมีเอกสารประกอบในชุดทั้งหมด จ านวน 6 เล่ม ได้แก่ 

เล่มที่ 1 : คู่มือการใช้ชุดพัฒนาความฉลาดรู้ด้านคณิตศาสตร์ 
เล่มที่ 2 : กรอบแนวคิดและรูปแบบแนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรู้เพื่อพัฒนาความฉลาดรู้ 

ด้านคณิตศาสตร์ 
เล่มท่ี 3 : กิจกรรมการเรียนรู้เพื่อพัฒนาความฉลาดรู้ด้านคณิตศาสตร์  
เล่มที่ 4 : แบบฝึกเพ่ือพัฒนาความฉลาดรู้ด้านคณิตศาสตร์  
เล่มที่ 5 : แนวการตอบค าถามตามแบบฝึกเพ่ือพัฒนาความฉลาดรู้ด้านคณิตศาสตร์  

 เล่มที่ 6 : แบบฝึกเพ่ิมเติมเพ่ือพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์และการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์     
          

 เอกสารทั้ง 6 เล่มนี้ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.) และ ส านักงาน
คณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน (สพฐ.) โดย ส านักบริหารงานความเป็นเลิศด้านวิทยาศาสตร์ศึกษา (สบว.) 
ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา (สวก.) ส านักทดสอบทางการศึกษา (สทศ.) ศูนย์ขับเคลื่อนโครงการ
โรงเรียนคุณภาพประจ าต าบล ส านักพัฒนานวัตกรรมการจัดการศึกษา (สนก.) ศูนย์ PISA สพฐ. และ เครือข่าย
สถานศึกษากลุ่มโรงเรียนวิทยาศาสตร์จุฬาภรณราชวิทยาลัย ได้ร่วมกันจัดท าขึ้น เพ่ือให้ครูน าไปใช้เป็นแนวทาง
ในการจัดการเรียนรู้  เพ่ือพัฒนาความฉลาดรู้ด้านคณิตศาสตร์ของนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนต้น  
ตามกรอบการประเมินสมรรถนะนักเรียนมาตรฐานสากล ( Programme for International Student 
Assessment-PISA) โดยองค์การเพ่ือความร่วมมือทางเศรษฐกิจและการพัฒนา (Organisation for Economic 
Co-operation and Development-OECD) 
    

 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้เพ่ือพัฒนาความฉลาดรู้ด้านคณิตศาสตร์ของนักเรียนระดับมัธยมศึกษา
ตอนต้น ตามรูปแบบในเอกสารทั้ง 6 เล่ม สามารถน าไปใช้ได้ในการจัดการเรียนรู้ใน 4 แนวทาง ดังนี้ 

1) จัดท าเป็นรายวิชาเพ่ิมเติมขึ้นใหม่ เป็นการเฉพาะ จ านวน 0.5 หน่วยกิต  
2) บูรณาการจัดเป็นกิจกรรมหนึ่งในการจัดการเรียนรู้รายวิชาคณิตศาสตร์พ้ืนฐาน 
3) บูรณาการจัดเป็นกิจกรรมหนึ่งในการจัดการเรียนรู้รายวิชาคณิตศาสตร์เพ่ิมเติม 
4) จัดในรูปแบบกิจกรรมการเรียนรู้อื่น ๆ ตามบริบทและความพร้อมของโรงเรียน 

 

 รูปแบบการจัดการเรียนรู้และกิจกรรมการจัดการเรียนรู้ในเอกสารเล่มนี้ ได้จัดท าขึ้นเป็นตัวอย่างเท่านั้น 
ในการน าไปใช้จัดการเรียนรู้ในชั้นเรียน ครูอาจต้องน าไปปรับหรือท าขึ้นใหม่ให้เหมาะสมสอดคล้องกับบริบท 
ความถนัด และความสนใจของนักเรียนของตนเอง 
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 อนึ่ง ในปัจจุบัน การทดสอบต่าง ๆ ได้เริ่มให้ผู้สอบท าข้อสอบบนคอมพิวเตอร์ (Computer-Based 
Test) มากขึ้น ดังนั้น เพ่ือให้นักเรียนคุ้นเคยกับการท าข้อสอบบนคอมพิวเตอร์ดังกล่าว ครูควรจัดให้นักเรียนได้
เข้าฝึกท าข้อสอบ PISA ที่ OECD อนุญาตให้เผยแพร่และข้อสอบ PISA-Like ที่พัฒนาโดย สสวท. ผ่าน 
ระบบออนไลน์ของ สสวท. https://ipst-pisatest.ipst.ac.th/ และข้อสอบ PISA Style ผ่านระบบออนไลน์ของ
ศูนย์ PISA สพฐ. https://www.pisacenterobec.org/pisa-style/ เพ่ือพัฒนาสมรรถนะความฉลาดรู้ 
ทั้ง 3 ด้าน ได้แก่ ด้านการอ่าน ด้านคณิตศาสตร์ และด้านวิทยาศาสตร์ เพ่ิมเติมด้วย 
 

 การจัดท าเอกสารทั้ง 6 เล่มนี้ ได้รับความอนุเคราะห์จากครูของโรงเรียนวิทยาศาสตร์จุฬาภรณ 
ราชวิทยาลัย ครูโรงเรียนเครือข่ายร่วมพัฒนา และครูของโรงเรียนเครือข่ายวิทยาศาสตร์พลังสิบ ในการร่วมกัน
ระดมความคิด เพ่ือน าสถานการณ์และค าถามจากข้อสอบวัดความฉลาดรู้ด้านวิทยาศาสตร์ตามกรอบการประเมิน
สมรรถนะนักเรียนมาตรฐานสากล (PISA) ที่ สสวท. ได้จัดท าและเผยแพร่ มาปรับให้เป็นสื่อในการจัดการเรียนรู้  
ออกแบบและจัดท ากิจกรรมการจัดการเรียนรู้ และน าไปทดลองจัดการเรียนรู้จริงในชั้นเรียนระดับมัธยมศึกษา
ตอนต้น แล้วน าข้อมูลจากการทดลองสอนมาปรับปรุงกิจกรรมการจัดการเรียนรู้ให้มีความเหมาะสมมากยิ่งข้ึน 
นอกจากนั้นยังได้รับความอนุเคราะห์จากผู้ทรงคุณวุฒิจากมหาวิทยาลัย สถาบันการศึกษา และหน่วยงาน
องค์การทางการศึกษา ในการให้ค าแนะน าและค าปรึกษาในการจัดท ากิจกรรมการเรียนรู้ ดังกล่าว 
 

 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.) และ ส านักงานคณะกรรมการการศึกษา 
ขั้นพ้ืนฐาน (สพฐ.) ขอขอบคุณคณะครูและผู้ทรงคุณวุฒิดังกล่าวข้างต้นเป็นอย่างสูง และคาดหวังเป็นอย่างยิ่ง
ว่าเอกสารทั้ง 6 เล่มนี้ จะเป็นส่วนหนึ่งที่ช่วยให้ครูสามารถวางแผนและจัดกิจกรรมการเรียนรู้ เพ่ือพัฒนา 
ความฉลาดรู้ด้านคณิตศาสตร์ของนักเรียนได้อย่างมีประสิทธิภาพเพ่ิมมากขึ้น ซึ่งความฉลาดรู้ดังกล่าวเป็นเรื่อง
ที่มีความส าคัญเป็นอย่างยิ่ง ทั้งเพ่ือการศึกษาเรียนรู้  เพ่ือการด ารงชีวิต และเพ่ือการประกอบอาชีพ  
จากผลการศึกษามีข้อบ่งชี้ว่า บุคคลผู้ที่มีความฉลาดรู้ทั้ง 3 ด้าน ได้แก่ ด้านการอ่าน ด้านคณิตศาสตร์ และ  
ด้านวิทยาศาสตร์อยู่ในระดับสูงจะมีโอกาสประสบความส าเร็จในด้านต่าง ๆ สูงขึ้นตามไปด้วย 
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 เอกสารฉบับนี้ น าเสนอแนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ส าหรับรายวิชาคณิตศาสตร์  ระดับ
มัธยมศึกษาตอนต้น จ านวน 18 กิจกรรม และกิจกรรมเพ่ิมเติม จ านวน 6 กิจกรรม ครูสามารถน าไปประยุกต์ใช้
ในชั้นเรียนได้ตามบริบทของโรงเรียน การจัดท าเอกสารเล่มนี้อิงกับกรอบการประเมินความฉลาดรู้ด้านคณิตศาสตร์
และข้อสอบของ PISA แต่ละกิจกรรมก าหนดเวลาในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ไว้ 1 ชั่วโมง โดยมีรายละเอียดของ 
1) กระบวนการทางคณิตศาสตร์  2) องค์ประกอบของกิจกรรม และ 3) ข้อแนะน าการใช้กิจกรรมและ 
แบบประเมินพฤติกรรมการให้เหตุผล ดังนี้ 
 

1. กระบวนการทางคณิตศาสตร์ อิงกับกรอบการประเมินของ PISA 2022 ที่ประกอบด้วยการให้เหตุผลทาง
คณิตศาสตร์และการแก้ปัญหา โดยกระบวนการทางคณิตศาสตร์มี 4 กระบวนการ ดังนี้ 
  1.1 การให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ (Mathematical Reasoning) เป็นการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์
เกี่ยวข้องกับการประเมินสถานการณ์ การเลือกกลยุทธ์ที่ใช้ในการแก้ปัญหา การสรุปที่สมเหตุสมผล  
การปรับปรุงและอธิบายที่มาของค าตอบ และการตระหนักรู้ถึงวิธีการประยุกต์ใช้วิธีแก้ปัญหา 
  1.2 การคิด/แปลงสถานการณ์ปัญหาในเชิงคณิตศาสตร์ หรือ “คิด/แปลงปัญหา” (Formulate) เป็น
สมรรถนะในการแยกแยะและรู้ถึงโอกาสที่จะใช้คณิตศาสตร์ และใช้ความรู้เกี่ยวกับโครงสร้างทาง คณิตศาสตร์
ที่จ าเป็นในการแปลงสถานการณ์ให้เป็นรูปแบบทางคณิตศาสตร์ ในการแปลงสถานการณ์ให้เป็นบริบททาง
คณิตศาสตร์ แต่ละบุคคลจะต้องพิจารณาว่าจะน าความรู้คณิตศาสตร์ส่วนใดมาวิเคราะห์ จัดการ และแก้ปัญหา 
พวกเขาจะต้องแปลงสิ่งที่อยู่ในโลกชีวิตจริงให้อยู่ในบริบทของคณิตศาสตร์ ก าหนดโครงสร้าง การแสดงแทน 
และข้อมูลทางคณิตศาสตร์ให้กับปัญหาในชีวิตจริงนั้น โดยต้องพิจารณาและท าความเข้าใจถึงข้อจ ากัดและ
สมมติฐานต่าง ๆ ในปัญหา 
  1.3 การใช้มโนทัศน์ ข้อเท็จจริง วิธีการ และการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ในการแก้ปัญหา  หรือ  
“ใช้คณิตศาสตร์” (Employ) เป็นสมรรถนะในการประยุกต์ใช้มโนทัศน์ ข้อเท็จจริง วิธีการ และการให้เหตุผล
ทางคณิตศาสตร์ในการแก้สถาการณ์ปัญหาซึ่งได้แปลงให้อยู่ในรูปคณิตศาสตร์แล้ว เพ่ือให้ได้ข้อสรุปทาง
คณิตศาสตร์ในการประยุกต์ใช้มโนทัศน์ ข้อเท็จจริง วิธีการ และการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ ใน  
การแก้ปัญหานั้น แต่ละบุคคลต้องแสดงการด าเนินการตามกระบวนการทางคณิตศาสตร์ที่จ าเป็นเพ่ือให้ได้มา
ซึ่งผลลัพธ์และหาวิธีแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 
   1.4 การตีความ การประยุกต์ใช้ และการประเมินผลลัพธ์ทางคณิตศาสตร์  หรือ “ตีความและ
ประเมินผลลัพธ์” (Interpret and Evaluate) เป็นสมรรถนะในการสะท้อนวิธีแก้ปัญหา ผลลัพธ์ หรือข้อสรุป
ทางคณิตศาสตร์ และตีความสิ่งเหล่านี้ในบริบทของปัญหาในชีวิตจริงที่เป็นปัญหาเริ่มต้นได้ รวมถึงการแปล
ความหมายของวิธีแก้ปัญหาหรือการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์กลับไปยังบริบทของปัญหาแล้วพิจารณาว่า
ผลลัพธ์ที่ได้นัน้ มีความสมเหตุสมผลและมีความหมายในบริบทของปัญหาหรือไม่ 
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2. องค์ประกอบของกิจกรรม ประกอบด้วย 
  2.1 ความเชื่อมโยงกับตัวชี้วัดในหลักสูตรแกนกลาง ระบุความเชื่อมโยงของกิจกรรมกับมาตรฐานการเรียนรู้
และตัวชี้วัด (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 
  2.2 จุดประสงค์การเรียนรู้ แสดงสิ่งทีต่้องการให้เกิดขึ้นกับผู้เรียนทั้งด้านความรู้และด้านกระบวนการ 
  2.3 กระบวนการ (PISA 2022) แสดงกระบวนการตามกรอบการประเมินของ PISA ทีต่้องการให้เกิดขึ้นกับ
ผู้เรียน 
  2.4 ความรู้ที่เก่ียวข้อง อธิบายเนื้อหาสาระที่เก่ียวข้องกับกิจกรรม 
  2.5 วัสดุ อุปกรณ์ และสื่อการเรียนรู้ ระบวุัสดุ อุปกรณ์ และสื่อการเรียนรู้ที่ใช้ในการท ากิจกรรม  
  2.6 การเตรียมตัวล่วงหน้าของผู้สอน ระบุสิ่งที่ผู้สอนจะต้องจัดเตรียมก่อนการจัดกิจกรรม 
  2.7 ขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ แสดงล าดับขั้นตอนในการจัดกิจกรรม 
  2.8 ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติมส าหรับผู้สอน ระบุคำแนะนำเพ่ิมเติมในการจัดกิจกรรม 
  2.9 แหล่งการเรียนรู้เพ่ิมเติม ระบุแหล่งความรู้ส าหรับศึกษาเพ่ิมเติม 
  2.10 การวัดและประเมินผล ระบุวิธีการ เครื่องมือ และเกณฑ์การประเมินที่ใช้ในกิจกรรม 
  ทั้งนี้ สื่อการเรียนรู้ส าหรับใช้ประกอบการท ากิจกรรม เช่น ใบกิจกรรม ใบกิจกรรมพร้อมทั้งแนวค าตอบ 
และใบความรู้ (ถ้ามี) ได้แนบไว้ต่อท้ายรายละเอียดของแต่ละกิจกรรมแล้ ว เพ่ือความสะดวกในการใช้งาน 
โดยใบกิจกรรมได้เว้นที่ว่างไว้ให้ผู้เรียนสามารถเขียนค าตอบได้ ส่วนใบกิจกรรมพร้อมทั้งแนวค าตอบ ผู้สอนสามารถ
ใช้เป็นแนวทางในการเฉลยหรืออธิบายค าตอบได้ 
 

3. ข้อแนะน าการใช้กิจกรรมและแบบประเมินพฤติกรรมการให้เหตุผล 
  3.1 กิจกรรมการเรียนรู้ มีจ านวน 18 กิจกรรม แบ่งกลุ่มจากเนื้อหาหลักในกิจกรรม และจัดเรียง 
กิจกรรมการเรียนรู้ตามสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์และบทเรียนในหนังสือเรียน สสวท. ที่สอดคล้องกับมาตรฐาน 
การเรียนรู้และตัวชี้วัด กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) ตามหลักสูตรแกนกลาง
การศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 ทั้งนี้ ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้นั้น สามารถจัดตามล าดับที่ระบุไว้
หรือปรับใช้ได้ตามความเหมาะสม โดยมีรายละเอียดดังนี้ 
 

ตารางสรุปกิจกรรมการเรียนรู้เพื่อพัฒนาความฉลาดรู้ด้านคณิตศาสตร์ 

ล าดับที ่ ชื่อกิจกรรม 
ความเชื่อมโยง 

กับตัวชี้วัด 
ในหลักสูตรแกนกลาง 

กระบวนการทางคณิตศาสตร์  
(PISA 2022) ความเชื่อมโยง 

กับบทเรียน 
ในหนังสือเรียน สสวท. 
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ตร
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ตีค
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ะเ

มิน
ผล

ลัพ
ธ ์

สาระที่ 1 จ านวนและพีชคณิต 
1 เคเบิลทีว ี ค 1.1 ม.1/3     อัตราส่วน สัดส่วน และร้อยละ 
2 เครื่องเล่นท่ีช ารดุ ค 1.1 ม.1/3  

ค 3.2 ม.3/1     
อัตราส่วน สัดส่วน และร้อยละ  
ความน่าจะเป็น 
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ตารางสรุปกิจกรรมการเรียนรู้เพื่อพัฒนาความฉลาดรู้ด้านคณิตศาสตร์ (ต่อ) 

ล าดับที ่ ชื่อกิจกรรม 
ความเชื่อมโยง 

กับตัวชี้วัด 
ในหลักสูตรแกนกลาง 

กระบวนการทางคณิตศาสตร์  
(PISA 2022) ความเชื่อมโยง 

กับบทเรียน 
ในหนังสือเรียน สสวท. 
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้เห

ตุผ
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าส

ตร
 ์

ตีค
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มแ
ละ

ปร
ะเ

มิน
ผล

ลัพ
ธ ์

สาระที่ 1 จ านวนและพีชคณิต (ตอ่) 
3 กระต่าย ค 1.1 ม.1/2  

ค 1.1 ม.1/3  
ค 3.1 ม.1/1 

    

เลขยกก าลัง  
อัตราส่วน สัดส่วน และร้อยละ  
สถิติ (1) 

4 เครื่องเล่น MP3 ค 1.1 ม.1/3  
ค 1.3 ม.1/3     

อัตราส่วน สัดส่วน และร้อยละ  
กราฟและความสมัพันธ์เชิงเส้น 

5 การปีนภูเขาฟูจ ิ ค 1.1 ม.1/3 
ค 1.3 ม.1/3     

อัตราส่วน สัดส่วน และร้อยละ 
กราฟและความสมัพันธ์เชิงเส้น 

6 อัตราการหยด ค 1.3 ม.1/1  
ค 1.3 ม.1/3     

สมการเชิงเส้นตัวแปรเดยีว  
กราฟและความสมัพันธ์เชิงเส้น 

7 อัตราเร็วของรถแข่ง ค 1.3 ม.1/2     กราฟและความสมัพันธ์เชิงเส้น 
8 ขับรถ ค 1.3 ม.1/2     กราฟและความสมัพันธ์เชิงเส้น 

สาระที่ 2 การวัดและเรขาคณิต 
9 ตัวต่อ ค 2.2 ม.1/2     รูปเรขาคณิตสองมิติและสามมติิ 
10 ลูกเต๋า ค 2.2 ม.1/2     รูปเรขาคณิตสองมิติและสามมติิ 
11 โรงรถ ค 2.2 ม.1/2 

ค 2.2 ม.2/5     
รูปเรขาคณิตสองมิติและสามมติิ 
ทฤษฎีบทพีทาโกรัส 

12 ร้านไอศกรมี ค 1.1 ป.6/3  
ค 2.1 ป.6/2  
ค 2.2 ม.2/5 

    
ร้อยละและอตัราส่วน  
รูปหลายเหลี่ยม  
ทฤษฎีบทพีทาโกรัส 

13 เรือเดินทะเล ค 1.1 ม.1/3  
ค 2.2 ม.2/5     

อัตราส่วน สัดส่วน และร้อยละ  
ทฤษฎีบทพีทาโกรัส 

14 พลังของลม ค 1.1 ม.1/3  
ค 1.3 ม.1/3  
ค 2.1 ป.6/3  
ค 2.2 ม.2/5 

    

อัตราส่วน สัดส่วน และร้อยละ  
กราฟและความสมัพันธ์เชิงเส้น 
วงกลม  
ทฤษฎีบทพีทาโกรัส 

15 ประตูหมุน ค 2.1 ป.6/3  
ค 2.2 ม.3/3     

วงกลม 
วงกลม 

สาระที่ 3 สถิติและความน่าจะเปน็ 
16 แฟลชไดรฟ ์ ค 3.1 ม.1/1     สถิติ (1) 
17 ความสูง ค 3.1 ม.2/1     สถิติ (2) 
18 ห้องชุดส าหรับพักผ่อน ค 3.1 ม.2/1     สถิติ (2) 
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ฉ 
 

  3.2 กิจกรรมการเรียนรู้เพ่ิมเติม มีจ านวน 6 กิจกรรม ซึ่งอยู่ในภาคผนวก ก และแบ่งกลุ่มจากเนื้อหาหลัก
ในกิจกรรมและจัดเรียงกิจกรรมการเรียนรู้ตามสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์และบทเรียนในหนังสือเรียน สสวท.  
ที่สอดคล้องกับมาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560)  
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 ทั้งนี ้ผู้สอนสามารถเลือกใช้กิจกรรมการเรียนรู้
เพ่ิมเติมในการจัดการเรียนรู้เพ่ือพัฒนาความฉลาดรู้ด้านคณิตศาสตร์ของผู้เรียนเพ่ิมเติมได้ตามความเหมาะสม 
โดยมีรายละเอียดดังนี้ 
 

ตารางสรุปกิจกรรมการเรียนรู้เพื่อพัฒนาความฉลาดรู้ด้านคณิตศาสตร์เพิ่มเติม 

ล าดับที ่ ชื่อกิจกรรม 
ความเชื่อมโยง 

กับตัวชี้วัด 
ในหลักสูตรแกนกลาง 

กระบวนการทางคณิตศาสตร์  
(PISA 2022) ความเชื่อมโยง 

กับบทเรียน 
ในหนังสือเรียน สสวท. 
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สาระที่ 1 จ านวนและพีชคณิต 
19 การเช่าดีวีด ี ค 1.3 ม.1/1     สมการเชิงเส้นตัวแปรเดยีว 

20 การขายหนังสือพิมพ ์ ค 1.3 ม.1/1  
ค 1.3 ม.1/2 

    
สมการเชิงเส้นตัวแปรเดยีว  
กราฟและความสมัพันธ์เชิงเส้น 

21 จักรยาน ค 1.1 ม.1/3  
ค 1.3 ม.1/3 

    
อัตราส่วน สัดส่วน และร้อยละ  
กราฟและความสมัพันธ์เชิงเส้น 

สาระที่ 2 การวัดและเรขาคณิต 

22 ชิงช้าสวรรค ์ ค 2.2 ม.3/3     วงกลม 
สาระที่ 3 สถิติและความน่าจะเปน็ 

23 รถยนต์คันไหน ค 1.1 ม.1/3 
ค 3.1 ป.4/1 

    
อัตราส่วน สัดส่วน และร้อยละ 
การน าเสนอข้อมูล 

24 อันดับซีดีเพลงขายด ี ค 3.1 ม.1/1     สถิติ (1) 

 
  3.3 แบบประเมินพฤติกรรมการให้เหตุผล ซึ่งอยู่ในภาคผนวก ข เป็นเครื่องมือส าหรับให้ผู้สอน 
ใช้เป็นแนวทางในการสังเกตและประเมินพฤติกรรมการให้เหตุผลของผู้เรียน โดยให้ผู้สอนบันทึกคะแนน 
ของพฤติกรรมที่ผู้เรียนแสดงออกในแต่ละกิจกรรม และสรุปผลพฤติกรรมของผู้เรียน ในภาพรวมของ 
ทั้งภาคการศึกษาเป็นระดับคุณภาพ ได้แก่ ดี พอใช้ หรือต้องปรับปรุง 
  3.4 ในกิจกรรมการเรียนรู้มีการระบุว่าค าถามสอดคล้องกับกระบวนการทางคณิตศาสตร์ใดบ้าง 
แต่มีบางค าถามที่ไม่ได้ระบุกระบวนการทางคณิตศาสตร์ไว้ เนื่องจากเป็นค าถามที่ใช้ถามเพ่ือน าเข้าสู่บทเรียน 
หรือเป็นค าถามท่ีใช้ตรวจสอบความเข้าใจในเบื้องต้น 
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  3.5 กิจกรรมการเรียนรู้ทั้ง 24 กิจกรรมนี้ สามารถน าไปปรับใช้กับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 และ
นักศึกษาหลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) ได้ โดยผู้สอนสามารถดูความสอดคล้องของกิจกรรมกับ
หลักสูตรดังกล่าวได้ในภาคผนวก ค 
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สารบัญ 
 

 หน้า 
ค าน า ก 
ค าชี้แจง ค 
กิจกรรมที่ 1 เรื่อง เคเบิลทีวี 1 
กิจกรรมที่ 2 เรื่อง เครื่องเล่นที่ช ารุด 12 
กิจกรรมที ่3 เรื่อง กระต่าย 24 
กิจกรรมที ่4 เรื่อง เครื่องเล่น MP3 43 
กิจกรรมที ่5 เรื่อง การปีนภูเขาฟูจิ 56 
กิจกรรมที ่6 เรื่อง อัตราการหยด 68 
กิจกรรมที ่7 เรื่อง อัตราเร็วของรถแข่ง 77 
กิจกรรมที ่8 เรื่อง ขับรถ 88 
กิจกรรมที ่9 เรื่อง ตัวต่อ 98 
กิจกรรมที ่10 เรื่อง ลูกเต๋า 117 
กิจกรรมที ่11 เรื่อง โรงรถ 134 
กิจกรรมที ่12 เรื่อง ร้านไอศกรีม 154 
กิจกรรมที ่13 เรื่อง เรือเดินทะเล 177 
กิจกรรมที ่14 เรื่อง พลังของลม 188 
กิจกรรมที ่15 เรื่อง ประตูหมุน 203 
กิจกรรมที ่16 เรื่อง แฟลชไดรฟ์ 212 
กิจกรรมที ่17 เรื่อง ความสูง 223 
กิจกรรมที ่18 เรื่อง ห้องชุดส าหรับพักผ่อน 238 
ภาคผนวก 255 
 ภาคผนวก ก กิจกรรมการเรียนรู้เพ่ิมเติม (กิจกรรมที่ 19 – 24) 256 
 ภาคผนวก ข แบบประเมินพฤติกรรมการให้เหตุผล 
 ภาคผนวก ค ความสอดคล้องของกิจกรรมกับหลักสูตร 

321 
 323 

บรรณานุกรม 334 
คณะผู้จัดท า 336 
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กิจกรรมที่ 1 

รายวิชา ส่งเสริมกระบวนการทางคณิตศาสตร ์ ระดับ มัธยมศกึษาตอนต้น 

เรื่อง เคเบลิทีว ี เวลาเรียน 1 ชั่วโมง 
*************************************************************************************************** 
1. ความเชื่อมโยงกับตัวชี้วัดในหลักสูตรแกนกลาง

ค 1.1 ม.1/3 

2. จุดประสงค์การเรียนรู้  ผู้เรียนสามารถ
1) ใช้ความรู้เกี่ยวกับสัดส่วนและร้อยละเพื่อแก้ปัญหาในสถานการณ์เคเบิลทีวี
2) ระบุความสัมพันธ์ของข้อมูลในตารางเพื่อหาค าตอบในสถานการณ์เคเบิลทีวี
3) ตีความข้อมูลที่น าเสนอด้วยตารางในสถานการณ์เคเบิลทีวี
4) อธิบายหรือให้เหตุผลเพื่อสนับสนุนหรือโต้แย้ง รวมถึงอธิบายกระบวนการที่ใช้เพื่อแก้ปัญหา

ในสถานการณ์เคเบิลทีวี

3. กระบวนการ (PISA 2022)
 การให้เหตผุลทางคณิตศาสตร์
 การคิด/แปลงสถานการณ์ปัญหาในเชิงคณิตศาสตร์
 การใช้มโนทัศน์ ข้อเท็จจริง วิธีการ และการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ในการแก้ปญัหา
 การตีความ การประยุกต์ใช้ และการประเมินผลลัพธท์างคณิตศาสตร์

4.  ความรู้ที่เกี่ยวข้อง
1) ร้อยละหรือเปอร์เซ็นต์ เป็นอัตราส่วนแสดงการเปรียบเทียบปริมาณใดปริมาณหนึ่งต่อ 100
2) สัดส่วน คือ ประโยคที่แสดงการเท่ากันของอัตราส่วนสองอัตราส่วน

5. วัสดุ อุปกรณ์ และสื่อการเรียนรู้
ใบกิจกรรม เรื่อง เคเบิลทีว ีตามจ านวนผู้เรียน คนละ 1 ชุด 

6. การเตรียมตัวล่วงหน้าของผู้สอน
1) ศึกษาขั้นตอนการจัดกิจกรรม และการวัดและประเมินผล
2) เตรียมวัสดุ อุปกรณ์ และสื่อการเรียนรู้ส าหรับผู้เรียน
3) ศึกษาและตรวจสอบสื่อการเรียนรู้
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7. ขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
1) ผู้สอนและผู้เรยีนร่วมกันสนทนาทบทวนความรู้เรื่องร้อยละ โดยผู้สอนสามารถใช้ตัวอย่างภาพ         

หรือโฆษณาการลดราคาสินคา้ที่ผู้เรียนสนใจเป็นสื่อการสอนส าหรับใช้ในการถามค าถามเกี่ยวกับ         
การซื้อขายของ เช่น ก าไร  ขาดทุน  เพื่อกระตุ้นความคิดของผู้เรียน 

2) ผู้สอนชวนผู้เรียนสนทนาเกี่ยวกับเคเบิลทีวี ถ้าผู้เรียนไม่เคยเห็นหรือไม่รู้จักเคเบิลทีว ี ผู้สอนสามารถ
แสดงภาพเคเบิลทีวีหรอือธิบายเพิ่มเติมเกี่ยวกับเคเบลิทีวี เพื่อให้ผู้เรียนท าความเข้าใจสถานการณ์    
ก่อนท าใบกิจกรรม เรื่อง เคเบิลทีวี 

3) ผู้สอนทบทวนความหมายของรอ้ยละและการน าความรูเ้กี่ยวกับร้อยละไปใช้ โดยใช้ค าถามดังนี ้
  - ประเทศหนึ่งมีประชากรที่เป็นเด็กอายุต่ ากว่า 18 ปอียู ่40% หมายความว่าอย่างไร 
   แนวค าตอบ ถา้มปีระชากร 100 คน จะมีประชากรที่เป็นเด็กอายุต่ ากว่า 18 ป ีอยู่ 40 คน 
  - ถ้าประเทศ A และประเทศ B มีประชากรที่เป็นเด็กอายุต่ ากว่า 18 ปี อยู ่40% เท่ากนั  
   แสดงว่า ทั้งสองประเทศมีประชากรที่เป็นเด็กอายุต่ ากว่า 18 ปี เป็นจ านวนเท่ากันใช่หรือไม่  
   เพราะเหตุใด 
   แนวค าตอบ สามารถตอบได้ทั้ง “ใช”่ หรือ “ไม่ใช”่ ทั้งนีข้ึ้นอยู่กับเหตุผลประกอบค าตอบ  
      “ใช”่  เมื่อประเทศ A และประเทศ B มีจ านวนประชากรเท่ากัน 
            “ไม่ใช”่ เมื่อประเทศ A และประเทศ B มีจ านวนประชากรไม่เท่ากัน 

4) ผู้สอนใหผู้้เรียนพิจารณาตารางข้อมูลของสถานการณ์ในใบกิจกรรม เรื่อง เคเบิลทีวี จากนั้น ผู้สอน     
ใชข้้อมูลจากตารางของสถานการณ์ในการถามตอบเพ่ือตรวจสอบความเข้าใจในการอ่านตาราง เช่น 

  - ประเทศใดมีรอ้ยละของครัวเรือนที่มีโทรทัศน์เทียบกับจ านวนครัวเรือนทั้งหมดน้อยที่สุด 
   แนวค าตอบ สวิตเซอร์แลนด ์
  - ประเทศฝรั่งเศสมีจ านวนครัวเรือนทั้งหมดประมาณกีล่้านครัวเรือน (ตอบเป็นทศนิยม 2 ต าแหน่ง) 
   แนวค าตอบ 25.26 ล้านครัวเรือน  

เนื่องจาก ประเทศฝรั่งเศสมีจ านวนครัวเรือนที่มีโทรทัศน์ 24.5 ล้านครัวเรือน และร้อยละของ
ครัวเรือนที่มีโทรทัศน์เทียบกับจ านวนครัวเรือนทั้งหมดเท่ากับ 97% จึงได้ว่า ประเทศฝรั่งเศส                  

มีจ านวนครัวเรือนทั้งหมด 100 24.5
97
    25.2577… หรือประมาณ 25.26 ล้านครัวเรือน 

5) ผู้สอนใหผู้้เรียนตอบค าถามในใบกิจกรรม เรื่อง เคเบิลทีวี ค าถามข้อที่ 1 จากนั้น สุ่มผู้เรียนให้บอกค าตอบ
และแสดงเหตุผลประกอบค าตอบ ทั้งนี้ ผู้สอนควรกระตุ้นให้ผู้เรียนที่เหลือตรวจสอบค าตอบของตนเอง  

 
 
 
 
 

ข้อเสนอแนะเพิ่มเติม : ในกรณีที่ผู้เรียนท ากิจกรรมได้เร็ว ผู้สอนอาจถามค าถามในลักษณะเดิม                 
โดยเปลี่ยนให้ผู้เรียนไปตอบข้อมูลประเทศอื่น เช่น ประเทศเบลเยียมมีร้อยละของครัวเรือนที่ไม่เป็น
สมาชิกเคเบิลทีวีเทียบกับครัวเรือนที่มีโทรทัศน์เท่าใด 
แนวค าตอบ (100 – 91.7)% = 8.3% 
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6) ผู้สอนใหผู้้เรียนตอบค าถามในใบกิจกรรม เรื่อง เคเบิลทีวี ค าถามข้อที่ 2 และให้ผู้เรียนได้น าเสนอค าตอบ
และแสดงแนวคิดในการหาค าตอบ โดยเปิดโอกาสให้ผู้เรียนคนอื่น ๆ ไดแ้สดงแนวคิดในการหาค าตอบ
ที่แตกต่าง  

7) ผู้สอนชวนผู้เรียนสนทนาโดยใชข้้อมูลจากตารางของสถานการณ์ในการถามตอบเพ่ือตรวจสอบ 
ความเข้าใจในการตีความและเปรียบเทียบขอ้มูลในตารางกอ่นตอบค าถามในใบกจิกรรม เรื่อง เคเบลิทีวี 
ค าถามข้อที ่3 โดยเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้แสดงเหตุผลประกอบค าตอบที่หลากหลาย และให้ผู้เรียน
พิจารณาความสมเหตุสมผลในการให้เหตุผลของเพ่ือน เช่น   

  - “ประเทศที่มีรอ้ยละของครัวเรือนที่เป็นสมาชิกเคเบิลทีวีเทียบกับครัวเรือนที่มีโทรทัศนม์าก 
   ก็จะมจี านวนครัวเรือนมาก” ข้อสรุปนีถู้กต้องหรือไม ่ให้นักเรียนยกตัวอย่างสนับสนุนค าตอบ 
   แนวค าตอบ ไม่ถูกต้อง เช่น 

ประเทศฝรั่งเศสมีร้อยละของครัวเรือนที่เป็นสมาชิกเคเบิลทีวีเทียบกบัครัวเรือนที่มีโทรทัศน์ 15.4% 
ซึ่งน้อยกว่าร้อยละของครัวเรือนที่เป็นสมาชิกเคเบิลทีวีเทียบกับครัวเรือนที่มีโทรทศัน์ของประเทศ
สวิตเซอร์แลนดท์ี่มี 98.0%  
ครัวเรือนทั้งหมดของประเทศฝรั่งเศสหาได้จากร้อยละของครัวเรือนที่มีโทรทัศน์เทียบกบัจ านวน
ครัวเรือนทั้งหมด (97%) และจ านวนครัวเรือนที่มีโทรทัศน์ (24.5 ล้านครัวเรือน) จึงได้ว่าประเทศ

ฝรั่งเศสมีจ านวนครัวเรือนทั้งหมด 100 24.5
97
    25.2577… หรือประมาณ 25.26 ล้านครัวเรือน   

ครัวเรือนทั้งหมดของประเทศสวิตเซอร์แลนด์หาได้จากร้อยละของครัวเรือนที่มีโทรทัศน์เทียบกับ
จ านวนครัวเรือนทั้งหมด (85.8%) และจ านวนครัวเรือนที่มีโทรทัศน ์(2.8 ล้านครัวเรือน) จึงได้ว่า 

ประเทศสวิตเซอร์แลนดม์ีจ านวนครัวเรือนทั้งหมด 100 2.8
85.8
    3.2634… หรือประมาณ 3.26 

ล้านครัวเรือน 
ดังนั้น ข้อสรุป “ประเทศทีม่ีร้อยละของครัวเรือนที่เป็นสมาชิกเคเบิลทีวีเทียบกับครัวเรือนที่มี
โทรทัศน์มากกจ็ะมีจ านวนครัวเรือนมาก” จงึไมถู่กต้อง 

8) ผู้สอนให้ผู้เรียนตอบค าถามในใบกิจกรรม เรื่อง เคเบิลทีวี ค าถามข้อที่ 3 และค าถามข้อที่ 4 จากนั้น  
ให้ผู้เรียนตรวจสอบค าตอบกับเพื่อน โดยในระหว่างที่ท ากิจกรรมผู้สอนควรคอยสังเกตและให้ค าแนะน า
หรือให้ความช่วยเหลือในกรณีที่ผู้เรียนมีค าตอบที่ไม่ตรงกันและไม่แน่ใจว่าค าตอบใดที่ถูกต้อง 
นอกจากนีผู้้สอนควรเปิดโอกาสให้ผู้เรียนไดแ้สดงเหตุผลประกอบค าตอบที่หลากหลาย และให้ผู้เรียน
พิจารณาความสมเหตุสมผลในการให้เหตุผลของเพ่ือน   

9) ผู้สอนและผู้เรยีนร่วมกันสรุปการด าเนินกิจกรรม โดยมีแนวทางการสรุป ดังนี ้
   ผู้เรียนได้ใช้ความรู้เกี่ยวกับสัดส่วนและร้อยละ การใช้กระบวนการทางคณิตศาสตร์มาแก้ปัญหา และ 
  ไดฝ้ึกทักษะการให้เหตุผลเพื่อตีความและประเมินผลลัพธ ์
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8. ข้อเสนอแนะเพิ่มเติมส าหรับผู้สอน 
 1) หากเวลาการจัดกิจกรรมไม่เพียงพอ ผู้สอนสามารถจัดกิจกรรมตามขั้นตอนที่เหลือให้ผูเ้รียน 
  ในชั่วโมงเรียนถัดไป 
 2) หากจัดกิจกรรมเสร็จแล้ว และพอมีเวลาเหลือ ผู้สอนสามารถเลือกแนวทางการจัดกิจกรรมอื่นที่อยู่ใน
  ภาคผนวก ก มาจัดกิจกรรมให้ผู้เรียนตามความเหมาะสม 
 

9. แหล่งการเรียนรู้เพิ่มเติม 
  หนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐานคณิตศาสตร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 เล่ม 2 (สสวท.) 
 

10. การวัดและประเมินผล 
จุดประสงค์การเรียนรู ้ วิธีการ เครื่องมือ เกณฑ์การประเมิน 

1)  ใช้ความรู้เกี่ยวกับ 
สัดส่วนและร้อยละ 
เพื่อแก้ปัญหาในสถานการณ์
เคเบิลทีว ี

• พิจารณาการตอบ
ค าถามในใบกจิกรรม 

• ใบกิจกรรม เรือ่ง 
เคเบิลทีวี  
ค าถามข้อที่ 1, 2.2  
และ 4 

• ตอบค าถามข้อที่ 1 
ได้ถูกต้อง 

• อธิบายแนวคิดใน
การหาค าตอบของ
ค าถามข้อที่ 2.2 
หรือ 4 ไดอ้ย่าง
สมเหตุสมผลและ
เพียงพอที่จะน าไปสู่
ค าตอบทีถู่กต้อง 
ตั้งแต่ 1 ข้อขึ้นไป  
จากทั้งหมด 2 ข้อ 

2)  ระบุความสัมพันธ์ของข้อมูล
ในตารางเพื่อหาค าตอบ 
ในสถานการณเ์คเบิลทีว ี

• พิจารณาการตอบ
ค าถามในใบกจิกรรม 

• ใบกิจกรรม เรือ่ง 
เคเบิลทีวี  
ค าถามข้อที่ 2.1 

• ตอบค าถามข้อที่ 2.1 
ได้ถูกต้อง 

 
3) ตีความข้อมูลทีน่ าเสนอด้วย

ตารางในสถานการณ์เคเบิลทวี ี
 

• พิจารณาการตอบ
ค าถามในใบกจิกรรม 

• ใบกิจกรรม เรือ่ง 
เคเบิลทีวี  
ค าถามข้อที่ 3 

• อธิบายแนวคิดใน 
การหาค าตอบของ
ค าถามข้อที่ 3 ได้
อย่างสมเหตุสมผล
และเพียงพอที่จะ
น าไปสู่ค าตอบที่
ถูกต้อง 
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จุดประสงค์การเรียนรู ้ วิธีการ เครื่องมือ เกณฑ์การประเมิน 
4) อธิบายหรือให้เหตุผล 

เพื่อสนับสนุนหรือโต้แย้ง 
รวมถึงอธิบายกระบวนการที่ใช้
เพื่อแก้ปัญหาในสถานการณ ์
เคเบิลทีว ี

 

• พิจารณาการตอบ
ค าถามในใบกจิกรรม 
 
 
 

 
 
• สังเกตพฤติกรรม
การให้เหตุผลจาก
การตอบค าถามหรือ
อภิปรายในช้ันเรียน 
 

• ใบกิจกรรม เรือ่ง 
เคเบิลทีวี  
ค าถามข้อที่ 3 

 
 
 
 
• แบบประเมิน
พฤติกรรมการให้
เหตุผล 

• อธิบายแนวคิด 
ในการหาค าตอบ
ของค าถามข้อที่ 3 
ได้อย่างสมเหตุสมผล
และเพียงพอที่จะ
น าไปสู่ค าตอบที่
ถูกต้อง 

• ได้ระดับพอใช้ขึ้นไป 
เมื่อพิจารณา 
ในภาพรวมของ 
ทั้งภาคการศึกษา           
(ดูภาคผนวก ข) 

หมายเหต ุเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ข้างต้น ถือเป็นเกณฑ์ในระดับที่คาดหวัง ในกรณีที่ผู้เรียนท าได้น้อยกว่าเกณฑ์ที่ก าหนด 
ผู้สอนต้องพิจารณาเสริมกระบวนการในด้านนั้นเพ่ิมเติม  
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ชื่อ ................................................................................................................... ห้อง .................... เลขที ่.......... 
 
                                              ใบกิจกรรม เรื่อง เคเบิลทีว ี

 

ค าชี้แจง: ให้นกัเรียนอ่านสถานการณ์และตอบค าถามต่อไปนี้ 

  (อนญุาตให้ใช้เครื่องคิดเลขในการหาค าตอบได้)  
 

ตารางข้อมูลข้างล่าง แสดงข้อมูลเกี่ยวกับครัวเรือนที่มีโทรทัศน์ในห้าประเทศ  รวมทั้งร้อยละของครัวเรือน
เหล่านั้นที่มีโทรทัศน์และเป็นสมาชิกเคเบิลทีวีด้วย 

ประเทศ 
จ านวนครัวเรือน 

ทีม่ีโทรทัศน ์

ร้อยละของครัวเรือน 
ที่มีโทรทัศน์เทยีบกับ 

จ านวนครัวเรอืนทั้งหมด 

ร้อยละของครัวเรือน 
ที่เป็นสมาชิกเคเบลิทีวีเทียบกับ 

ครัวเรือนที่มีโทรทัศน ์
ญี่ปุ่น 48.0 ล้าน 99.8% 51.4% 

ฝรั่งเศส 24.5 ล้าน 97.0% 15.4% 
เบลเยียม 4.4 ล้าน 99.0% 91.7% 

สวิตเซอร์แลนด ์ 2.8 ล้าน 85.8% 98.0% 
นอร์เวย์ 2.0 ล้าน 97.2% 42.7% 

แหล่งที่มา : ITU, World Telecommunication Indicators 2004/2005 
ITU, World Telecommunication/ICT Development Report 2006 

 
1. จากข้อมูลในตาราง ประเทศญี่ปุ่นมีครัวเรือนที่ไม่เป็นสมาชิกเคเบิลทีวีคิดเป็นร้อยละเท่าใดเมื่อเทียบกับ

จ านวนครัวเรือนที่มีโทรทัศนท์ั้งหมด 

…………………………….................................................................................................................………………… 

 
2.   จากตารางข้อมูลแสดงว่าในประเทศสวิตเซอร์แลนด์ 85.8% ของครัวเรือนทั้งหมดมีโทรทัศน ์
      2.1 ถ้าต้องหาจ านวนครัวเรือนทั้งหมดในประเทศสวิตเซอร์แลนด์ ต้องน าข้อมูลอะไรในตารางมาใช้ 

  …….........………………………………………………………………………………………………………………….......……….. 

…………………………………………………………………………………………………………………………………….......….. 

…………………………………………………………………………………………………………………………………….......….. 

…………………………………………………………………………………………………………………………………….......….. 

…………………………………………………………………………………………………………………………………….......….. 
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 2.2 จ านวนครัวเรือนทั้งหมดในประเทศสวิตเซอร์แลนด์มีประมาณกี่ล้านครัวเรือน  
  (ตอบเป็นทศนิยม 1 ต าแหน่ง) จงแสดงวิธีท า   

  …….........………………………………………………………………………………………………………………….......……….. 

…………………………………………………………………………………………………………………………………….......….. 

…………………………………………………………………………………………………………………………………….......….. 

…………………………………………………………………………………………………………………………………….......….. 

…………………………………………………………………………………………………………………………………….......….. 
 

3.  กวิน พิจารณาข้อมูลประเทศฝรั่งเศสและนอร์เวย์ที่อยู่ในตาราง 
     กวิน กล่าวว่า “ประเทศนอร์เวย์มีครัวเรือนที่เป็นสมาชิกเคเบิลทีวีมากกว่าประเทศฝรั่งเศส” 

 จงอธิบายว่า เพราะเหตุใดข้อความนี้จึงไม่ถูกต้อง ให้เหตุผลอธิบายค าตอบของนักเรียน 

 …….........……………………………………………………………………………………………………………........…….......………. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 
 

4.   ประเทศฝรั่งเศสมีครัวเรอืนที่เป็นสมาชิกเคเบิลทีวีมากกว่าหรือน้อยกว่าประเทศเบลเยียมอยู่ประมาณ 
      ก่ีล้านครัวเรือน (ตอบเป็นทศนิยม 1 ต าแหน่ง) จงแสดงวิธีท า 

 …….........……………………………………………………………………………………………………………........…….......………. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 
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แนวค าตอบ 

ใบกิจกรรม เรื่อง เคเบิลทีว ี

 

ค าชี้แจง: ให้นกัเรียนอา่นสถานการณ์และตอบค าถามต่อไปนี้ 

  (อนญุาตให้ใช้เครื่องคิดเลขในการหาค าตอบได้)  

ตารางข้อมูลข้างล่าง แสดงข้อมูลเกี่ยวกับครัวเรือนที่มีโทรทัศน์ในห้าประเทศ  รวมทั้งร้อยละของครัวเรือน
เหล่านั้นที่มีโทรทัศน์และเป็นสมาชิกเคเบิลทีวีด้วย 

ประเทศ 
จ านวนครัวเรือน 

ทีม่ีโทรทัศน ์

ร้อยละของครัวเรือน 
ที่มีโทรทัศนเ์ทยีบกับ 

จ านวนครัวเรอืนทั้งหมด 

ร้อยละของครัวเรือน 
ที่เป็นสมาชิกเคเบลิทีวีเทียบกับ 

ครัวเรือนที่มีโทรทัศน ์
ญี่ปุ่น 48.0 ล้าน 99.8% 51.4% 

ฝรั่งเศส 24.5 ล้าน 97.0% 15.4% 
เบลเยียม 4.4 ล้าน 99.0% 91.7% 

สวิตเซอร์แลนด ์ 2.8 ล้าน 85.8% 98.0% 
นอร์เวย์ 2.0 ล้าน 97.2% 42.7% 

แหล่งที่มา : ITU, World Telecommunication Indicators 2004/2005 
ITU, World Telecommunication/ICT Development Report 2006 

 
1.  จากข้อมูลในตาราง ประเทศญี่ปุ่นมีครัวเรือนที่ไม่เปน็สมาชิกเคเบลิทีวีคดิเป็นร้อยละเทา่ใดเมื่อเทยีบกบั 
 จ านวนครัวเรือนที่มีโทรทัศนท์ั้งหมด 

………………………………………….........................................................................................................…… 

 (กระบวนการ: การใชม้โนทศัน์ ข้อเท็จจริง วิธีการ และการใหเ้หตผุลทางคณิตศาสตรใ์นการแก้ปญัหา) 

 แนวคิด  

 จากตารางข้อมูล ประเทศญี่ปุ่นมีร้อยละของครัวเรือนที่เป็นสมาชิกเคเบิลทีวีเทียบกับครัวเรือนที่มีโทรทัศน์

 เท่ากับ 51.4% 

ดังนั้น ประเทศญี่ปุ่นมีครัวเรอืนที่ไม่เป็นสมาชิกเคเบิลทีวีคิดเป็น 100 – 51.4 = 48.6% เมื่อเทียบกับ

จ านวนครัวเรือนที่มีโทรทัศนท์ั้งหมด 

 

 

 

48.6% 
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2.   จากตารางข้อมูลแสดงว่าในประเทศสวิตเซอร์แลนด์ 85.8% ของครัวเรือนทั้งหมดมีโทรทัศน ์
      2.1 ถ้าต้องหาจ านวนครัวเรือนทั้งหมดในประเทศสวิตเซอร์แลนด์ ต้องน าข้อมูลอะไรในตารางมาใช้ 

  ……........………………………………………………………………………………………………………………….......……….. 

…………………………………………………………………………………………………………………………………….......….. 

  (กระบวนการ: การคิด/แปลงสถานการณ์ปญัหาในเชิงคณติศาสตร์) 
  แนวคิด 
  จ านวนครัวเรือนที่มีโทรทศันข์องประเทศสวิตเซอร์แลนด์ และ ร้อยละของครัวเรือนที่มีโทรทัศน ์
  เทียบกับจ านวนครัวเรือนทั้งหมด 
 
 2.2 จ านวนครัวเรือนทั้งหมดในประเทศสวิตเซอร์แลนด์มีประมาณกี่ล้านครัวเรือน  
  (ตอบเป็นทศนิยม 1 ต าแหน่ง) จงแสดงวิธีท า 

  …….........………………………………………………………………………………………………………………….......……….. 

…………………………………………………………………………………………………………………………………….......….. 

(กระบวนการ: การใชม้โนทศัน์ ข้อเท็จจริง วิธีการและการให้เหตุผลทางคณิตศาสตรใ์นการแก้ปญัหา) 
  แนวคิด            

ก าหนดให้  a  แทนจ านวนครัวเรือนทั้งหมดในประเทศสวิตเซอร์แลนด์ 
จากข้อมูลในตาราง ประเทศสวิตเซอร์แลนด์มีครัวเรือนที่มีโทรทัศน์ 2.8 ล้านครัวเรือน และร้อยละของ
ครัวเรือนที่มีโทรทัศน์เทียบกับจ านวนครัวเรือนทั้งหมดเท่ากับ 85.8% เมื่อน ามาเขียนเป็นสัดส่วน จะได ้

                a
2.8  =  100

85.8  

                     a =  100 2.8
85.8
  

  จึงได้ว่า        a   =  2,800
858   =  1,400

429     3.2634... 

  ดังนั้น จ านวนครัวเรือนทั้งหมดในประเทศสวิตเซอร์แลนด์มีประมาณ 3.3 ล้านครัวเรือน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ดูแนวค าตอบได้จากแนวคิดต่อไปนี ้

ดูแนวค าตอบได้จากแนวคิดต่อไปนี ้
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3. กวิน พิจารณาข้อมูลประเทศฝรั่งเศสและนอร์เวย์ที่อยู่ในตาราง 
     กวิน กล่าวว่า “ประเทศนอร์เวย์มีครัวเรือนที่เป็นสมาชิกเคเบิลทีวีมากกว่าประเทศฝรั่งเศส” 

 จงอธิบายว่า เพราะเหตุใดข้อความนี้จึงไม่ถูกต้อง ให้เหตุผลอธิบายค าตอบของนักเรียน 

 …….........……………………………………………………………………………………………………………........…….......………. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 (กระบวนการ: การตคีวาม การประยกุต์ใช ้และการประเมินผลลัพธท์างคณิตศาสตร)์ 
 แนวคิด      
 ค าตอบมีได้หลากหลาย เช่น   
 - เพราะว่าในประเทศฝรั่งเศสมีเกิน 22 ล้านครัวเรือนที่มีโทรทัศน์ 

 - เพราะประเทศฝรั่งเศสมีครัวเรือนที่เป็นสมาชิกเคเบิลทีว ี(24.5   0.154)  3.7 ล้านครัวเรือน  

  ในขณะที่ประเทศนอร์เวยม์ีครัวเรือนที่เป็นสมาชิกเคเบิลทีว ี(2.0   0.427)  0.8 ล้านครัวเรือน  
  ดังนั้น ประเทศฝรั่งเศสจึงมีสมาชิกเคเบิลทีวีมากกว่า 
 
4. ประเทศฝรั่งเศสมีครัวเรือนที่เป็นสมาชิกเคเบิลทีวีมากกว่าหรือน้อยกว่าประเทศเบลเยียมอยู่ประมาณ 
 ก่ีล้านครัวเรือน (ตอบเป็นทศนิยม 1 ต าแหน่ง) จงแสดงวิธีท า 

 …….........……………………………………………………………………………………………………………........…….......………. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 (กระบวนการ: การใชม้โนทศัน์ ข้อเท็จจริง วิธีการและการให้เหตุผลทางคณิตศาสตรใ์นการแก้ปญัหา) 
  แนวคิด      
  ก าหนดให้  x  แทนจ านวนครัวเรือนของประเทศฝรั่งเศสที่เป็นสมาชิกเคเบิลทีว ี

จากข้อมูลในตาราง ประเทศฝรั่งเศสมีครัวเรือนที่มีโทรทัศน์ 24.5 ล้านครัวเรือน และร้อยละของครัวเรือน
ที่เป็นสมาชิกเคเบิลทีวีเทียบกับครัวเรือนที่มีโทรทัศน์เท่ากับ 15.4% เมื่อน ามาเขียนเป็นสัดส่วน  จะได้ 

                  x
24.5  =  15.4

100   

                  x   =  377.3
100    

จึงได้ว่า จ านวนครัวเรือนของประเทศฝรั่งเศสที่เป็นสมาชิกเคเบิลทีวีเท่ากับ 3.773  3.8 ล้านครัวเรือน 
ก าหนดให้  y  แทนจ านวนครัวเรือนของประเทศเบลเยียมที่เป็นสมาชิกเคเบิลทีว ี
จากข้อมูลในตาราง ประเทศเบลเยียมมีครัวเรือนที่มีโทรทัศน์ 4.4 ล้านครัวเรือน และร้อยละของครัวเรือน
ที่เป็นสมาชิกเคเบิลทีวีเทียบกับครัวเรือนที่มีโทรทัศน์เท่ากับ 91.7% เมื่อน ามาเขียนเป็นสัดส่วน จะได้ 

                  y
4.4  =  91.7

100   

                  y  =  403.48
100    

ดูแนวค าตอบได้จากแนวคิดต่อไปนี ้

ดูแนวค าตอบได้จากแนวคิดต่อไปนี ้
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 จึงได้ว่า จ านวนครัวเรือนของประเทศเบลเยียมที่เป็นสมาชกิเคเบิลทีวเีท่ากับ 4.0348  4.0 ล้านครัวเรือน 
ดังนั้น ประเทศฝรั่งเศสมีครัวเรือนที่เป็นสมาชิกเคเบิลทีวีน้อยกว่าประเทศเบลเยียมอยู่ประมาณ  
     4.0 – 3.8 = 0.2 ล้านครวัเรือน 
 
หมายเหตุ กรณีที่ผู้เรียนหาผลต่างก่อนแล้วจึงประมาณค่าผลลัพธ์ที่ได้เป็นทศนิยม 1 ต าแหน่ง  
ท าให้ไดค้ าตอบว่า ประเทศฝรั่งเศสมีครัวเรอืนที่เป็นสมาชิกเคเบิลทีวีน้อยกว่าประเทศเบลเยียมอยู่ 
4.0348 – 3.773 = 0.2618  0.3 ล้านครวัเรือน  สามารถให้ค าตอบดังกล่าวเป็นค าตอบที่ถูกต้องอีก
ค าตอบหนึ่งได้ 
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กิจกรรมที่ 2 

รายวิชา ส่งเสริมกระบวนการทางคณิตศาสตร ์    ระดับ มัธยมศกึษาตอนต้น 
 

เรื่อง เครื่องเล่นที่ช ารุด       เวลาเรียน 1 ชั่วโมง  
*************************************************************************************************** 
1. ความเชื่อมโยงกับตัวชี้วัดในหลักสูตรแกนกลาง 
  ค 1.1 ม.1/3 และ ค 3.2 ม.3/1 
 

2. จุดประสงค์การเรียนรู้  ผู้เรียนสามารถ 
 1) ระบุความสัมพันธ์ของข้อมูลเชิงสถิติที่เกี่ยวข้องกับความไม่แน่นอนเพื่อแก้ปัญหาในสถานการณ์ 
  เครื่องเล่นที่ช ารุด 
 2)   ตีความในสถานการณเ์ครื่องเล่นที่ช ารุด โดยใชค้วามสัมพนัธ์ของข้อมูลเชิงสถิติที่เกี่ยวกับความไม่แนน่อน 
 3)   อธิบายหรือให้เหตุผลเพื่อสนับสนุนหรือโต้แย้ง รวมถึงอธิบายกระบวนการที่ใช้เพื่อแก้ปญัหา 
   ในสถานการณเ์ครื่องเล่นที่ช ารุด 
 

3. กระบวนการ (PISA 2022) 
  การให้เหตผุลทางคณิตศาสตร ์ 
  การคิด/แปลงสถานการณ์ปัญหาในเชิงคณิตศาสตร ์
  การใช้มโนทัศน์ ข้อเท็จจริง วิธีการ และการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ในการแก้ปญัหา 
  การตีความ การประยุกต์ใช้ และการประเมินผลลัพธท์างคณิตศาสตร์ 
 

4.  ความรู้ที่เกี่ยวข้อง 
 1) ร้อยละหรือเปอร์เซ็นต์ เป็นอัตราส่วนแสดงการเปรียบเทียบปริมาณใดปริมาณหนึ่งต่อ 100 
 2)  ความน่าจะเป็น สามารถหาได้จากสูตร 

ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ = 
                                                          

                                                                                 
 

  เมื่อผลลัพธ์แต่ละแบบที่เกิดขึ้นจากการทดลองสุ่ม มีโอกาสเกิดขึ้นได้เท่า ๆ กัน 
 

5. วัสดุ อุปกรณ์ และสื่อการเรียนรู้ 
 ใบกิจกรรม เรือ่ง เครื่องเล่นที่ช ารุด ตามจ านวนผู้เรียน คนละ 1 ชุด 
 

6. การเตรียมตัวล่วงหน้าของผู้สอน 
 1) ศึกษาขั้นตอนการจัดกิจกรรม และการวัดและประเมินผล 
 2) เตรียมวัสดุ อุปกรณ์ และสื่อการเรียนรูส้ าหรับผู้เรียน 
 3) ศึกษาและตรวจสอบสื่อการเรียนรู ้ 
 

จ านวนผลลัพธ์ของเหตุการณ์ 
จ านวนผลลัพธ์ทั้งหมดที่เกิดขึ้นจากการทดลองสุ่ม 
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7. ขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
1) ผู้สอนเกริ่นน าเกี่ยวกับร้อยละ โดยให้ผู้เรียนพิจารณาสถานการณ์ในชีวิตประจ าวัน ดังตัวอย่างต่อไปนี้  

 ร้านค้าต้ังราคาขายน้ าผลไม้ปัน่แก้วละ 40 บาท โดยมีส่วนลดให้ลูกค้าเลือกแบบใดแบบหนึ่งดังนี้ 
  แบบที่ 1 : ซื้อ 4 แก้ว แถม 1 แก้ว 
  แบบที่ 2 : ซื้อแก้วที่ 3 เป็นต้นไป ลด 30%         
  แบบที่ 3 : ลด 25% ทุกแก้ว                             
 

  จากนั้น ผู้สอนใช้การถามตอบกับผู้เรียนโดยใช้แนวค าถามดังน้ี 
  - ถ้านักเรียนต้องการซื้อน้ าป่ันจ านวน 5 แก้ว และต้องการจ่ายเงินน้อยที่สุด 
   นักเรียนต้องเลือกส่วนลดแบบใดและต้องจ่ายเงินกี่บาท มีวิธีการค านวณอย่างไร  
   แนวค าตอบ แบบที่ 1 ค านวณจาก 4  40 = 160 บาท 

    แบบที่ 2 ค านวณจาก    
70 2  40 120  100

 
 
 

 = 80 84 = 164 บาท 

    แบบที่ 3 ค านวณจาก 
75 200  100

 = 150 บาท 

    ดังนั้น นักเรียนต้องเลือกส่วนลดแบบที่ 3 และต้องจ่ายเงิน 150 บาท 
  - นอกจากตัวอย่างสถานการณ์ข้างต้นแล้ว สถานการณ์ในชีวิตจริงที่ผู้เรียนพบเจอเกี่ยวกับร้อยละ  
   มีสถานการณแ์บบใดบ้าง  
   แนวค าตอบ ปา้ยลดราคาสินค้า การจ่ายดอกเบี้ยธนาคาร การนับจ านวนสิ่งของต่างๆ 
 
 
 

 
2) ผู้สอนน าเสนอรูปเครื่องเล่นวิดีโอและเครื่องเล่นเพลง ดังรูป 

 

          
 

     รูปที่ 1 เครื่องเลน่วิดีโอ       รูปที่ 2 เครื่องเล่นเพลง 
             ที่มา: สร้างรูปโดย ChatGPT            ที่มา: สร้างรูปโดย ChatGPT 

ข้อเสนอแนะเพิ่มเติม: ผู้เรียนที่มีความรู้พืน้ฐานเรื่องร้อยละไม่เพียงพอหรือยังไม่เข้าใจในเรื่องนี้  
ผู้สอนต้องทบทวนความรู้เรื่องร้อยละให้ผู้เรียนก่อนเริ่มพิจารณาสถานการณ์ในชีวิตประจ าวัน 
ดังตัวอย่างข้างต้น 
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  จากนั้น ผู้สอนสนทนากับผู้เรียนเกี่ยวกับเครื่องเล่นดังกล่าว โดยใช้แนวค าถามดังน้ี 
  - นักเรียนรู้จักอุปกรณใ์นรูปที ่1 หรือไม ่เรียกว่าอะไร น าไปใช้งานอะไร และใช้งานอย่างไร 
   แนวค าตอบ เครื่องเล่นวิดีโอ เป็นเครื่องใช้ไฟฟ้าที่ใช้ต่อพ่วงกับโทรทัศน์เพื่อรับชมภาพและเสียงที่

 บันทึกไว้ในม้วนวิดีโอ โดยการใส่ม้วนวิดีโอที่ต้องการรับชมลงในช่องส าหรับการเล่นวิดีโอบนเครื่องเล่น
 วิดีโอ 

  - นักเรียนรู้จักอุปกรณใ์นรูปที ่2 หรือไม ่เรียกว่าอะไร น าไปใช้งานอะไร และใช้งานอย่างไร  
   แนวค าตอบ เครื่องเล่นเพลง เป็นเครื่องใช้ไฟฟ้าที่ใชง้านร่วมกับหูฟังหรือต่อกับล าโพงเพื่อรับฟังเพลง 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
3) ผู้สอนให้ผูเ้รียนจับคูต่อบค าถามในใบกิจกรรม เรื่อง เครือ่งเล่นที่ช ารุด ค าถามข้อที่ 1 เพื่อตรวจสอบ

ความเข้าใจ เมื่อผู้เรียนตอบค าถามข้อที่ 1 แล้ว ผู้สอนอาจสุ่มผู้เรียนให้บอกค าตอบที่ได้ และถาม
ผู้เรียนว่า ท าไมถึงได้ค าตอบเช่นนั้น และในกรณีที่ค าตอบไม่ตรงกันกับเพื่อน ท าไมจึงเป็นเช่นนั้น 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ข้อเสนอแนะเพิ่มเติม:  
1) ในกรณีที่ผู้เรียนยังไม่ได้เรียนเรื่องความน่าจะเป็น ก่อนผู้เรียนตอบค าถามในใบกิจกรรมเรื่องน้ี  
ผู้สอนควรแนะน าความรู้เรื่องความน่าจะเป็น ให้กับผู้เรียน เพื่อน าความรู้ไปใช้ในการตอบค าถาม 
ข้อที่ 1 ข้อย่อยที่ 3) 
2) หลังจากผู้เรียนตอบค าถามในใบกิจกรรมแล้ว 
 2.1) ผู้สอนควรระมัดระวังการใช้ข้อมูลที่คลาดเคลื่อนของผู้เรียน กล่าวคอื ผู้เรียนใช้ข้อมูล 

เพียงบางส่วน ไม่ได้ใช้ข้อมูลทั้งหมด เช่น เข้าใจว่า เครื่องเล่นวิดีโอที่ผลิตได้คิดเป็น 2,000
6,000  = 1

3  ของ

จ านวนเครื่องเล่นที่ผลิตได้ในแต่ละวัน 
 2.2) ผู้สอนควรเน้นย้ าความหมายของค่าเฉลี่ย เนื่องจากข้อมูลที่ให้มาเป็นร้อยละของเครื่องเล่น 
ที่ช ารุดโดยเฉลี่ยต่อวัน ดังนั้น ในกลุ่มเครื่องเล่นวิดีโอ 100 เครื่อง จึงอาจมีเครื่องที่ช ารุด มากกว่า  
น้อยกว่า หรือเท่ากับ 5 เครื่อง ก็ได้ 
 

ข้อเสนอแนะเพิ่มเติม: ผู้สอนอาจยกตัวอย่างรูปเพ่ิมเติมหรือเปิดวีดิทัศน์เกี่ยวกับเครื่องเล่นวิดีโอและ
เครื่องเล่นเพลงจากเว็บไซต์อื่น ๆ ให้ผู้เรียนดูเพื่อให้ผู้เรียนเข้าใจและเห็นภาพได้ชัดเจนมากยิ่งขึ้นได ้ 
เช่น 
- รูปเครื่องเล่นวิดีโอ: https://www.shutterstock.com/th/image-photo/old-vintage-vcr-
1980s-video-cassette-2537499881 
- วีดิทัศน์เกี่ยวกับเครื่องเล่นวิดีโอ: https://www.youtube.com/watch?v=knvtdB1xVj4 
- รูปเครื่องเล่นเพลง: https://www.ubuy.co.th/th/product/41GCT95SG-mp3-player-
bluetooth-mp3-player-music-player-mp4-player-portable-digital-music-player-
lossless-sound-music-player-mp3-music-player-with-earphone#gallery-1 
- วีดิทัศน์เกี่ยวกับเครื่องเล่นเพลง: https://www.youtube.com/watch?v=LgVXl6eKpSg 
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4) ผู้สอนใหผู้้เรียนตอบค าถามข้อที่ 2 เพื่อตรวจสอบความเข้าใจเกี่ยวกับร้อยละและแก้ปญัหาใน
สถานการณ์เก่ียวกับร้อยละ เมื่อผู้เรียนตอบค าถามข้อที่ 2 แล้ว ผู้สอนอาจสุ่มผู้เรียนใหบ้อกค าตอบที่ได้ 
ทั้งนี้ผู้สอนควรกระตุ้นให้ผู้เรียนที่เหลือตรวจสอบค าตอบของตนเองและเปิดโอกาสให้ผู้เรียนให้เหตุผล
เพื่อสนับสนุนค าตอบของเพ่ือนหรือโต้แย้งในกรณีที่ได้ค าตอบไม่ตรงกัน เช่น ผู้สอนอาจใช้ค าถามว่า 
- นักเรียนได้ค าตอบเหมือนเพ่ือนหรือไม่  
- นักเรียนมเีหตุผลอ่ืนท่ีสนับสนุนค าตอบของเพ่ือนหรือไม่ 
- นักเรียนคิดว่าค าตอบของเพ่ือนถูกหรือผิด เพราะเหตุใด 

5) ผู้สอนให้ผู้เรียนตอบค าถามข้อที่ 3 จากนั้น ผู้สอนให้ผู้เรียนจับคู่กันเพ่ือเปรียบเทียบค าตอบและ
แลกเปลี่ยนวิธีการหาค าตอบ โดยในระหว่างที่ผู้เรียนท ากจิกรรม ผู้สอนต้องคอยสังเกต ให้ค าแนะน า
หรือให้ความช่วยเหลือในกรณทีี่ผู้เรียนไมส่ามารถหาค าตอบที่ถูกต้องได้ จากนั้น ผู้สอนอาจสุ่มผู้เรียนให้
แสดงวิธีการค านวณหน้าช้ันเรียน ทั้งนี้ผู้สอนควรกระตุ้นให้ผู้เรียนที่เหลอืตรวจสอบค าตอบของตนเอง
และเปิดโอกาสให้ผู้เรียนให้เหตุผลเพื่อสนบัสนุนค าตอบของเพ่ือนหรือโต้แย้งในกรณทีี่ได้ค าตอบไม่
ตรงกัน เช่น ผู้สอนอาจใช้ค าถามว่า 
- นักเรียนได้ค าตอบเหมือนเพ่ือนหรือไม่ 
- นักเรียนคิดว่าค าตอบของเพ่ือนถูกหรือผิด เพราะเหตุใด 
 

 
 
 

6) ผู้สอนและผู้เรยีนร่วมกันสรุปผลจากการปฏิบัติกิจกรรม โดยมีแนวทางการสรุปดังนี้ 
 ผู้เรียนได้ใชค้วามรูเ้กี่ยวกับร้อยละและความน่าจะเป็นในการแก้ปัญหาที่ก าหนด และได้ฝึกทักษะ
การให้เหตุผลและการแก้ปญัหา 

 

8. ข้อเสนอแนะเพิ่มเติมส าหรับผู้สอน 
 1) หากเวลาการจัดกิจกรรมไม่เพียงพอ ผู้สอนสามารถจัดกิจกรรมตามขั้นตอนที่เหลือให้ผูเ้รียน 
  ในชั่วโมงเรียนถัดไป 
 2) หากจัดกิจกรรมเสร็จแล้ว และพอมีเวลาเหลือ ผู้สอนสามารถเลือกแนวทางการจัดกิจกรรมอื่นที่อยู่ใน
  ภาคผนวก ก มาจัดกิจกรรมให้ผู้เรียนตามความเหมาะสม 
 

9. แหล่งการเรียนรู้เพิ่มเติม 
 1) หนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐานคณิตศาสตร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 เล่ม 2 (สสวท.) 
 2) หนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐานคณิตศาสตร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 เล่ม 2 (สสวท.) 
 

 
 
 

ข้อเสนอแนะเพิ่มเติม: หลังจากผู้เรียนตอบค าถามในใบกจิกรรมแล้ว ผู้สอนควรเน้นย้ าการแสดง 
วิธีการค านวณ ควรเปรียบเทียบเป็นร้อยละของเครื่องเล่นที่ช ารุดทั้งหมดของแต่ละบริษัท 
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10. การวัดและประเมินผล 
จุดประสงค์การเรียนรู ้ วิธีการ เครื่องมือ เกณฑก์ารประเมิน 

1) ระบุความสัมพนัธ์ของข้อมูล
 เชิงสถิติที่เกี่ยวข้องกับ 
 ความไม่แน่นอนเพื่อแก้ปญัหา
 ในสถานการณ์เครื่องเล่นที่
 ช ารุด 

• พิจารณาการตอบ
ค าถามในใบกิจกรรม 

• ใบกจิกรรม เรือ่ง 
เครื่องเล่นที่ช ารุด 
ค าถามข้อที่ 1 และ 3 

• ตอบค าถามข้อที่ 1
ไดถู้กต้องตั้งแต่  
2 ข้อย่อยขึ้นไป จาก
ทั้งหมด 3 ข้อย่อย 

• อธิบายแนวคิดใน 
การหาค าตอบของ
ค าถามข้อที่ 3 ได้
อย่างสมเหตุสมผล
และเพียงพอที่จะ
น าไปสู่ค าตอบที่
ถูกต้อง 

2)  ตีความในสถานการณ ์
 เครื่องเล่นที่ช ารุด โดยใช้
 ความสัมพันธ์ของข้อมูล 
 เชิงสถิติที่เกี่ยวข้องกับ 
 ความไม่แน่นอน 
 

• พิจารณาการตอบ
ค าถามในใบกิจกรรม 
 

• ใบกิจกรรม เรื่อง 
เครื่องเล่นที่ช ารุด 
ค าถามข้อที่ 2 

• อธิบายแนวคิดใน 
การหาค าตอบของ
ค าถามข้อที่ 2 ได้
อย่างสมเหตุสมผล
และเพียงพอที่จะ
น าไปสู่ค าตอบที่
ถูกต้อง 

3)  อธิบายหรือให้เหตุผล 
 เพื่อสนับสนุนหรือโต้แย้ง 
 รวมถึงอธิบายกระบวนการที่ใช ้
 เพื่อแก้ปัญหาในสถานการณ ์
 เครื่องเล่นที่ช ารุด 
 

• พิจารณาการตอบ
ค าถามในใบกิจกรรม 

 
 
 
 
 
• สังเกตพฤติกรรม
การให้เหตุผลจาก
การตอบค าถามหรือ
อภิปรายในช้ันเรียน 

• ใบกิจกรรม เรื่อง 
เครื่องเล่นที่ช ารุด 
ค าถามข้อที่ 1 และ 2 

 
 
 
 
• แบบประเมิน
พฤติกรรมการให้
เหตุผล 

• อธิบายแนวคิดใน 
การหาค าตอบของ
ค าถามข้อที ่1 และ 2 
ได้อย่างสมเหตุสมผล
และเพียงพอที่จะ
น าไปสู่ค าตอบที่
ถูกต้อง 

• ได้ระดับพอใช้ขึ้นไป
เมื่อพิจารณา 
ในภาพรวมของ 
ทั้งภาคการศึกษา  
(ดูภาคผนวก ข) 

หมายเหต ุเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ขา้งต้น ถือเปน็เกณฑใ์นระดับที่คาดหวัง ในกรณีที่ผู้เรียนท าได้น้อยกว่าเกณฑ์ที่ก าหนด 
ผู้สอนต้องพิจารณาเสริมกระบวนการในด้านนั้นเพ่ิมเติม 
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ชื่อ ................................................................................................................... ห้อง .................... เลขที ่.......... 
 

ใบกิจกรรม เรื่อง เครื่องเล่นที่ช ารุด 
 

ค าชี้แจง: ให้นกัเรียนอ่านสถานการณ์และตอบค าถามต่อไปนี้ 

บริษัท อิเล็กทริกส์  ผลิตเครือ่งใช้ไฟฟ้าสองชนิดคือ เครื่องเล่นวิดีโอ และเครื่องเล่นเพลง  ในขั้นตอนสดุท้าย
ของการผลิตแต่ละวัน  เครื่องเล่นจะถูกทดสอบและหากเครื่องเล่นเหล่านั้นช ารุดจะถูกคัดออกแล้วส่งไปซ่อม 

ตารางต่อไปนี้ แสดงจ านวนเครื่องเล่นแต่ละชนิดที่ผลิตโดยเฉลี่ยต่อวัน และร้อยละของเครื่องเล่นที่ช ารุด  
โดยเฉลี่ยต่อวัน 

ชนิดของเครื่องเลน่ จ านวนเครื่องเล่น 
ที่ผลิตโดยเฉลี่ยต่อวัน 

ร้อยละของเครื่องเล่น 
ที่ช ารุดโดยเฉลี่ยต่อวัน 

เครื่องเล่นวิดีโอ 2,000 5% 

เครื่องเล่นเพลง 6,000 3% 

 
 
1.  ข้อความต่อไปนี้เกี่ยวกับการผลิตในแตล่ะวันของบริษัท อิเล็กทริกส ์ ข้อความเหล่านี้ถูกต้อง ใช่หรือไม่ 
 จงเขียนวงกลมล้อมรอบค าว่า “ใช”่ หรือ “ไม่ใช่” ในแต่ละข้อความ 

ข้อความ ข้อความถูกต้องใช่หรือไม ่

1) หนึ่งในสามของเครื่องเล่นที่ผลิตแต่ละวันเป็นเครื่องเล่นวิดีโอ ใช่ / ไม่ใช ่

2) ในแต่ละกลุ่มของเครื่องเล่นวิดีโอที่ผลิตทุก ๆ 100 เครื่อง จะม ี
เครื่องที่ช ารุด 5 เครื่องพอดี 

ใช่ / ไม่ใช ่

3) ถ้าสุ่มเลือกเครือ่งเล่นเพลงที่ผลิตในแต่ละวันไปทดสอบ 
 ความน่าจะเป็นที่เครื่องเล่นเพลงที่สุ่มได้จะต้องน าไปซ่อมเป็น 0.03 

ใช่ / ไม่ใช ่

 

 ท าไมนักเรียนจึงเลือกตอบข้อความแต่ละข้อนั้นว่า “ใช”่ หรือ “ไมใ่ช่” 

 ....................................................................................................................................................................... 

 ....................................................................................................................................................................... 

 ....................................................................................................................................................................... 

 ....................................................................................................................................................................... 

 ....................................................................................................................................................................... 
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 ....................................................................................................................................................................... 

 ....................................................................................................................................................................... 

 ....................................................................................................................................................................... 

 ....................................................................................................................................................................... 

 ....................................................................................................................................................................... 

 ....................................................................................................................................................................... 

 ....................................................................................................................................................................... 

 ....................................................................................................................................................................... 

 

2.  ผู้ทดสอบคนหนึ่งได้กล่าวอ้างดังต่อไปนี้ 

 “โดยเฉลี่ย จ านวนเครื่องเล่นวิดีโอที่ส่งซ่อมต่อวันมีมากกว่าจ านวนเครื่องเล่นเพลงที่ส่งซ่อมต่อวัน” 

 ให้นักเรียนตัดสินว่า ค ากล่าวอ้างของผู้ทดสอบถูกต้องหรือไม่ จงใช้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ 
 เพื่อสนับสนุนค าตอบของนักเรียน 

 …….........……………………………………………………………………………………………………………........…….......………. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 
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3.  บริษัท โทรนิกส์ ผลิตเครื่องเล่นวิดีโอและเครื่องเล่นเพลงด้วยเช่นกัน  ในขั้นตอนสุดท้ายของการผลิต 
 ในแต่ละวัน เครื่องเล่นจะถูกทดสอบและหากเครื่องเล่นเหล่านั้นช ารุดจะถูกคัดออกแล้วส่งไปซ่อม 

ตารางข้างล่างเปรียบเทียบจ านวนเครื่องเล่นแต่ละชนิดที่ผลิตโดยเฉลี่ยต่อวัน และร้อยละของเครื่องเล่น 
ที่ช ารุดโดยเฉลี่ยต่อวันของสองบริษัท 

บริษัท 
จ านวนเครื่องเล่นวิดีโอ 
ที่ผลิตโดยเฉลี่ยต่อวัน 

ร้อยละของเครื่องเล่น 
ที่ช ารุดโดยเฉลี่ยต่อวัน 

บริษัท อิเล็กทริกส ์ 2,000 5% 

บริษัท โทรนิกส์ 7,000 4% 

 

บริษัท 
จ านวนเครื่องเล่นเพลง 
ที่ผลิตโดยเฉลี่ยต่อวัน 

ร้อยละของเครื่องเล่น 
ที่ช ารุดโดยเฉลี่ยต่อวัน 

บริษัท อิเล็กทริกส ์ 6,000 3% 

บริษัท โทรนิกส์ 1,000 2% 

บริษัทใดในสองบริษัท บริษัท อิเล็กทริกส์ หรือ บริษัท โทรนิกส์ ทีม่ีร้อยละของเครื่องเล่นที่ช ารุดทั้งหมด
น้อยกว่า  จงแสดงวิธีการค านวณโดยใช้ข้อมูลจากตารางข้างบน 

 …….........……………………………………………………………………………………………………………........…….......………. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 
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แนวค าตอบ 
 

ใบกิจกรรม เรื่อง เครื่องเล่นที่ช ารุด 
 

ค าชี้แจง: ให้นกัเรียนอ่านสถานการณ์และตอบค าถามต่อไปนี้ 

บริษัท อิเล็กทริกส์  ผลิตเครือ่งใช้ไฟฟ้าสองชนิดคือ เครื่องเล่นวิดีโอ และเครื่องเล่นเพลง  ในขั้นตอนสดุท้าย
ของการผลิตแต่ละวัน  เครื่องเล่นจะถูกทดสอบและหากเครื่องเล่นเหล่านั้นช ารุดจะถูกคัดออกแล้วส่งไปซ่อม 

ตารางต่อไปนี้ แสดงจ านวนเครื่องเล่นแต่ละชนิดที่ผลิตโดยเฉลี่ยต่อวัน และร้อยละของเครื่องเล่นที่ช ารุด  
โดยเฉลี่ยต่อวัน 

ชนิดของเครื่องเลน่ จ านวนเครื่องเล่น 
ที่ผลิตโดยเฉลี่ยต่อวัน 

ร้อยละของเครื่องเล่น 
ที่ช ารุดโดยเฉลี่ยต่อวัน 

เครื่องเล่นวิดีโอ 2,000 5% 

เครื่องเล่นเพลง 6,000 3% 

 
 
1.  ข้อความต่อไปนี้เกี่ยวกับการผลิตในแตล่ะวันของบริษัท อิเล็กทริกส ์ ข้อความเหล่านี้ถูกต้อง ใช่หรือไม่ 
 จงเขียนวงกลมล้อมรอบค าว่า “ใช”่ หรือ “ไม่ใช่” ในแต่ละข้อความ 

ข้อความ ข้อความถูกต้องใช่หรือไม ่

1) หนึ่งในสามของเครื่องเล่นที่ผลิตแต่ละวันเป็นเครื่องเล่นวิดีโอ ใช่ / ไม่ใช ่

2) ในแต่ละกลุ่มของเครื่องเล่นวิดีโอที่ผลิตทุก ๆ 100 เครื่อง จะม ี
เครื่องที่ช ารุด 5 เครื่องพอดี 

ใช่ / ไม่ใช ่

3) ถ้าสุ่มเลือกเครือ่งเล่นเพลงที่ผลิตในแต่ละวันไปทดสอบ 
 ความน่าจะเป็นที่เครื่องเล่นเพลงที่สุ่มได้จะต้องน าไปซ่อมเป็น 0.03 

ใช่ / ไม่ใช ่

 

 ท าไมนักเรียนจึงเลือกตอบข้อความแต่ละข้อนั้นว่า “ใช”่ หรือ “ไมใ่ช่” 

 ....................................................................................................................................................................... 

 ....................................................................................................................................................................... 

 (กระบวนการ: การคิด/แปลงสถานการณ์ปัญหาในเชิงคณติศาสตร์) 
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 แนวคิด 
 พิจารณาข้อความในแต่ละข้อได้ดังนี้ 
 ข้อความ 1) ไม่ใช ่ เพราะว่า เครื่องเล่นวิดีโอผลิตได้เฉลี่ยวันละ 2,000 เครื่อง จากทั้งหมด  
   2,000 + 6,000 = 8,000 เครื่อง   
   ดังนั้น หนึ่งในสี่ของเครื่องเล่นที่ผลิตแต่ละวันเป็นเครื่องเล่นวิดีโอ 
 ข้อความ 2) ไม่ใช ่ เพราะว่า ข้อมูลที่ให้มาเป็นร้อยละของเครื่องเล่นที่ช ารุดโดยเฉลี่ยต่อวัน  
   ดังนั้น ในกลุ่มเครื่องเล่นวิดีโอ 100 เครื่อง จึงอาจมีเครื่องที่ช ารุด มากกว่า น้อยกว่า  
   หรือเท่ากับ 5 เครื่อง ก็ได ้
 ข้อความ 3) ใช่   เพราะว่า เครื่องเล่นเพลงที่ช ารุดโดยเฉลี่ยต่อวันเป็น 3%  

   ดังนั้น ความน่าจะเป็นที่เครื่องเล่นเพลงที่สุ่มได้จะต้องน าไปซ่อมเป็น 3
100  = 0.03 

 
2.  ผู้ทดสอบคนหนึ่งได้กล่าวอ้างดังต่อไปนี้ 

 “โดยเฉลี่ย จ านวนเครื่องเล่นวิดีโอที่ส่งซ่อมต่อวันมีมากกว่าจ านวนเครื่องเล่นเพลงที่ส่งซ่อมต่อวัน” 

 ให้นักเรียนตัดสินว่า ค ากล่าวอ้างของผู้ทดสอบถูกต้องหรือไม่ จงใช้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ 
 เพื่อสนับสนุนค าตอบของนักเรียน 

 …….........……………………………………………………………………………………………………………........…….......………. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

(กระบวนการ: การตีความ การประยุกต์ใช้ และการประเมินผลลัพธ์ทางคณิตศาสตร์) 
 แนวคิดที่ 1  
 ไม่ถูกต้อง  เนื่องจาก เครื่องเล่นวิดีโอที่ช ารุดโดยเฉลี่ยต่อวันเป็น 5% จากจ านวนเครื่องเล่นวิดีโอ 
 ที่ผลิตโดยเฉลีย่ต่อวัน 2,000 เครื่อง  

 จะได้ว่า โดยเฉลี่ย จ านวนเครือ่งเล่นวิดีโอที่ส่งซ่อมต่อวันเป็น 5
100  × 2,000 = 100 เครื่อง 

 เครื่องเล่นเพลงที่ช ารุดโดยเฉลี่ยต่อวันเป็น 3% จากจ านวนเครื่องเล่นเพลงที่ผลิตโดยเฉลี่ยต่อวัน 6,000 เครื่อง  

 จะได้ว่า โดยเฉลี่ย จ านวนเครือ่งเล่นเพลงที่ส่งซ่อมต่อวันเป็น 3
100  × 6,000 = 180 เครื่อง 

 ดังนั้น โดยเฉลี่ย จ านวนเครื่องเล่นวิดีโอที่ส่งซ่อมต่อวันมีน้อยกว่าจ านวนเครื่องเล่นเพลงที่ส่งซ่อมต่อวัน 
 
 แนวคิดที่ 2 
 ไม่ถูกต้อง  เนื่องจาก อัตราช ารุดของเครื่องเล่นวิดีโอเป็น 5% ซึ่งน้อยกวา่สองเท่าของอัตราช ารุดของ 
 เครื่องเล่นเพลงเล็กน้อย แต่พวกเขาผลิตเครื่องเล่นเพลง 6,000 เครื่อง ซึ่งเป็นสามเท่าของเครื่องเล่นวิดีโอ   
 ดังนั้น จ านวนเครื่องเล่นเพลงจริง ๆ ที่ส่งซ่อมจะมีมากกว่าจ านวนเครื่องเล่นวิดีโอ 
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3.  บริษัท โทรนิกส์ ผลิตเครื่องเล่นวิดีโอและเครื่องเล่นเพลงด้วยเช่นกัน  ในขั้นตอนสุดท้ายของการผลิต 
 ในแต่ละวัน เครื่องเล่นจะถูกทดสอบและหากเครื่องเล่นเหล่านั้นช ารุดจะถูกคัดออกแล้วส่งไปซ่อม 

ตารางข้างล่างเปรียบเทียบจ านวนเครื่องเล่นแต่ละชนิดที่ผลิตโดยเฉลี่ยต่อวัน และร้อยละของเครื่องเล่น 
ที่ช ารุดโดยเฉลี่ยต่อวันของสองบริษัท 

บริษัท 
จ านวนเครื่องเล่นวิดีโอ 
ที่ผลิตโดยเฉลี่ยต่อวัน 

ร้อยละของเครื่องเล่น 
ที่ช ารุดโดยเฉลี่ยต่อวัน 

บริษัท อิเล็กทริกส ์ 2,000 5% 

บริษัท โทรนิกส์ 7,000 4% 

 

บริษัท 
จ านวนเครื่องเล่นเพลง 
ที่ผลิตโดยเฉลี่ยต่อวัน 

ร้อยละของเครื่องเล่น 
ที่ช ารุดโดยเฉลี่ยต่อวัน 

บริษัท อิเล็กทริกส ์ 6,000 3% 

บริษัท โทรนิกส์ 1,000 2% 

บริษัทใดในสองบริษัท บริษัท อิเล็กทริกส์ หรือ บริษัท โทรนิกส์ ทีม่ีร้อยละของเครื่องเล่นที่ช ารุดทั้งหมด
น้อยกว่า  จงแสดงวิธีการค านวณโดยใช้ข้อมูลจากตารางข้างบน 

 …….........……………………………………………………………………………………………………………........…….......………. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

(กระบวนการ: การคิด/แปลงสถานการณ์ปัญหาในเชิงคณติศาสตร)์ 
 แนวคิด  
 พิจารณาข้อมูลของบริษัทอิเล็กทริกส ์ 
  เนื่องจาก มีเครื่องเล่นวิดีโอที่ช ารุดโดยเฉลี่ยต่อวันเป็น 5% จากจ านวนเครื่องเล่นวิดีโอที่ผลิต 
  โดยเฉลี่ยต่อวัน 2,000 เครื่อง  

  จะได้ว่า โดยเฉลี่ย จ านวนเครือ่งเล่นวิดีโอที่ช ารุดต่อวันเป็น 5
100  × 2,000 = 100 เครื่อง 

  และมีเครื่องเลน่เพลงที่ช ารุดโดยเฉลี่ยต่อวันเป็น 3% จากจ านวนเครื่องเล่นเพลงที่ผลิตโดยเฉลี่ยต่อวัน 
  6,000 เครื่อง  

  จะได้ว่า โดยเฉลี่ย จ านวนเครือ่งเพลงที่ช ารุดต่อวันเป็น 3
100  × 6,000 = 180 เครื่อง 

  นั่นคือ การผลติแต่ละวันของบริษัทอิเล็กทรกิส์ มีเครื่องเลน่ทีช่ ารุดโดยเฉลี่ย 280 เครื่อง จาก 
  เครื่องเล่นที่ผลิตโดยเฉลี่ย 8,000 เครื่อง  

  ดังนั้น เครื่องเล่นที่ช ารุดทั้งหมดของบริษัทอิเล็กทริกส ์คดิเป็น 280
8,000  × 100 = 3.5% 
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 พิจารณาข้อมูลของบริษัทโทรนิกส ์
  เนื่องจาก มีเครื่องเล่นวิดีโอที่ช ารุดโดยเฉลี่ยต่อวันเป็น 4% จากจ านวนเครื่องเล่นวิดีโอที่ผลิต 
  โดยเฉลี่ยต่อวัน 7,000 เครื่อง  

  จะได้ว่า โดยเฉลี่ย จ านวนเครือ่งเล่นวิดีโอที่ช ารุดต่อวันเป็น 4
100  × 7,000 = 280 เครื่อง 

  และมีเครื่องเลน่เพลงที่ช ารุดโดยเฉลี่ยต่อวันเป็น 2% จากจ านวนเครื่องเล่นเพลงที่ผลิตโดยเฉลี่ยต่อวัน 
  1,000 เครื่อง  

  จะได้ว่า โดยเฉลี่ย จ านวนเครือ่งเพลงที่ช ารุดต่อวันเป็น 2
100  × 1,000 = 20 เครื่อง 

  นั่นคือ การผลติแต่ละวันของบริษัทโทรนิกส ์มีเครื่องเล่นทีช่ ารุดโดยเฉลี่ย 300 เครื่อง จากเครื่องเล่น 
  ที่ผลิตโดยเฉลี่ย 8,000 เครื่อง  

  ดังนั้น เครื่องเล่นที่ช ารุดทั้งหมดของบริษัทโทรนิกส์ คิดเป็น 300
8,000  × 100 = 3.75% 

 

 ดังนั้น บริษัทอิเล็กทริกส ์มีร้อยละของเครื่องเล่นที่ช ารุดทั้งหมด น้อยกว่า บริษัทโทรนิกส์ 
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กิจกรรมที ่3 

รายวิชา ส่งเสริมกระบวนการทางคณิตศาสตร ์    ระดับ มัธยมศกึษาตอนต้น 
 

เรื่อง กระต่าย        เวลาเรียน 1 ชั่วโมง  
*************************************************************************************************** 
1. ความเชื่อมโยงกับตัวชี้วัดในหลักสูตรแกนกลาง 
  ค 1.1 ม.1/2, ค 1.1 ม.1/3 และ ค 3.1 ม.1/1 
 

2. จุดประสงค์การเรียนรู้  ผู้เรียนสามารถ 
 1)  ใช้หลักการทางคณิตศาสตรค์ านวณเกี่ยวกับรอ้ยละในสถานการณก์ระต่าย 
 2)  ค านวณหาจ านวนกระต่ายที่มีอยูจ่ากการเปลี่ยนแปลงจ านวนกระต่ายในสถานการณท์ี่ก าหนดให ้
 3) ใชป้ระโยชน์จากข้อมูลที่ก าหนดให้ในการเลอืกใช้ตัวแบบทางคณิตศาสตรใ์นสถานการณก์ระต่ายได ้
  อย่างเหมาะสม 
 4) ตีความในสถานการณก์ระต่าย โดยใช้การวิเคราะห์ความสัมพันธ์ระหว่างแผนภูมิแท่งทีก่ าหนดให้ 
 5)  อธิบายหรือให้เหตุผลเพื่อสนับสนุนหรือโต้แย้ง รวมถึงอธิบายกระบวนการที่ใช้เพื่อแก้ปญัหา 
  ในสถานการณก์ระต่าย 
 

3. กระบวนการ (PISA 2022) 
  การให้เหตผุลทางคณิตศาสตร ์
  การคิด/แปลงสถานการณ์ปัญหาในเชิงคณิตศาสตร ์
  การใช้มโนทัศน์ ข้อเท็จจริง วิธีการ และการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ในการแก้ปญัหา 
  การตีความ การประยุกต์ใช้ และการประเมินผลลัพธท์างคณิตศาสตร ์
 

4. ความรู้ที่เกี่ยวข้อง  
 1) การคูณเลขยกก าลังที่มีฐานเป็นจ านวนเดียวกันและมีเลขชี้ก าลังเป็นจ านวนเต็มบวก มีสมบัติดังนี้  
  เมื่อ a เป็นจ านวนใด ๆ  m และ n เป็นจ านวนเต็มบวก  m n m+na × a = a  

 2) ร้อยละหรือเปอร์เซ็นต์ เป็นอัตราส่วนแสดงการเปรียบเทียบปริมาณใดปริมาณหนึ่งต่อ 100 
 3)  การน าเสนอข้อมูลที่แสดงด้วยแท่งสี่เหลี่ยมมุมฉากโดยความสูงหรือความยาวของแท่งแทนจ านวนหรอื
  ปริมาณของข้อมูล เรียกว่า แผนภูมิแท่ง  
 

5. วัสดุ อุปกรณ์ และสื่อการเรียนรู้ 
 1) การ์ดชวนคิด ตามจ านวนผู้เรียน กลุ่มละ 1 ใบ 
 2) ใบกิจกรรม เรื่อง กระต่าย ตามจ านวนผู้เรียน คนละ 1 ชุด 
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6. การเตรียมตัวล่วงหน้าของผู้สอน 
 1) ศึกษาขั้นตอนการจัดกิจกรรม และการวัดและประมินผล 
 2) เตรียมวัสดุ อุปกรณ์ และสื่อการเรียนรู้ส าหรับผู้เรียน 
 3) ศึกษาและตรวจสอบสื่อการเรียนรู ้
 

7. ขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
 1)  ผู้สอนชวนผู้เรียนสนทนาเกี่ยวกับร้อยละในชีวิตจริง ผู้สอนใช้การถามตอบกับผู้เรียนโดยใช้แนวค าถาม ดังนี ้
  - สถานการณ์ในชีวิตประจ าวันที่เกี่ยวข้องกับร้อยละที่นักเรยีนรู้จัก มีอะไรบ้าง 
     แนวค าตอบ การซื้อขาย ก าไร ขาดทุน การลดหรือการเพ่ิมที่คิดเป็นร้อยละ การคิดภาษีมูลค่าเพิ่ม 
   อัตราดอกเบี้ย 

  เมื่อผู้เรียนตอบค าถามแล้วผู้สอนอาจชวนสนทนาเพื่อให้ผู้เรียนอธิบายสิ่งที่ยกตัวอย่างเพิ่มเติม เช่น 
  ก าไรร้อยละ 10 หมายถึง ต้นทุน 100 บาท ได้ก าไร 10 บาท  

ข้อเสนอแนะเพิ่มเติม: ในกรณีที่ผู้เรียนท ากิจกรรมได้เร็ว ผู้สอนสามารถให้ผู้เรียนตอบค าถาม   
เพื่อตรวจสอบความเข้าใจเกี่ยวกับปัญหาร้อยละเพิ่มเติม ดังนี้ 
 

วาสนาซื้อเสื้อมาราคา 500 บาท แล้วน ามาขายต่อโดยติดป้ายราคาขายเสื้อตัวนี้ไว้ 700 บาท  
เมื่อมีผู้ซื้อมาต่อรองราคา วาสนาขายไปในราคา 600 บาท วาสนาขายเสือ้ไปได้ก าไรกี่เปอร์เซ็นต์ 
แนวค าตอบ 20% 
ฐิตาภาติดป้ายราคาขายกางเกงตัวหนึ่งไว้ โดยคิดก าไร 30% เมื่อลูกค้ามาซื้อกางเกงตัวนี้ 
ฐิตาภาลดราคาให้กับลูกค้า 20%  ฐิตาภาได้ก าไรหรือขาดทุนกี่เปอร์เซ็นต์ 
แนวค าตอบ ได้ก าไร  4% 
 

 2)  ผู้สอนใช้กิจกรรมการ์ดชวนคิด เพื่อให้ผู้เรียนฝึกแปลความ ตีความ และสื่อความหมายของปัญหา 
  เกี่ยวกับร้อยละ โดยมีขั้นตอนการด าเนินกิจกรรม ดังนี ้
  -   ผู้สอนแบ่งผู้เรยีนออกเป็น 8 กลุ่ม 
  - ผู้สอนให้ตัวแทนกลุ่มออกมาเลือกการ์ดชวนคิด กลุ่มละ 1 ใบ หลังจากนัน้ให้สมาชิกในกลุ่มช่วยกัน
   อภิปรายว่าข้อความในการ์ดชวนคิดที่ได้รับเป็นไปได้หรือไม่ แล้วช่วยกันสรุปค าตอบพร้อมทั้ง       
   ให้เหตุผลประกอบ 
  - ผู้สอนสุ่มผูเ้รียนบางกลุ่มให้ออกมาน าเสนอค าตอบของกลุ่มตัวเองและผู้เรียนกลุ่มอื่นๆ ช่วยกัน 
   อภิปรายค าตอบของกลุ่มที่มาน าเสนอว่าค าตอบสมเหตุสมผลหรือไม่ และมีค าตอบที่นอกเหนือจาก
   ที่เพื่อนน าเสนอหรือไม่ อย่างไร พร้อมทั้งใหเ้หตุผลสนับสนนุหรือโต้แย้งค าตอบของเพื่อน 
 3)  ผู้สอนให้ผู้เรียนแต่ละคนตอบค าถามในใบกิจกรรม เรื่อง กระต่าย ค าถามข้อที่ 1 – 2 จากนั้น ผู้สอน 
  ให้ผู้เรียนจับคู่เพื่อเปรียบเทียบค าตอบและแลกเปลี่ยนวิธีการหาค าตอบกับเพ่ือน โดยในระหว่างที่ 
  ผู้เรียนท ากิจกรรม ผู้สอนต้องคอยสังเกต ให้ค าแนะน าหรือให้ความช่วยเหลือในกรณีทีผู่้เรียนไม ่
  สามารถหาค าตอบที่ถูกต้องได ้ทั้งนี้ ผู้สอนอาจเลือกผู้เรียนที่มีวิธีการหาค าตอบที่แตกต่างกัน ออกมา
  น าเสนอวิธีการหาค าตอบ  
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 4)  ผู้สอนใหผู้้เรียนจับคู่และช่วยกันตอบค าถามข้อที่ 3 – 4 จากนั้น ผู้สอนให้ผู้เรียนเปรียบเทียบค าตอบ
  และแลกเปลี่ยนวิธีการหาค าตอบกับเพื่อนคู่อื่น โดยในระหว่างที่ผู้เรียนท ากิจกรรม ผู้สอนต้องคอย 
  สังเกต ให้ค าแนะน าหรือให้ความช่วยเหลือในกรณีที่ผู้เรียนไม่สามารถหาค าตอบที่ถูกต้องได้ ทั้งนี้  
  ผู้สอนอาจเลือกผู้เรียนคู่ที่มีวธิีการหาค าตอบที่แตกต่างกัน ออกมาน าเสนอวิธีการหาค าตอบ  
 5)  ผู้สอนและผู้เรียนร่วมกันสรุปผลจากการปฏิบัติกิจกรรม โดยมีแนวทางการสรุป ดังนี้ 
   ผู้เรียนได้ใชค้วามรู้เกี่ยวกับร้อยละ เลขยกก าลัง และได้ฝึกการแปลความหมายข้อมูลและ 
  ตีความข้อมูลทีน่ าเสนอด้วยแผนภูมิแท่ง พรอ้มทั้งได้ฝึกทักษะการให้เหตุผลและการแกป้ัญหา 
 

8. ข้อเสนอแนะเพิ่มเติมส าหรับผู้สอน 
 1)  หากเวลาในการจัดกิจกรรมไม่เพียงพอ ผู้สอนสามารถจัดกิจกรรมตามขัน้ตอนที่เหลือให้ผู้เรียน 
  ในชั่วโมงเรียนถัดไป โดยอาจท ากิจกรรมการ์ดชวนคิดในรูปแบบการระดมความคิดในชั่วโมงเรียนแรก  
  และท ากิจกรรม เรื่อง กระต่าย ในชั่วโมงเรียนถัดไป 
  2)  หากจัดกิจกรรมเสร็จแล้ว และพอมีเวลาเหลือ ผู้สอนสามารถเลือกแนวทางการจัดกิจกรรมอื่นที่อยู่ใน
  ภาคผนวก ก มาจัดกิจกรรมให้ผู้เรียนตามความเหมาะสม 
 3)  ในการท าใบกจิกรรม เรื่อง กระต่าย ผู้สอนอาจพิจารณาเลือกใช้ค าถามที่ 1 และ 4 กอ่นได้  
  ส าหรับค าถามที่ 2 และ 3 อาจน ามาใชภ้ายหลังจากผู้เรียนตอบค าถามที่ 1 และ 4 ได้แล้ว 
    4)  ในการท ากิจกรรมการ์ดชวนคิด ผู้สอนอาจเลือกใช้การ์ดเพียงบางส่วนได้ หรืออาจสร้างข้อความใหม่ที่
  เหมาะสมกับบริบทของผู้เรียน โดยที่ยังอ้างอิงกับแนวค าถามในกิจกรรม และอาจปรับรูปแบบการท า
  กิจกรรมโดยผู้สอน ให้ความช่วยเหลือผู้เรียนมากขึ้น 
 

9. แหล่งการเรียนรู้เพิ่มเติม 
 1)  หนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐานคณิตศาสตร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 เล่ม 1 (สสวท.) 
  2)  หนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐานคณิตศาสตร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 เล่ม 2 (สสวท.) 
 

10. การวัดและประเมินผล 
จุดประสงค์การเรียนรู ้ วิธีการ เครื่องมือ เกณฑก์ารประเมิน 

1) ใช้หลักการทางคณิตศาสตร ์
 ค านวณเกี่ยวกับร้อยละ 
 ในสถานการณก์ระต่าย 
 

• พิจารณาการตอบ
ค าถามในใบกิจกรรม 
 

• ใบกิจกรรม เรื่อง 
กระต่าย  
ค าถามข้อที ่1 

• อธิบายแนวคิดใน 
การหาค าตอบของ
ค าถามข้อที่ 1 ได้
อย่างสมเหตุสมผล
และเพียงพอที่จะ
น าไปสู่ค าตอบที่
ถูกต้อง 
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จุดประสงค์การเรียนรู ้ วิธีการ เครื่องมือ เกณฑก์ารประเมิน 
2)  ค านวณหาจ านวนกระต่าย 
 ที่มีอยูจ่ากการเปลี่ยนแปลง 
 จ านวนกระต่าย 
 ในสถานการณท์ี่ก าหนดให ้
 

• พิจารณาการตอบ
ค าถามในใบกิจกรรม 
 

• ใบกิจกรรม เรื่อง 
กระต่าย  
ค าถามข้อที ่2 

• อธิบายแนวคิดใน 
การหาค าตอบของ
ค าถามข้อที่ 2 ได้
อย่างสมเหตุสมผล
และเพียงพอที่จะ
น าไปสู่ค าตอบที่
ถูกต้อง 

3) ใช้ประโยชน์จากข้อมูล 
 ที่ก าหนดให้ในการเลือกใช้ 
 ตัวแบบทางคณิตศาสตร ์
 ในสถานการณก์ระต่ายได้ 
 อย่างเหมาะสม 
 

• พิจารณาการตอบ
ค าถามในใบกิจกรรม 
 

• ใบกิจกรรม เรื่อง 
กระต่าย  
ค าถามข้อที ่3 

• อธิบายแนวคิดใน 
การหาค าตอบของ
ค าถามข้อที่ 3 ได้
อย่างสมเหตุสมผล
และเพียงพอที่จะ
น าไปสู่ค าตอบที่
ถูกต้อง 

4) ตีความในสถานการณ์
 กระต่าย โดยใช้การวิเคราะห์
 ความสัมพันธร์ะหว่าง 
 แผนภูมิแท่งที่ก าหนดให ้

• พิจารณาการตอบ
ค าถามในใบกิจกรรม 

 

• ใบกิจกรรม เรื่อง 
กระต่าย  
ค าถามข้อที ่4 

 

• ตอบค าถามข้อที่ 4  
ได้ถูกต้องตั้งแต่  
3 ข้อย่อยขึ้นไป จาก
ทั้งหมด 4 ข้อย่อย  

5) อธิบายหรือให้เหตุผล 
 เพื่อสนับสนุนหรือโต้แย้ง  
 รวมถึงอธิบายกระบวนการที่ใช ้
 เพื่อแก้ปัญหาในสถานการณ์
 กระต่าย 

• สังเกตพฤติกรรม 
การให้เหตุผลจาก 
การตอบค าถามหรือ
อภิปรายในช้ันเรียน 

 
 
• พิจารณาการตอบ
ค าถามในใบกิจกรรม 

 
 

 

• ใบกจิกรรมการด์ 
ชวนคิด 
 
 

 
 
• ใบกิจกรรม เรื่อง 
กระต่าย  
ค าถามข้อที ่4 

 

• อธิบายหรือให้เหตุผล 
เพื่อสนับสนุนหรือ 
โต้แย้งได้ถูกต้องอย่าง
น้อย 1 สถานการณ์ 
จากทั้งหมด 8 
สถานการณ ์

• อธิบายแนวคิดใน 
การหาค าตอบของ
ค าถามข้อที่ 4 ได้
อย่างสมเหตุสมผล
และเพียงพอที่จะ
น าไปสู่ค าตอบที่
ถูกต้อง 
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จุดประสงค์การเรียนรู ้ วิธีการ เครื่องมือ เกณฑ์การประเมิน 
 • สังเกตพฤติกรรม 

การให้เหตุผลจาก 
การตอบค าถามหรือ
อภิปรายในช้ันเรียน 

• แบบประเมิน
พฤติกรรมการให้
เหตุผล 

• ได้ระดับพอใช้ขึ้นไป 
เมื่อพิจารณา 
ในภาพรวมของ 
ทั้งภาคการศึกษา  
(ดูภาคผนวก ข) 

หมายเหต ุเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ขา้งต้น ถือเปน็เกณฑใ์นระดับที่คาดหวัง ในกรณีที่ผู้เรียนท าได้น้อยกว่าเกณฑ์ที่ก าหนด 
ผู้สอนต้องพิจารณาเสริมกระบวนการในด้านนั้นเพิ่มเติม  
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 
เบเน่สอบวิชาคณิตศาสตร์ได้ 80%  
และสอบวิชาวิทยาศาสตร์ได้ 50%  
เบเน่บอกกับเพื่อน ๆ ว่า 
“เราท าคะแนนสอบทั้งสองวิชาได้เท่ากัน” 

 
มณีรัตน์และวันชัยได้รับการพิจารณา 
ให้ได้รับเงินเดือนขึ้นคนละ 3% เท่ากัน 
แสดงว่า 
“ทั้งสองคนได้รับเงินเดือนเพิ่มขึ้นเท่ากัน” 
 

 
ปีนี้ดวงทิพย์ได้รับเงินเดือนขึ้น 2 ครั้ง  
ครั้งละ 3% ของเงินเดือนที่ได้รับ  
ดวงทิพย์บอกเพื่อน ๆ ว่า 
“ปีนี้เราได้รับเงินเดือนขึ้น 6%” 

 
 

 
มริสาขายกระเป๋าให้เพื่อนในราคา 1,200 บาท  
ซึ่งได้ก าไร 20% ถ้าเขาขายกระเป๋า  
รุ่นเดียวกันอีก 1 ใบให้เพื่อน โดยลดราคา    
ให้เพื่อน 20% และบอกเพื่อนว่า 
“การขายครั้งนี้ยอมขายให้ในราคาเท่าทุน” 

 
พีพีกับอัญญาร่วมกันลงทุนขายของ   
ปรากฏว่า ได้ก าไร 500 บาท แบ่งให้พีพี 
300 บาท แบ่งให้อัญญา 200 บาท สรุปว่า 
“ส่วนแบ่งก าไรของทั้งสองคนยุติธรรม” 
 

 
รูปสี่เหลี่ยมจัตุรัสยาวด้านละ 20 เซนติเมตร 
ถ้าเพิ่มความยาวของด้านทุกด้านขึ้นด้านละ 
10% แล้ว 
“พื้นที่ของรูปสี่เหลี่ยมจัตุรัสจะเพิ่มขึ้น    
จากเดิม 20%” 

 
ลูกบาศก์ลูกหนึ่งมีความยาวด้านละ  
10 เซนติเมตร 
ถ้าลดความยาวของทุกด้านลงด้านละ 10% 
แล้ว “ลูกบาศก์ใหม่จะมีปริมาตรลดลง
จากเดิม 30%” 

 
รายไดใ้นปีนี้ของร้าน ก และ ร้าน ข ลดลง
จากปีก่อนหน้า 12% เท่ากัน  
“ร้าน ก และร้าน ข มีรายได้ในปีน้ี 
ไม่เท่ากัน” 
 

การ์ดชวนคิด 
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ชื่อ ................................................................................................................... ห้อง .................... เลขที ่.......... 
 

ใบกิจกรรม เรื่อง กระต่าย 
 

ค าชี้แจง: ให้ผูเ้รียนอ่านสถานการณ์และตอบค าถามต่อไปนี้ 

1.  ในประเทศไทย มีผู้ทีท่ าโรงเรือนเพาะพันธ์ุกระต่ายเพื่อจ าหน่ายเป็นจ านวนมาก  
 มีผู้ที่ท าโรงเรือนแล้วประสบความส าเร็จรายหนึ่งกล่าวว่า  
 “ในการเลี้ยงกระตา่ยเพ่ือจ าหน่ายในครั้งแรก ผมซื้อกระต่ายพันธ์ุไทยมาเป็นพ่อพันธุ์แม่พันธ์ุ 1 คู ่ 
 ในราคา 6,500 บาท และเพาะพันธุ์ได้กระต่ายรุ่นลูกเป็นพันธุ์ไทย 3 ตัว  
 ผมขายลูกกระต่ายหนึ่งตัวไปในราคา 5,200 บาท”   
 ราคากระต่ายที่ผู้ท าโรงเรือนเพาะพันธุ์กระต่ายผู้นี้ขายได้ มากกว่าราคาที่เขาซื้อมากี่เปอร์เซ็นต ์ 
 จงแสดงวิธีท า 
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 กระตา่ย เป็นสัตว์ท่ีจัดอยู่ในไฟลัมสัตว์มีกระดูกสันหลัง ช้ันสัตว์เล้ียงลูกด้วยนม  
อันดับกระต่าย (Lagomorpha) ในวงศ ์Leporidae 
 กระต่ายแม้จะมีฟันแทะเหมือนกับอันดับสัตว์ฟันแทะ (Rodentia)  
แต่ถูกจัดออกมาเป็นอันดับต่างหาก เนื่องมีจำนวนฟันที่ไม่เท่ากัน 
ที่มา : https://th.wikipedia.org/wiki/กระต่าย 
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https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%84%E0%B8%9F%E0%B8%A5%E0%B8%B1%E0%B8%A1
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%84%E0%B8%9F%E0%B8%A5%E0%B8%B1%E0%B8%A1
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AA%E0%B8%B1%E0%B8%95%E0%B8%A7%E0%B9%8C%E0%B9%80%E0%B8%A5%E0%B8%B5%E0%B9%89%E0%B8%A2%E0%B8%87%E0%B8%A5%E0%B8%B9%E0%B8%81%E0%B8%94%E0%B9%89%E0%B8%A7%E0%B8%A2%E0%B8%99%E0%B8%A1
https://th.wikipedia.org/wiki/Lagomorpha
https://th.wikipedia.org/wiki/Leporidae
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AA%E0%B8%B1%E0%B8%95%E0%B8%A7%E0%B9%8C%E0%B8%9F%E0%B8%B1%E0%B8%99%E0%B9%81%E0%B8%97%E0%B8%B0
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AD%E0%B8%B1%E0%B8%99%E0%B8%94%E0%B8%B1%E0%B8%9A_(%E0%B8%8A%E0%B8%B5%E0%B8%A7%E0%B8%A7%E0%B8%B4%E0%B8%97%E0%B8%A2%E0%B8%B2)
https://th.wikipedia.org/wiki/กระต่าย


 

 

2.  เจ้าของโรงเรือนเพาะพันธ์ุกระต่ายเลี้ยงกระต่ายไว้ 2 โรงเรือน เขาได้พัฒนาวิธีการและขั้นตอน 
 ในการเลี้ยงจนสามารถเลี้ยงกระต่ายเพื่อจ าหน่ายได้ และเขาจดบันทึกข้อมูลไว้เพ่ือพัฒนาวิธีการเลี้ยงต่อไป 
  

 ข้อมูลโดยสรุปของโรงเรือนเพาะพันธุ์ที่ 1 เป็นดังนี้ 

 กระต่ายตัวเมียจะเริ่มสืบพันธุ์และออกลูกได้เมื่ออายุครบ 7 เดือน  

 เจ้าของโรงเรอืนควบคุมให้กระต่ายตัวเมียในโรงเรือนนี้ที่สืบพันธ์ุและออกลูกได้แล้ว  
ตั้งท้องและออกลูกทุก ๆ 5 เดือน  

 โดยเฉลี่ยแล้วในโรงเรือนน้ี กระต่ายที่เป็นแม่พันธ์ุ 1 ตัว  ออกลูกครอกละ 3 ตัว  
โดยลูกกระต่ายในโรงเรือนนี้เป็นตัวผู้และตัวเมียจ านวนเท่า ๆ กัน 

 จากสถิติทั้งปี พบว่า เมื่อครบ 1 ปี จะมีกระต่ายในโรงเรือนแห่งนี้ตายคิดเป็น 20% ของจ านวน
กระต่ายทั้งหมด 

 

 จากข้อมูลข้างต้น ถ้ามีกระต่ายที่เป็นพ่อพันธุ์แม่พันธ์ุทั้งหมดของโรงเรือนนี้ จ านวน 50 คู ่  
 และในวันที ่1 มกราคม กระต่ายตัวเมียทุกตัวได้ออกลูกครอกแรกออกมา  
 แล้วในวันที่ 31 ธันวาคม ของปีน้ัน จะมีกระต่ายในโรงเรือนน้ีทั้งหมดกี่ตัว จงแสดงวิธีท า 
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 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 
 

 
 

ครอก   น. ลูกสัตว์หลายตัวที่เกิดพร้อมกันคราวเดียว เช่น ลูกครอกปลาช่อน 
 ลักษณนามเรียกการตกลูกของสัตว์คราวหน่ึง ๆ เช่น ปีนี้แมวออกลูก ๒ ครอก 
ที่มา : พจนานกุรม ฉบับราชบัณฑิตยสถาน พ.ศ. 2554 
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3.  เจ้าของโรงเรือนได้จดบันทึกข้อมูลของโรงเรือนเพาะพันธุ์ที่ 2 ที่มีกระต่ายเริ่มต้นจ านวน 50 คู ่
 เขาตั้งสมมติฐานจากข้อมูลทีบ่ันทึกไว้ว่า กระต่ายจะขยายพันธ์ุต่อไปเรื่อย ๆ ตามข้อก าหนดดังน้ี 

 ตอนต้นปีมีจ านวนกระต่ายตัวผู้และตัวเมียเท่า ๆ กัน  

 เจ้าของโรงเรือนควบคุมให้กระต่ายตัวเมียในโรงเรือนน้ีตั้งท้องและออกลูกทุก ๆ 1 ปี  

 กระต่ายตัวเมียแต่ละตัวออกลูกกระต่าย 3 ตัว  

 ทุกรอบ 1 ปี กระต่ายในโรงเรือนแห่งนี้ทั้งตัวผู้และตัวเมียตายเท่า ๆ กัน  รวม 20%  
ของกระต่ายทั้งหมด 

 

 จากสมมติฐานข้างต้น สูตรใดต่อไปนี้ที่อธิบายจ านวนกระต่ายทั้งหมด (P)  หลังจากผ่านไป 4 ปี 
 จงแสดงวิธีท า  

1. P = 100 x (1.5 x 0.2)4  

2. P = 100 x (2.5 x 0.2)4 

3. P = 100 x (1.5 x 0.8)4 

4. P = 100 x (2.5 x 0.8)4 
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-32-

_____________________________________________________________________________________ 

เล่มท่ี 3 : กิจกรรมการเรียนรู้เพื่อพัฒนาความฉลาดรู้ด้านคณิตศาสตร์ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2568)



 

4.  หลังจากที่เจ้าของโรงเรือนเพาะพันธุ์กระต่ายได้ทดลองเพาะพันธ์ุและเลี้ยงกระต่ายจนเชี่ยวชาญแล้ว 
 จึงน ากระต่ายมาเลี้ยงเพื่อเพาะพันธ์ุจ าหน่ายเพิ่มอีก 3 สายพันธ์ุ ได้แก่ พันธุ์ฮอลแลนด์ลอป พันธ์ุมินิเร๊กซ์ 
 และพันธ์ุแคลิฟอเนียน โดยมีรายได้จากการจำหน่ายกระต่ายทั้ง 3 สายพันธ  ์ ตั้งแต่ ค.ศ. 2015 ถึง  
 ค.ศ. 2023 ดังนี ้

       

 จากแผนภูมิข้างต้น ข้อความเกี่ยวกับรายได้จากการเพาะพันธุ์กระต่ายทั้งสามชนิดเป็นจริงหรือเท็จ 
 จงเขียนวงกลมล้อมรอบคำว่า “จริง” หรือ “เท็จ” ในแต่ละข้อความ 
 

ข้อความ ข้อความเป็นจริงหรือเท็จ 
1)  ใน ค.ศ. 2015 มีรายได้มากกว่า 6 แสนบาท จริง / เท็จ 
2)  ใน ค.ศ. 2021 มีรายได้น้อยกว่าใน ค.ศ. 2020 จริง / เท็จ 
3) การจำหน่ายกระต่ายพันธ์ุฮอลแลนด์ลอปใน ค.ศ. 2016  
 มีรายได้เป็น 3 เท่าของรายได้จากการจำหน่ายกระต่ายพันธ์ุ
 ฮอลแลนด์ลอป ใน ค.ศ. 2021 

จริง / เท็จ 

4) รายได้จากการจำหน่ายกระต่าย ลดลงในระหว่าง  
 ค.ศ. 2016 ถึง ค.ศ. 2019 

จริง / เท็จ 

 

 

แผนภูมิแสดงรายได้จากการเพาะพันธ ์กระต่ายเพื่อจ าหน่าย  

2015    2016    2017   2018     2019    2020    2021    2022    2023 
ค .ศ.  

ฮอลแลนด์ลอป มินิเร๊กซ์ 
 

แคลิฟอเนียน 

รา
ยไ

ด้ 
 (ล

้าน
บา

ท)
 

1.2 

1.0 

0.8 

0.6 

0.4 

0.2 

0 

-33-

_____________________________________________________________________________________ 

เล่มท่ี 3 : กิจกรรมการเรียนรู้เพื่อพัฒนาความฉลาดรู้ด้านคณิตศาสตร์ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2568)



 

 ทำไมนักเรียนจึงเลือกตอบข้อความแต่ละข้อนั้นว่า “จริง” หรือ “เท็จ” 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 
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แนวค าตอบ  
 
 

 
เบเน่สอบวิชาคณิตศาสตร์ได้ 80% และสอบวิชา
วิทยาศาสตร์ได้ 50% เบเน่บอกกับเพ่ือน ๆ ว่า 
“เราท าคะแนนสอบทั้งสองวิชาได้เท่ากัน” 

 

แนวค าตอบ เป็นไปได้  
เช่น ถ้าคะแนนเต็มวิชาคณิตศาสตร์คือ 100 คะแนน 
เบเน่สอบได้ 80% คิดเป็น 80 คะแนน   
และคะแนนเตม็วิชาวิทยาศาสตร์คือ 160 คะแนน  
เบเน่สอบได้ 50% คิดเป็น 80 คะแนน  
จะได้ว่าคะแนนสอบทั้งสองวิชาเท่ากัน  

 
มณีรัตน์และวนัชัยได้รับการพิจารณาให้ได้รับ
เงินเดือนขึ้นคนละ 3% เท่ากัน แสดงว่า 
“ทั้งสองคนไดร้ับเงนิเดือนเพิ่มขึ้นเท่ากนั” 

 

แนวค าตอบ เป็นไปได้  
ถ้าทั้งสองคนมีเงินเดือนเท่ากัน เงินเดือนจะเพิ่มขึ้น
เท่ากัน  
แต่ถ้าทั้งสองคนเงินเดือนไม่เท่ากัน เงินเดือนที่
เพิ่มขึ้นจะไม่เท่ากัน 

 
 
ปีนีด้วงทิพยไ์ด้รับเงินเดือนขึ้น 2 ครั้ง ครั้งละ 3% 
ของเงินเดือนที่ได้รับ ดวงทิพย์บอกเพื่อน ๆ ว่า 
“ปีนี้เราได้รับเงินเดือนขึ้น 6%” 
 

แนวค าตอบ เป็นไปไม่ได้ เพราะ 
ฐานเงินเดือนในการคิดครั้งที่สองจะต้องรวม
เงินเดือนที่เพิ่มขึ้นครั้งแรกด้วย เช่น  
ถ้าเงินเดือน 10,000 บาท  
ครั้งที่ 1 เพิ่ม 3% คิดเป็นเงิน 300 บาท  
รวมเป็น 10,300 บาท  
ครั้งที่ 2 เพิ่มขึน้ 3% จากเงินเดือน 10,300 บาท 
คิดเป็นเงิน 309 บาท รวมเป็น 10,609 บาท 
ซึ่งคิดเป็นเปอร์เซ็นตเ์ทียบกบัต้นปีได้เป็น  

609
10,000  × 100 = 6.09% ซึ่งไม่เท่ากับ 6% 

 
มริสาขายกระเป๋าให้เพ่ือนในราคา 1,200 บาท ซึ่งได้
ก าไร 20% เขาขายกระเป๋ารุ่นเดียวกันอีก 1 ใบ ให้
เพื่อนโดยลดราคาให้เพื่อน 20% และบอกเพ่ือนว่า 
“การขายครั้งนี้ยอมขายให้ในราคาเท่าทุน” 

 

แนวค าตอบ เป็นไปไม่ได้ เพราะ 
การขายกระเป๋าในราคา 1,200 บาท ซึ่งไดก้ าไร 

20% มรีาคาทนุ 
1,200
120  × 100 = 1,000 บาท  

เมื่อลดราคาให้เพื่อน 20% จากราคา 1,200 บาท 

จะขายในราคา 
1,200
100  × 80 = 960 บาท 

ซึ่งไม่เท่ากับราคาทุน 
 

การ์ดชวนคิด 
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 
พีพีกับอัญญาร่วมกันลงทุนขายของ ปรากฏว่า  
ได้ก าไร 500 บาท แบ่งให้พพีี 300 บาท  
แบ่งให้อัญญา 200 บาท สรุปว่า 
“ส่วนแบ่งก าไรของทั้งสองคนยุติธรรม” 
 

แนวค าตอบ เป็นไปได้  
เช่น ถ้าพีพลีงทุน 1,500 บาท และอัญญาลงทุน 
1,000 บาท  รวมเป็นเงินลงทุน 2,500 บาท 

ไดก้ าไร 500 บาท คิดเป็น 
500

2,500  × 100 = 20%

แบ่งให้พีพี 20% ของเงินที่พีพีลงทุน นั่นคือ พีพีได้

ส่วนแบ่งก าไร 
20
100  × 1,500 = 300 บาท  

แบ่งให้อัญญา 20% ของเงินที่อัญญาลงทุน นั่นคือ 

อัญญาไดส้่วนแบ่งก าไร 
20
100  × 1,000 = 200 บาท 

ซึ่งส่วนแบ่งก าไรของทั้งสองคนยุติธรรม เพราะได้ 
คนละ 20% ของเงินลงทุน 

 
รูปสี่เหลี่ยมจัตรุัสยาวด้านละ 20 เซนติเมตร  ถ้าเพ่ิม
ความยาวของทุกด้านขึ้นด้านละ 10% แลว้ 
“พื้นที่ของรูปสี่เหลี่ยมจัตุรสัจะเพิ่มขึน้จากเดิม 
20%” 
 

แนวค าตอบ เป็นไปไม่ได้ เพราะ 
รูปสี่เหลี่ยมจัตรุัสยาวด้านละ 20 เซนติเมตร ถ้าเพิ่ม
ความยาวของด้านทุกด้านขึ้นด้านละ 10%  
จะท าใหแ้ต่ละด้านยาว  22 เซนติเมตร  
พื้นที่เดิมคือ 20 x 20 = 400 ตารางเซนติเมตร 
พื้นที่ใหม่คือ 22 x 22 = 484 ตารางเซนติเมตร 
พื้นทีท่ี่เพิม่ขึ้นคือ 84 ตารางเซนติเมตรคิดเป็น  
84
400  × 100 = 21% ซึ่งไม่เท่ากบั 20% 

 

 
ลูกบาศก์ลูกหนึ่งมีความยาวด้านละ 10 เซนติเมตร 
ถ้าลดความยาวของทุกด้านลงด้านละ 10% แล้ว 
“ลูกบาศก์ใหม่จะมีปริมาตรลดลงจากเดิม 30%” 
 

แนวค าตอบ เป็นไปไม่ได้ เพราะ 
ลูกบาศก์ยาวด้านละ 10 เซนติเมตร ถ้าลดความยาว
ของทุกด้านลงด้านละ 10% เหลือความยาวด้านละ 
9 เซนติเมตร  
ปริมาตรเดิมคือ  10 x 10 x 10 = 1,000 ลูกบาศก์
เซนติเมตร  
ปริมาตรใหม่คอื  9 x 9 x 9 = 729 ลูกบาศก์
เซนติเมตร 
ปริมาตรลดลง 271 ลูกบาศกเ์ซนติเมตร คิดเป็น  

271
1,000  × 100 = 27.1% ซึ่งไม่เท่ากับ 30% 

 
รายได้ในปีนีข้องร้าน ก และ ร้าน ข ลดลงจากปี
ก่อนหน้า 12% เท่ากัน  
“ร้าน ก และรา้น ข มีรายไดใ้นปีนี้ไม่เท่ากนั” 
 

แนวค าตอบ เป็นไปได ้ 
เช่น ร้าน ก มีรายไดใ้นปีก่อนหน้า 100,000 บาท 
เมื่อรายได้ปีนี้ลดลง 12% เหลือรายได้ 88,000 บาท 
ร้าน ข มีรายได้ในปีก่อนหน้า 120,000 บาท  
เมื่อรายได้ปีน้ีลดลง 12% เหลือรายได ้105,600 บาท 
ซึ่งรา้น ก และร้าน ข มีรายได้ในปีนีไ้ม่เท่ากัน 
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แนวค าตอบ  
 

ใบกิจกรรม เรื่อง กระต่าย 
 

ค าชี้แจง: ให้ผูเ้รียนอ่านสถานการณ์และตอบค าถามต่อไปนี ้

1.  ในประเทศไทย มีผู้ทีท่ าโรงเรือนเพาะพันธ์ุกระต่ายเพื่อจ าหน่ายเป็นจ านวนมาก  
 มีผู้ที่ท าโรงเรือนแล้วประสบความส าเร็จรายหนึ่งกล่าวว่า  
 “ในการเลี้ยงกระต่ายเพื่อจ าหน่ายในครั้งแรก ผมซื้อกระต่ายพันธ์ุไทยมาเป็นพ่อพันธุ์แม่พันธ์ุ 1 คู ่ 
 ในราคา 6,500 บาท และเพาะพันธุ์ได้กระต่ายรุ่นลูกเป็นพันธุ์ไทย 3 ตัว  
 ผมขายลูกกระต่ายหนึ่งตัวไปในราคา 5,200 บาท”   
 ราคากระต่ายที่ผู้ท าโรงเรือนเพาะพันธุ์กระต่ายผู้นี้ขายได้ มากกว่าราคาที่เขาซื้อมากี่เปอร์เซ็นต ์ 
 จงแสดงวิธีท า 

 …….........……………………………………………………………………………………………………………........…….......………. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 (กระบวนการ: การใชม้โนทัศน์ ข้อเท็จจริง วิธีการ และการใหเ้หตผุลทางคณิตศาสตรใ์นการแก้ปญัหา) 
 แนวคิด 
 เจ้าของโรงเรือนซื้อกระต่ายมา 1 คู ่ในราคา 6,500 บาท คดิเป็นราคาตัวละ 3,250 บาท 
 เขาขายกระต่ายไปในราคาตัวละ 5,200 บาท   

 ราคาขายมากกว่าราคาซื้อ 5,200 – 3,250 = 1,950 บาท คิดเป็น  
1,950 ×100

3,250


 = 60% 

 ดังนั้น ราคากระต่ายที่ผู้ท าโรงเรือนเพาะพันธุ์กระต่ายผู้นี้ขายได้ มากกว่าราคาที่เขาซื้อมา 60% 
 
  

ดูแนวค าตอบได้จากแนวคิดต่อไปนี ้
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2.  เจ้าของโรงเรือนเพาะพันธ์ุกระต่ายเลี้ยงกระต่ายไว้ 2 โรงเรือน เขาได้พัฒนาวิธีการและขั้นตอน 
 ในการเลี้ยงจนสามารถเลี้ยงกระต่ายเพื่อจ าหน่ายได้ และเขาจดบันทึกข้อมูลไว้เพ่ือพัฒนาวิธีการเลี้ยงต่อไป 
  

 ข้อมูลโดยสรุปของโรงเรือนเพาะพันธุ์ที่ 1 เป็นดังนี้ 

 กระต่ายตวัเมียจะเริ่มสืบพันธุ์และออกลูกได้เมื่ออายุครบ 7 เดือน  

 เจ้าของโรงเรือนควบคุมให้กระต่ายตัวเมียในโรงเรือนนี้ที่สืบพันธ์ุและออกลูกได้แล้ว  
ตั้งท้องและออกลูกทุก ๆ 5 เดือน  

 โดยเฉลี่ยแล้วในโรงเรือนน้ี กระต่ายที่เป็นแม่พันธ์ุ 1 ตัว  ออกลูกครอกละ 3 ตัว  
โดยลูกกระตา่ยในโรงเรือนนี้เป็นตัวผู้และตัวเมียจ านวนเท่า ๆ กัน 

 จากสถิติทั้งปี พบว่า เมื่อครบ 1 ปี จะมีกระต่ายในโรงเรือนแห่งนี้ตายคิดเป็น 20% ของจ านวน
กระต่ายทั้งหมด 

 

 จากข้อมูลข้างต้น ถ้ามีกระต่ายที่เป็นพ่อพันธุ์แม่พันธ์ุทั้งหมดของโรงเรือนนี้ จ านวน 50 คู ่  
 และในวันที ่1 มกราคม กระต่ายตัวเมียทุกตัวได้ออกลูกครอกแรกออกมา  
 แล้วในวันที่ 31 ธันวาคม ของปีน้ัน จะมีกระต่ายในโรงเรือนน้ีทั้งหมดกี่ตัว จงแสดงวิธีท า 

 …….........……………………………………………………………………………………………………………........…….......………. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 (กระบวนการ: การคิด/แปลงสถานการณ์ปญัหาในเชิงคณติศาสตร์) 
 แนวคิด      
 มีกระต่ายจ านวน 50 คู่ นั่นคอื มีตัวผู้ 50 ตวั และตัวเมีย 50 ตัว รวมกันเป็น 100 ตัว  
 
 

 วันที่ 1 มกราคม ตัวเมียทุกตวัออกลูก เฉลี่ยครอกละ 3 ตัว จะได้ลูกรุ่นแรก 150 ตัว    
 
 
                          ตัวเมียแม่พันธุ์ออกลูกอีก 150 ตัว  

 
 
                                                                                ตัวเมียแม่พันธุ์ออกลูกอีก 150 ตัว   

  
 รวมในปีนั้น ตวัเมียแม่พันธ์ุออกลูกได้ทั้งหมด 3 รุน่ ไดลู้กกระต่าย 450 ตัว 
 

ดูแนวค าตอบได้จากแนวคิดต่อไปนี ้

1 มกราคม 

1 มกราคม 1 มิถุนายน 

1 มกราคม 1 มิถุนายน 1 พฤศจิกายน 

5 เดือน        

5 เดือน        
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 ลูกกระต่ายที่ออกมาในรุ่นแรกจะเริ่มสืบพันธ์ุและออกลูกได้เมื่ออายุครบ 7 เดือน  
 และสามารถออกลูกได้หน่ึงครอกในปีนั้น  
 
 

                               ลูกรุ่นแรก 150 ตัว เป็นตัวเมีย 75 ตัว ออกลูกได้ 75 x 3 = 225 ตัว 

 ลูกกระต่ายที่ออกมาในรุ่นที่สองและรุ่นที่สามยังไม่สามารถออกลูกได้ในปีนั้น 

 จึงได้ว่า เมื่อครบ 1 ป ีจะมีกระต่ายทั้งหมด 100 + 450 + 225 = 775 ตัว  
 
 

 เมื่อครบ 1 ปี กระต่ายตายลง 20% ของกระต่ายทั้งหมด ท าให้เหลือกระต่าย 
775 ×80

100


 = 620 ตัว 

 ดังนั้น ในวนัที่ 31 ธันวาคม ของปีนั้น จะมีกระต่ายในโรงเรือนนี้ทั้งหมด 620 ตัว 
 
3.  เจ้าของโรงเรือนได้จดบันทึกข้อมูลของโรงเรือนเพาะพันธุ์ที่ 2 ที่มีกระต่ายเริ่มต้นจ านวน 50 คู ่
 เขาตั้งสมมติฐานจากข้อมูลทีบ่ันทึกไว้ว่า กระต่ายจะขยายพันธ์ุต่อไปเรื่อย ๆ ตามข้อก าหนดดังน้ี 

 ตอนต้นปีมีจ านวนกระต่ายตัวผู้และตัวเมียเท่า ๆ กัน  

 เจ้าของโรงเรือนควบคุมให้กระต่ายตัวเมียในโรงเรือนน้ีตั้งท้องและออกลูกทุก ๆ 1 ปี  

 กระต่ายตัวเมียแต่ละตัวออกลูกกระต่าย 3 ตัว  

 ทุกรอบ 1 ปี กระต่ายในโรงเรือนแห่งนี้ทั้งตัวผู้และตัวเมียตายเท่า ๆ กัน  รวม 20%  
ของกระต่ายทั้งหมด 

 

 จากสมมติฐานข้างต้น สูตรใดต่อไปนี้ที่อธิบายจ านวนกระต่ายทั้งหมด (P)  หลังจากผ่านไป 4 ปี 
 จงแสดงวิธีท า  

1. P = 100 x (1.5 x 0.2)4  
2. P = 100 x (2.5 x 0.2)4 

3. P = 100 x (1.5 x 0.8)4 

4. P = 100 x (2.5 x 0.8)4 

 …….........……………………………………………………………………………………………………………........…….......………. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 (กระบวนการ: การคิด/แปลงสถานการณ์ปัญหาในเชิงคณติศาสตร์) 
  
 

ดูแนวค าตอบได้จากแนวคิดต่อไปนี ้

1 มกราคม 1 สิงหาคม 

1 มกราคม 1 ปี 31 ธันวาคม 

7 เดือน        
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 แนวคิด         
 
 
 มีกระต่าย 50 คู่ เป็นตัวผู้ 50 ตัว และตัวเมยี 50 ตัว รวมกันเป็น 100 ตวั 
 
 
 ตัวเมียแต่ละตัวออกลูก 1 รุ่น ได้ลูกกระต่าย 50 x 3 = 150 ตัว  
 รวมเป็นกระต่าย 100 + 150 = 100 (1 + 1.5) = 100 x 2.5 ตัว  
 นั่นคือ มีกระตา่ยเพ่ิมขึ้นเป็น 2.5 เท่า ของจ านวนกระต่ายตอนต้นปี 
 กระต่ายตายไป 20% ของกระต่ายทั้งหมด จึงเหลือกระต่าย 80% ของกระต่ายที่มีอยู ่
 นั่นคือ  หลังจากผ่านไป 1 ปี มีจำนวนกระต่าย (100 x 2.5) x 0.8 ตัว  
  
 

 ในปีท่ีสอง จำนวนกระต่ายเพิ่มขึ้นอีก 2.5 เท่า ได้เป็น (100 x 2.5) x 0.8 x 2.5 ตัว 
 จากนั้น ตายไป 20% จึงเหลือกระต่าย 80% ของกระต่ายที่มีอยู ่
 นั่นคือ  หลังจากผ่านไป 2 ปี มีจำนวนกระต่าย [(100 x 2.5) x 0.8] x 2.5 x 0.8 = 100 x (2.5 x 0.8)2 ตัว  

 ในท านองเดียวกัน จะได้ว่า 
 หลังจากผ่านไป 3 ปี มีจำนวนกระต่าย 100 x (2.5 x 0.8)2 x 2.5 x 0.8 = 100 x (2.5 x 0.8)3 ตัว  
 หลังจากผ่านไป 4 ปี มีจำนวนกระต่าย 100 x (2.5 x 0.8)3 x 2.5 x 0.8 = 100 x (2.5 x 0.8)4 ตัว  

 ดังนั้น สูตรที่อธิบายจ านวนกระต่ายทั้งหมด (P) หลังจากผ่านไป 4 ปี คือ สูตรในตัวเลือก 4 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ต้นปีแรก        ต้นปีที่สอง        

ต้นปีแรก        

ต้นปีแรก        ต้นปีที่สอง        ต้นปีที่สาม       
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4.  หลังจากที่เจ้าของโรงเรือนเพาะพันธุ์กระต่ายได้ทดลองเพาะพันธ์ุและเลี้ยงกระต่ายจนเชี่ยวชาญแล้ว 
 จึงน ากระต่ายมาเลี้ยงเพื่อเพาะพันธ์ุจ าหน่ายเพิ่มอีก 3 สายพันธ์ุ ได้แก่ พันธุ์ฮอลแลนด์ลอป พันธ์ุมินิเร๊กซ์และ
 พันธ์ุแคลิฟอเนียน โดยมีรายได้จากการจ าหน่ายกระต่ายทั้ง 3 สายพันธ ุ์ ตั้งแต่ ค.ศ. 2015 ถึง  
 ค.ศ. 2023 ดังนี ้

       

 จากแผนภูมิข้างต้น ข้อความเกี่ยวกับรายได้จากการเพาะพันธุ์กระต่ายทั้งสามชนิดเป็นจริงหรือเท็จ 
 จงเขียนวงกลมล้อมรอบคำว่า “จริง” หรือ “เท็จ” ในแต่ละข้อความ 
 

ข้อความ ข้อความเป็นจริงหรือเท็จ 
1)  ใน ค.ศ. 2015 มีรายได้มากกว่า 6 แสนบาท จริง / เท็จ 
2)  ใน ค.ศ. 2021 มีรายได้น้อยกว่าใน ค.ศ. 2020 จริง / เท็จ 
3) การจำหน่ายกระต่ายพันธุ์ฮอลแลนด์ลอปใน ค.ศ. 2016  
 มีรายได้เป็น 3 เท่าของรายได้จากการจำหน่ายกระต่ายพันธ์ุ
 ฮอลแลนด์ลอป ใน ค.ศ. 2021 

จริง / เท็จ 

4) รายได้จากการจำหน่ายกระต่าย ลดลงในระหว่าง  
 ค.ศ. 2016 ถึง ค.ศ. 2019 

จริง / เท็จ 

 
 
  

แผนภูมิแสดงรายได้จากการเพาะพันธ ์กระต่ายเพื่อจ าหน่าย  

2015    2016    2017   2018     2019    2020    2021    2022    2023 
ค .ศ.  

ฮอลแลนด์ลอป มินิเร๊กซ์ 
 

แคลิฟอเนียน 

รา
ยไ

ด้ 
 (ล

้าน
บา

ท)
 

1.2 
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0.8 
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0.4 
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0 
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 ทำไมนักเรียนจึงเลือกตอบข้อความแต่ละข้อนัน้ว่า “จริง” หรือ “เท็จ” 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 (กระบวนการ: การตีความ การประยกุต์ใช ้และการประเมินผลลัพธท์างคณิตศาสตร)์ 
 แนวคิด 
 พิจารณาข้อความในแต่ละข้อได้ดังนี้ 
 ข้อความ 1) จริง เพราะว่า จากแผนภูมิ ใน ค.ศ. 2015 การจำหน่ายกระต่ายพันธุ์ฮอลแลนด์ลอปเพียง 
    สายพันธ์ุเดียว มีรายได้ประมาณ 1.15 ล้านบาท  
    ดังนั้น ใน ค.ศ. 2015 มีรายได้มากกว่า 6 แสนบาท 
 ข้อความ 2)  จริง  เพราะว่า จากแผนภูมิ ใน ค.ศ. 2021 การขายกระต่ายพันธุ์ฮอลแลนด์ลอปและ 
    พันธุ์มินิเร๊กซ์ มีรายได้น้อยกว่าใน ค.ศ. 2020  ถึงแม้ว่า ใน ค.ศ. 2021 การขายกระต่าย 
    พันธ์ุแคลิฟอเนียน จะมีรายได้มากกว่า ค.ศ. 2020 ก็ตาม แต่โดยรวมใน ค.ศ. 2021  
    มีรายได้น้อยกว่าใน ค.ศ. 2020 
 ข้อความ 3)  เทจ็  เพราะว่า จากแผนภูมิ ใน ค.ศ. 2021 มีรายได้จากการจ าหน่ายกระต่ายพันธุ์ 
    ฮอลแลนด์ลอป ประมาณ 0.4 ล้านบาท  ส่วน ค.ศ. 2016 มีรายได้จากการจ าหน่าย
    กระต่ายพันธ์ุฮอลแลนด์ลอปประมาณ 0.8 ล้านบาท ซึ่งคดิเป็น 2 เท่าของรายได้จาก 
    การจ าหน่ายกระต่ายพันธ์ุฮอลแลนด์ลอปใน ค.ศ. 2021 
 ข้อความ 4)  จริง  เพราะว่า จากแผนภูมิ สังเกตได้ว่าแท่งกราฟโดยรวมมีความสูงลดลงในระหว่าง  
    ค.ศ. 2016 ถึง ค.ศ. 2019 
 

ดูแนวค าตอบได้จากแนวคิดต่อไปนี ้
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กิจกรรมที่ 4 

รายวิชา ส่งเสริมกระบวนการทางคณิตศาสตร ์    ระดับ มัธยมศกึษาตอนต้น 
 

เรื่อง เครื่องเล่น MP3                เวลาเรียน 1 ชั่วโมง 
*************************************************************************************************** 
1. ความเชื่อมโยงกับตัวชี้วัดในหลักสูตรแกนกลาง 
  ค 1.1 ม.1/3 และ ค 1.3 ม.1/3 
 

2. จุดประสงค์การเรียนรู้  ผู้เรียนสามารถ 
 1) ระบุสาเหตุของข้อผิดพลาดที่เกิดขึ้นจากการค านวณในสถานการณเ์ครือ่งเล่น MP3 
 2)  วิเคราะห์โจทย์ปัญหาโดยใช้ความรู้เรื่องร้อยละเพื่อหาค าตอบในสถานการณ์เครื่องเล่น MP3 
    3)  แสดงวิธีหาค าตอบของโจทย์ปัญหาร้อยละและสมการในสถานการณ์เครื่องเล่น MP3  
 4)  อธิบายหรือให้เหตุผลเพื่อสนับสนุนหรือโต้แย้ง รวมถึงอธิบายกระบวนการที่ใช้เพื่อแก้ปญัหา 
  ในสถานการณเ์ครื่องเล่น MP3 
 

3. กระบวนการ (PISA 2022) 
  การให้เหตผุลทางคณิตศาสตร ์
  การคิด/แปลงสถานการณ์ปัญหาในเชิงคณิตศาสตร ์
  การใช้มโนทัศน์ ข้อเท็จจริง วิธีการ และการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ในการแก้ปญัหา 
  การตีความ การประยุกต์ใช้ และการประเมินผลลัพธท์างคณิตศาสตร์ 
  

4.  ความรู้ที่เกี่ยวข้อง 
 1) ร้อยละ  
  -  ร้อยละหรือเปอร์เซ็นต์ เป็นอัตราส่วนแสดงการเปรียบเทียบปริมาณใดปริมาณหนึ่งต่อ 100 
  - การหาก าไรเป็นร้อยละ เป็นการหาก าไรเมื่อเทียบกับทุน 100 บาท 
  - การหาการลดราคาเป็นร้อยละ เป็นการหาส่วนลดเมื่อเทียบกับราคาที่ติดไว้ 100 บาท 
 2) สัดส่วน คือ ประโยคที่แสดงการเท่ากันของอัตราส่วนสองอัตราส่วน  
 3) สมการ เป็นประโยคที่แสดงการเท่ากันของจ านวนหรือนิพจน์พีชคณิต โดยมีเครื่องหมายเท่ากับ  
  (ใช้สัญลักษณ ์=) บอกการเทา่กัน  
 

5. วัสดุ อุปกรณ์ และสื่อการเรียนรู้ 
    1) เครื่องคิดเลข ตามจ านวนผู้เรียน คนละ 1 เครื่อง 
 2)  บัตรข้อความที่บอกสาเหตุของความผิดพลาดในการค านวณ ตามจ านวนผู้เรียน คนละ 1 ใบ 
 3) ใบกิจกรรม เรื่อง เครื่องเล่น MP3 ตามจ านวนผู้เรียน คนละ 1 ชุด  
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6. การเตรียมตัวล่วงหน้าของผู้สอน 
 1) ศึกษาขั้นตอนการจัดกิจกรรม และการวัดและประมินผล 
 2) เตรียมวัสดุ อุปกรณ์ และสื่อการเรียนรู้ส าหรับผู้เรียน 
 3) ศึกษาและตรวจสอบสื่อการเรียนรู ้
 

7. ขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
 1)  ผู้สอนทบทวนความหมายของร้อยละและการน าร้อยละไปใช้ในชีวิตจริงให้กับผู้เรียน   
  โดยผู้สอนยกตัวอย่างสถานการณ์และค าถาม ดังนี ้ 
  -   เต้ยขายนาฬิกาเรือนหนึ่งได้ก าไร 30% ถ้าเต้ยซื้อนาฬิกามาในราคา 100 บาท  
     เต้ยจะขายนาฬิกาเรือนนี้ราคากี่บาท  
   แนวค าตอบ ราคา 130 บาท 
  -   คิดเป็นก าไรกี่บาท  
   แนวค าตอบ ก าไร 30 บาท 
  -   อัตราส่วนของก าไร ต่อ ราคาซื้อ (หรือทุน) เขียนได้อย่างไร  

   แนวค าตอบ 30 : 100 หรือ เขียนในรูปเศษส่วน คือ
30
100

       

ข้อเสนอแนะเพิ่มเติม: ในกรณีที่ผู้เรียนท ากิจกรรมได้เร็ว ผู้สอนสามารถให้ผู้เรียนตอบค าถามต่อไปนี้ 

ถ้าเต้ยซื้อนาฬิกามาราคา 200 บาท ขายได้ก าไร 30%  เต้ยได้ก าไรและขายนาฬิการาคากี่บาท  
แนวค าตอบ ได้ก าไร 60 บาท และขายนาฬิการาคา 260 บาท 

 2)  ผู้สอนเขียนตัวเลขบนกระดาน คือ 24, 89, 114 และ 59 ผู้สอนบอกผู้เรยีนว่า  
  “จ๋อมแจ๋มหาผลรวมของจ านวน 4 จ านวน นี้ ไดเ้ป็น 310”  
  จากนั้น ผู้สอนน าผู้เรียนอภิปรายร่วมกันว่าผลลัพธ์ดังกล่าวถูกต้องหรือไม่ และถ้าไม่ถูกต้องเกิดจาก 
  ความผิดพลาดในการค านวณอย่างไร  ซึ่งผู้เรียนควรได้ข้อสรุปว่า ไม่ถูกตอ้ง เพราะ ค าตอบที่ถูกต้อง
  คือ 286 น้อยกว่าค าตอบที่จอ๋มแจ๋มค านวณไดอ้ยู่ 24 โดยอาจมีสาเหตขุองความผิดพลาดได้หลากหลาย 
  เช่น จ๋อมแจ๋มบวกจ านวนแรก คือ 24 ซ้ าสองครั้ง  
 3)  ผู้สอนให้ผู้เรยีนจับคู่กับเพื่อน และผู้สอนแจกบัตรข้อความที่บอกสาเหตุของความผิดพลาดในการค านวณ
  ให้กับผู้เรียนคนละ 1 ใบ อยา่งสุ่ม จากนั้นให้ผู้เรียนแต่ละคนหาผลลัพธท์ี่ผิดพลาดตามสาเหตุที่ได้รับ 
  แล้วบอกผลลัพธ์นั้นกับคู่ของตนเอง เพื่อให้เพื่อนหาว่าผลลัพธท์ี่ไม่ถูกตอ้งน้ันเกิดจากสาเหตุอะไร  
  เมื่อผู้เรียนแตล่ะคู่สามารถหาสาเหตุของความผิดพลาดได้แล้ว ให้ผู้เรียนตรวจสอบความถูกต้องกับ 
  คู่ของตนเอง จากนั้น ผู้สอนสุ่มผู้เรียนหนึ่งคูอ่อกมาหน้าช้ันเรียน แล้วใหน้ าเสนอผลการท ากิจกรรม
  ของคู่ของตนเอง  
 4)  ผู้สอนแจกใบกจิกรรม เรื่อง เครื่องเล่น MP3 แล้วให้ผู้เรียนแต่ละคูต่อบค าถามข้อที่ 1 ในใบกิจกรรม 
  หากผู้สอนสังเกตเห็นว่า ผู้เรียนยังไม่สามารถตอบได้ ผู้สอนอาจแนะน าใหผู้้เรียนใช้เครื่องคิดเลขได ้ 
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  เมื่อผู้เรียนตอบค าถามข้อที่ 1 แล้ว ผู้สอนสุม่ผู้เรียนมา 2 คู ่ให้บอกค าตอบที่ได้ และถามผู้เรียนคนอืน่ 
  โดยใช้ค าถาม เช่น  
 -  นักเรียนได้ค าตอบเหมือนเพ่ือนหรือไม่ 
 - นักเรียนคิดว่าค าตอบของเพ่ือนถูกหรือผิด เพราะเหตุใด 
 - ตัวเลือกทีนั่กเรียนไม่เลือก นกัเรียนคิดว่า ตัวเลือกนั้นเป็นไปไม่ได้ เพราะเหตุใด 
 ผู้สอนใหผู้้เรียนสาธิตการใช้เครื่องคิดเลขเพื่อแสดงการท าผิดพลาดโดยไม่ได้ใส่ตัวเลขหลักสุดท้ายของ
 ราคาของช้ินหนึ่ง (เครื่องเล่น MP3 หูฟัง ล าโพง) ประกอบการเฉลยและในการตรวจสอบค าตอบ 
 5)  ผู้สอนให้ผู้เรียนแต่ละคู่ตอบค าถามข้อที่ 2 – 3 ในใบกิจกรรม โดยในระหว่างที่ผู้เรียนท ากิจกรรม  
  ผู้สอนต้องคอยสังเกต ให้ค าแนะน า หรือให้ความช่วยเหลือในกรณีที่ผู้เรยีนไม่สามารถหาค าตอบที่ 
  ถูกต้องได้ จากนั้น ผู้สอนเลือกผู้เรียนคูท่ี่มีแนวทางการหาค าตอบแตกต่างกัน ออกมาน าเสนอวิธีการหา
  ค าตอบของตนเองหน้าช้ันเรียน พร้อมทั้งใหผู้้เรียนร่วมกันอภิปรายวิธีในการหาค าตอบที่แตกต่างกัน  
  โดยผู้สอนคอยให้ค าแนะน าและสรุปค าตอบที่ถูกต้อง 
 6)  ผู้สอนและผู้เรยีนร่วมกันสรุปผลจากการปฏิบัติกิจกรรม โดยมีแนวทางการสรุปดังนี้ 
   ผู้เรียนได้ใช้ความรู้เกี่ยวกับร้อยละ สัดส่วน และสมการในการแก้ปัญหาที่ก าหนด และได้ฝึกทักษะ
  การให้เหตุผลและการแก้ปัญหา 
 

8. ข้อเสนอแนะเพิ่มเติมส าหรับผู้สอน 
 1) หากเวลาการจัดกิจกรรมไม่เพียงพอ ผู้สอนสามารถจัดกิจกรรมตามขั้นตอนที่เหลือให้ผูเ้รียน 
  ในชั่วโมงเรียนถัดไป 
 2) หากจัดกิจกรรมเสร็จแล้ว และพอมีเวลาเหลือ ผู้สอนสามารถเลือกแนวทางการจัดกิจกรรมอื่นที่อยู่ใน
  ภาคผนวก ก มาจัดกิจกรรมให้ผู้เรียนตามความเหมาะสม 
 

9. แหล่งการเรียนรู้เพิ่มเติม 
 1)  หนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐานคณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 เล่ม 1 (สสวท.) 
 2) หนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐานคณิตศาสตร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 เล่ม 2 (สสวท.) 
 

10. การวัดและประเมินผล 
จุดประสงค์การเรียนรู ้ วิธีการ เครื่องมือ เกณฑ์การประเมิน 

1) ระบุสาเหตุของข้อผิดพลาดที่
 เกิดขึ้นจากการค านวณ 
 ในสถานการณเ์ครื่องเล่น MP3 
 

• พิจารณาการตอบ
ค าถามในใบกิจกรรม 

• ใบกจิกรรม เรือ่ง 
เครื่องเล่น MP3 
ค าถามข้อที ่1 

• อธิบายแนวคิดใน 
การหาค าตอบของ
ค าถามข้อที่ 1 ได้
อย่างสมเหตุสมผล
และเพียงพอที่จะ
น าไปสู่ค าตอบที่
ถูกต้อง 
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จุดประสงค์การเรียนรู ้ วิธีการ เครื่องมือ เกณฑ์การประเมิน 
2) วิเคราะห์โจทย์ปัญหาโดยใช้
 ความรู้เรื่องร้อยละเพื่อหา
 ค าตอบในสถานการณ ์
 เครื่องเล่น MP3 

• พิจารณาการตอบ
ค าถามในใบกิจกรรม 
 

• ใบกิจกรรม เรื่อง 
เครื่องเล่น MP3 
ค าถามข้อที่ 2 

• ตอบค าถามข้อที่ 2 
ได้ถูกต้องตั้งแต่  
2 ข้อย่อยขึ้นไป จาก
ทั้งหมด 3 ข้อย่อย 

3)  แสดงวิธีหาค าตอบของ 
 โจทย์ปัญหาร้อยละและสมการ 
 ในสถานการณ์เครื่องเล่น MP3 

• พิจารณาการตอบ
ค าถามในใบกิจกรรม 
 

• ใบกิจกรรม เรื่อง 
เครื่องเล่น MP3 
ค าถามข้อที่ 3 

• ตอบค าถามข้อที่ 3 
ได้ถูกต้องตั้งแต่  
3 ข้อย่อยขึ้นไป จาก
ทั้งหมด 4 ข้อย่อย 

4)  อธิบายหรือให้เหตุผล 
 เพื่อสนับสนุนหรือโต้แย้ง  
 รวมถึงอธิบายกระบวนการที่ใช ้
 เพื่อแก้ปัญหาในสถานการณ์
 เครื่องเล่น MP3 

• พิจารณาการตอบ
ค าถามในใบกิจกรรม  

 
 
 
 
 
 
 
• สังเกตพฤติกรรม        
การให้เหตุผลจาก
การตอบค าถามหรือ
อภิปรายในช้ันเรียน 
 

• ใบกิจกรรม เรื่อง 
เครื่องเล่น MP3  
ค าถามข้อที่ 1 – 3 

 
 
 
 
 
 
• แบบประเมิน
พฤติกรรมการให้
เหตุผล 

• อธิบายแนวคิดใน 
การหาค าตอบของ
ค าถามข้อที่ 1 – 3 
ได้อย่างสมเหตุสมผล
และเพียงพอที่จะ
น าไปสู่ค าตอบที่
ถูกต้องตั้งแต่ 2 ข้อ
ขึ้นไป จากทั้งหมด 
3 ข้อ 

• ได้ระดับพอใช้ขึ้นไป
เมื่อพิจารณา 
ในภาพรวมของ 
ทั้งภาคการศึกษา  
(ดูภาคผนวก ข) 

หมายเหต ุเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ขา้งต้น ถือเปน็เกณฑใ์นระดับที่คาดหวัง ในกรณีที่ผู้เรียนท าได้น้อยกว่าเกณฑ์ที่ก าหนด 
ผู้สอนต้องพิจารณาเสริมกระบวนการในด้านนั้นเพ่ิมเติม 
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บวกจ านวนจ านวนหนึ่งสองครั้ง 
ไม่ได้ใส่ตัวเลขหลักแรก 
ของจ านวนจ านวนหนึ่ง 

ลบจ านวนจ านวนหนึง่แทนที่จะบวก ลืมบวกจ านวนไปจ านวนหนึ่ง 

ไม่ได้ใส่ตัวเลขหลักสดุท้าย 
ของจ านวนจ านวนหนึ่ง 

ใส่ตัวเลขหลักสุดท้าย 
ของจ านวนจ านวนหนึ่งซ้ าสองครั้ง 

 
 

บัตรข้อความ 
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ชื่อ ................................................................................................................... ห้อง .................... เลขที ่.......... 

 
ใบกิจกรรม เรื่อง เครื่องเล่น MP3 

 
ค าชี้แจง: ให้ผูเ้รียนตอบค าถามต่อไปนี้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1.  โอริสาบวกราคาเครื่องเล่น MP3 หูฟัง ล าโพง ด้วยเครื่องคิดเลขของเธอ 

 ค าตอบที่เธอได้เป็น 248 

      
 ค าตอบของโอริสาไม่ถูกต้อง เธอได้ท าผิดพลาดไปข้อหนึ่งในข้อผิดพลาดต่อไปนี ้ 

 เธอได้ท าผิดพลาดในข้อใด  

 1. เธอบวกราคาของชิ้นหน่ึงสองครั้ง 
 2. เธอลืมรวมราคาของชิ้นหนึ่งในสามชิ้น 
 3. เธอไม่ได้ใส่ตัวเลขหลักสุดท้ายของราคาของชิ้นหน่ึง 
 4. เธอลบราคาของช้ินหนึ่งแทนที่จะบวก 

 ท าไมนักเรียนจึงเลือกค าตอบนั้น จงอธิบายเหตุผลประกอบ 

 …….........……………………………………………………………………………………………………………........…….......………. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

มิวสิคซิตี้  ผูเ้ชี่ยวชาญดา้น MP3 

155 เซด 86 เซด 79 เซด 

เครื่องเล่น MP3 หูฟัง ล าโพง 
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2.  มิวสิคซิตี้ จัดงานลดราคา เมื่อคุณซื้อสินค้าสองชิ้นหรือมากกว่าในงานลดราคานี ้
 มิวสิคซิตี้จะลดราคาให้ 20% จากราคาขายของสินค้าเหล่านี ้
 เจษฎา มีเงินส าหรับใช้ซื้อของอยู่ 200 เซด 

ในงานลดราคานี้  เขาสามารถซื้ออะไรได้บ้าง 
จงเขียนวงกลมล้อมรอบค าว่า “ใช”่ หรือ “ไม่ใช่” ในแต่ละตัวเลือกต่อไปนี้  

สินค้า 
เจษฎาสามารถซื้อสินค้า 

ด้วยเงิน 200 เซด ได้ใช่หรือไม ่

1) เครื่องเล่น MP3 และ หูฟัง ใช่ / ไม่ใช ่

2) เครื่องเล่น MP3 และ ล าโพง ใช่ / ไม่ใช ่

3) สินค้าทั้ง 3 ชนิด – เครื่องเล่น MP3  หูฟัง และล าโพง ใช่ / ไม่ใช ่

 ท าไมนักเรียนจึงเลือกตอบแต่ละข้อนั้นว่า “ใช”่ หรือ “ไม่ใช่” 

 …….........……………………………………………………………………………………………………………........…….......………. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 
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3.  ราคาขายของเครื่องเล่น MP3 ไดร้วมก าไรไว้ 37.5%  ราคาที่ไม่รวมก าไร เรียกว่าราคาต้นทุน 
ถ้าบริษัทนี้คิดก าไรเป็นเปอร์เซ็นต์ของราคาต้นทุน 
สูตรข้างล่างต่อไปน้ีแสดงความสัมพันธ์ระหว่างราคาต้นทุน (w) กับ ราคาขาย (s)   
ได้ถูกต้องใช่หรือไม ่
จงเขียนวงกลมล้อมรอบค าว่า “ใช”่ หรือ “ไม่ใช่” ในแต่ละสูตรต่อไปนี ้ 

สูตร สูตรถูกต้องใชห่รือไม ่

1) s = w + 0.375 ใช่ / ไม่ใช่  

2) w = s – 0.375s ใช่ / ไม่ใช ่

3) s = 1.375w ใช่ / ไม่ใช ่

4) w = 0.625s ใช่ / ไม่ใช ่

 ท าไมนักเรียนจึงเลือกตอบแต่ละข้อนั้นว่า “ใช”่ หรือ “ไม่ใช่” 

 …….........……………………………………………………………………………………………………………........…….......………. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 
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แนวค าตอบ 
 

ใบกิจกรรม เรื่อง เครื่องเล่น MP3 
 

ค าชี้แจง: ให้ผูเ้รียนตอบค าถามต่อไปนี้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1.  โอริสาบวกราคาเครื่องเล่น MP3 หูฟัง ล าโพง ด้วยเครื่องคิดเลขของเธอ 

 ค าตอบที่เธอได้เป็น 248 

      
 ค าตอบของโอริสาไม่ถูกต้อง เธอได้ท าผิดพลาดไปข้อหนึ่งในข้อผิดพลาดต่อไปนี ้ 

 เธอได้ท าผิดพลาดในข้อใด  

 1. เธอบวกราคาของชิ้นหน่ึงสองครั้ง 
 2. เธอลืมรวมราคาของชิ้นหนึ่งในสามชิ้น 
 3. เธอไม่ได้ใส่ตัวเลขหลักสุดท้ายของราคาของชิ้นหน่ึง 
 4. เธอลบราคาของช้ินหนึ่งแทนที่จะบวก 

 ท าไมนักเรียนจึงเลือกค าตอบนั้น จงอธิบายเหตุผลประกอบ 

 …….........……………………………………………………………………………………………………………........…….......………. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 (กระบวนการ: การใชม้โนทัศน์ ข้อเท็จจริง วิธีการ และการใหเ้หตผุลทางคณิตศาสตรใ์นการแก้ปญัหา) 
 
 
 

ดูแนวค าตอบได้จากแนวคิดต่อไปนี ้

มิวสิคซิตี้  ผูเ้ชี่ยวชาญดา้น MP3 

155 เซด 86 เซด 79 เซด 

เครื่องเล่น MP3 หูฟัง ล าโพง 
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 แนวคิด 
 พิจารณาตัวเลือกในแต่ละข้อได้ดังนี้ 
 ตัวเลือก 1. ไม่ถูกต้อง เพราะว่า การบวกราคาของชิ้นหนึ่งสองครั้งที่เป็นไปได้ทั้งหมดมีดังน้ี 

ของที่บวกราคาสองครั้ง ผลลัพธ์ (เซด) 
เครื่องเล่น MP3 (155 เซด) (155 + 86 +79) + 155 = 475 
หูฟัง (86 เซด) (155 + 86 +79) + 86 = 406 
ล าโพง (79 เซด) (155 + 86 +79) + 79 = 399 

   ดังนั้น โอริสาไม่ได้บวกราคาของชิ้นหน่ึงสองครั้ง 
 

 ตัวเลือก 2.  ไม่ถูกต้อง  เพราะว่า การลืมรวมราคาของชิ้นหนึ่งในสามชิ้นที่เป็นไปได้ทั้งหมดมีดังนี้ 
ของที่ลืมรวมราคา ของ 2 ชิ้น ที่รวมราคา ผลลัพธ์ (เซด) 
เครื่องเล่น MP3 หูฟังและล าโพง 86 + 79 = 165 
หูฟัง เครื่องเล่น MP3 และล าโพง 155 + 79 = 234 
ล าโพง เครื่องเล่น MP3 และหูฟัง 155 + 86 = 241 

   ดังนั้น โอริสาไม่ได้ลืมรวมราคาของชิ้นหนึ่งในสามชิ้น  
 

 ตัวเลือก 3.  ถูกต้อง  เพราะว่า การไม่ใส่ตัวเลขหลักสุดท้ายของราคาของช้ินหนึ่งที่เป็นไปได้ทั้งหมดมี
   ดังนี้ 

ของ 1 ชิ้นที่ไม่ได้ใส่ตัวเลขหลักสุดท้าย ผลลัพธ์ (เซด) 
เครื่องเล่น MP3 15 + 86 + 79 = 180 
หูฟัง 155 + 8 + 79 = 242 
ล าโพง 155 + 86 + 7 = 248 

   จะพบว่า โอริสาไม่ได้ใส่ตัวเลขหลักสุดท้ายของราคาของล าโพง  
   จึงท าให้โอริสาบวกราคาเครื่องเล่น MP3 หูฟัง ล าโพง ด้วยเครื่องคิดเลขของเธอ 
   ได้ค าตอบเป็น 248 
   ดังนั้น โอริสาท าผิดพลาดโดยการไม่ใส่ตัวเลขหลักสุดท้ายของราคาของชิ้นหน่ึง 
 

 ตัวเลือก 4.  ไม่ถูกต้อง  เพราะว่า การลบราคาของช้ินหนึ่งแทนการบวกที่เป็นไปได้ทั้งหมดมีดังนี้ 
ของที่น าราคาไปลบแทนการบวก ผลลัพธ์ (เซด) 
เครื่องเล่น MP3 86 + 79 – 155 = 10 
หูฟัง 155 + 79 – 86 = 148 
ล าโพง 155 + 86 – 79 = 162 

   ดังนั้น โอริสาไม่ได้ลบราคาของช้ินหนึ่งแทนการบวก 
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2.  มิวสิคซิตี้ จัดงานลดราคา เมื่อคุณซื้อสินค้าสองชิ้นหรือมากกว่าในงานลดราคานี ้
 มิวสิคซิตี้จะลดราคาให้ 20% จากราคาขายของสินค้าเหล่านี ้
 เจษฎา มีเงินส าหรับใช้ซื้อของอยู่ 200 เซด 

ในงานลดราคานี้  เขาสามารถซื้ออะไรได้บ้าง 
จงเขียนวงกลมล้อมรอบค าว่า “ใช”่ หรือ “ไม่ใช่” ในแต่ละตัวเลือกต่อไปนี้  

สินค้า 
เจษฎาสามารถซื้อสินค้า 

ด้วยเงิน 200 เซด ได้ใช่หรือไม ่

1) เครื่องเล่น MP3 และ หูฟัง ใช่ / ไม่ใช ่

2) เครื่องเล่น MP3 และ ล าโพง ใช่ / ไม่ใช ่

3) สินค้าทั้ง 3 ชนิด – เครื่องเล่น MP3  หูฟัง และล าโพง ใช่ / ไม่ใช ่
 

 ท าไมนักเรียนจึงเลือกตอบแต่ละข้อนั้นว่า “ใช”่ หรือ “ไม่ใช่” 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 (กระบวนการ: การตีความ การประยกุต์ใช ้และการประเมินผลลัพธท์างคณิตศาสตร)์ 
 แนวคิด   
 พิจารณาสินค้าในแต่ละข้อได้ดังนี ้  
 สินค้า 1)  ใช่  เพราะว่า เครื่องเล่น MP3 และหูฟัง มีราคารวมกันเท่ากับ 241 เซด 
  เมื่อลดราคาให้ 20%  เจษฎาจะซื้อได้ในราคา 192.80 เซด  
  จึงมีเงินเพียงพอที่จะซื้อของได ้
 สินค้า 2) ใช่  เพราะว่า เครื่องเล่น MP3 และล าโพง มรีาคารวมกันเท่ากับ 234 เซด 
  เมื่อลดราคาให ้20%  เจษฎาจะซื้อได้ในราคา 187.20 เซด  
  จึงมีเงินเพียงพอที่จะซื้อของได ้
 สินค้า 3) ไม่ใช่  เพราะว่า เครื่องเล่นทั้งสามชนิด มรีาคารวมกันเท่ากับ 320 เซด 
  เมื่อลดราคาให ้20%  เจษฎาจะซื้อได้ในราคา 256 เซด  
  จึงไม่มีเงินเพียงพอที่จะซื้อของได้ 
 หมายเหตุ ผู้เรยีนอาจแสดงวิธีการค านวณได้หลากหลาย เช่น อาจค านวณราคาสินค้าทีล่ด 20% ก่อน 
  แล้วจึงหาราคารวมของสินค้าที่จะซื้อ รวมถึงอาจใช้การประมาณค่า ซึ่งการตรวจค าตอบจะ
  ขึ้นอยู่กับดุลพินิจของผู้สอน  

ดูแนวค าตอบได้จากแนวคิดต่อไปนี ้
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3.  ราคาขายของเครื่องเล่น MP3 ไดร้วมก าไรไว้ 37.5%  ราคาที่ไม่รวมก าไร เรียกว่าราคาต้นทุน 
ถ้าบริษัทนี้คิดก าไรเป็นเปอร์เซ็นต์ของราคาต้นทุน 
สูตรข้างล่างต่อไปน้ีแสดงความสัมพันธ์ระหว่างราคาต้นทุน (w) กับ ราคาขาย (s)   
ได้ถูกต้องใช่หรือไม ่
จงเขียนวงกลมล้อมรอบค าว่า “ใช”่ หรือ “ไม่ใช่” ในแต่ละสูตรต่อไปนี้  

สูตร สูตรถูกต้องใชห่รือไม ่

1) s = w + 0.375 ใช่ / ไม่ใช่  

2) w = s – 0.375s ใช่ / ไม่ใช ่

3) s = 1.375w ใช่ / ไม่ใช ่

4) w = 0.625s ใช่ / ไม่ใช ่
  

 ท าไมนักเรียนจึงเลือกตอบแต่ละข้อนั้นว่า “ใช”่ หรือ “ไม่ใช่” 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 (กระบวนการ: การคิด/แปลงสถานการณ์ปัญหาในเชิงคณติศาสตร์) 
 แนวคิด    
 จากโจทย์ ราคาขายของเครื่องเล่น MP3 ไดร้วมก าไรไว ้37.5% ของราคาต้นทุน  

 จะได้ว่า ขายเครื่องเล่น MP3 ได้ก าไร  37.5 w
100

 =  0.375w  เซด 

 เนื่องจาก ราคาขาย (s) = ตน้ทุน (w) + ก าไร 
 จะได้ว่า  s  =  w + 0.375w   
    s  =  1.375w   

 หรือ   w  =  1 s
1.375

 

   w    0.727s  
  
 พิจารณาสูตรในแตล่ะข้อได้ดงันี้ 
 สูตร 1)  ไม่ใช ่  เพราะว่า w + 0.375  =  w + 0.375w  กต็่อเมื่อ w  =  1   

    แต่  s  =  155  จึงได้ว่า  w = 1 155
1.375

   112.73   

    ดังนั้น  s  ≠  w + 0.375 

ดูแนวค าตอบได้จากแนวคิดต่อไปนี ้
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 สูตร 2) ไม่ใช่   เพราะว่า  w    0.727s  และ  s – 0.375s  =  (1 – 0.375)s  =  0.625s 
  ดังนั้น  w  ≠  s – 0.375s 
 สูตร 3) ใช่    เพราะว่า s  =  1.375w 
 สูตร 4)  ไม่ใช่   เพราะว่า w    0.7272s 
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กิจกรรมที่ 5 

รายวิชา ส่งเสริมกระบวนการทางคณิตศาสตร์    ระดับ มัธยมศึกษาตอนต้น 
 

เรื่อง การปีนภูเขาฟูจิ       เวลาเรียน 1 ชั่วโมง  
*************************************************************************************************** 
1. ความเชื่อมโยงกับตัวชี้วัดในหลักสูตรแกนกลาง 
  ค 1.1 ม.1/3 และ ค 1.3 ม.1/3 
 

2. จุดประสงค์การเรียนรู้  ผู้เรียนสามารถ 
 1) ระบุอัตราเฉลี่ยรายวันจากจ านวนรวมและช่วงเวลาเฉพาะที่ก าหนดให้ในสถานการณ์การปีนภูเขาฟูจิ 
 2) ใช้ความรู้เกี่ยวกับความสัมพันธ์ระหว่างอัตราเร็ว ระยะทาง และเวลา และความสัมพันธ์ระหว่างหน่วย
  ความยาวที่ก าหนดให้ เพ่ือแก้ปัญหาในสถานการณ์การปีนภูเขาฟูจิ 
 3) อธิบายหรือให้เหตุผลเพ่ือสนับสนุนหรือโต้แย้ง รวมถึงอธิบายกระบวนการที่ใช้เพ่ือแก้ปัญหา 
  ในสถานการณ์การปีนภูเขาฟูจิ 
 

3. กระบวนการ (PISA 2022) 
  การให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์  
  การคิด/แปลงสถานการณ์ปัญหาในเชิงคณิตศาสตร์  
  การใช้มโนทัศน์ ข้อเท็จจริง วิธีการ และการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ในการแก้ปัญหา 
  การตีความ การประยุกต์ใช้ และการประเมินผลลัพธ์ทางคณิตศาสตร์ 
 

4.  ความรู้ที่เกี่ยวข้อง 
 1) อัตราส่วน เป็นความสัมพันธ์ที่แสดงการเปรียบเทียบปริมาณสองปริมาณ ซึ่งอาจมีหน่วยเดียวกันหรือ 
  หน่วยต่างกันก็ได้ 

 2)  อัตราเร็วเป็นอัตราส่วนระหว่างระยะทางกับเวลา หาได้จากสูตร อัตราเร็ว = ระยะทาง
เวลา

 
 

5. วัสดุ อุปกรณ์ และสื่อการเรียนรู้ 
1) ใบกิจกรรมที่ 1 เรื่อง อัตราเร็ว ตามจ านวนผู้เรียน คนละ 1 ชุด 
2) ใบกิจกรรมที่ 2 เรื่อง การปีนภูเขาฟูจิ ตามจ านวนผู้เรียน คนละ 1 ชุด 

 

6. การเตรียมตัวล่วงหน้าของผู้สอน 
 1) ศึกษาขั้นตอนการจัดกิจกรรม และการวัดและประเมินผล 
 2) เตรียมวัสดุ อุปกรณ์ และสื่อการเรียนรู้ส าหรับผู้เรียน 
 3) ศึกษาและตรวจสอบสื่อการเรียนรู้  
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7. ขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  
 1) ผู้สอนเกริ่นน าโดยถามกระตุ้นความคิดผู้เรียนว่า “ในการแข่งขันวิ่งครั้งหนึ่งมีผู้เข้าแข่งขัน 100 คน  
  ระยะทางการวิ่ง คือ 5 กิโลเมตร นักเรียนคิดว่าผู้เข้าแข่งขันมีโอกาสเข้าเส้นชัยพร้อมกันได้หรือไม่ 
  เพราะเหตุใด”  
  แนวค าตอบ ค าตอบขึ้นอยู่กับเหตุผลของผู้เรียน เช่น  

• ไม่พร้อมกันทุกคน เพราะว่า ผู้เข้าแข่งขันแต่ละคนใช้เวลาในการวิ่งถึงเส้นชัยไม่เท่ากัน  

• พร้อมกัน เพราะว่า อาจมีผู้เข้าแข่งขันใช้เวลาในการวิ่งถึงเส้นชัยเท่ากัน 
  จากนั้น ผู้สอนถามผู้เรียนว่า “นักเรียนคิดว่ามีอะไรที่ส่งผลต่อล าดับการเข้าเส้นชัยของผู้เข้าแข่งขันบ้าง” 
  แนวค าตอบ เวลา ความเร็วในการวิ่ง อายุ การฝึกฝน และอ่ืน ๆ 
  จากสถานการณ์ข้างต้น ผู้สอนและผู้เรียนอภิปรายร่วมกันได้ว่าในการวิ่งระยะทางท่ีเท่ากัน แต่ใช้เวลา 
  ที่แตกต่างกัน ท าให้อัตราเร็วเฉลี่ยในการวิ่งแตกต่างกัน โดยที่อัตราเร็ว ระยะทาง และเวลา 
  มีความสัมพันธ์กันดังนี้ 

 อัตราเร็ว = ระยะทาง
เวลา

 

2) ผู้สอนให้ผู้เรียนตอบค าถามในใบกิจกรรมที่ 1 เรื่อง อัตราเร็ว ค าถามข้อที่ 1 – 3 จากนั้น ผู้สอนสุ่ม
ผู้เรียนจ านวน 3 คนออกมาแสดงวิธีคิด โดยผู้สอนควรกระตุ้นให้ผู้เรียนที่เหลือตรวจสอบค าตอบของ
ตนเอง และเปิดโอกาสให้ผู้เรียนซักถามหรืออธิบายเหตุผลเพื่อสนับสนุนค าตอบของเพ่ือนหรือโต้แย้งใน
กรณีท่ีได้ค าตอบไม่ตรงกัน 

3) ผู้สอนให้ผู้เรียนจับคู่เพ่ือท าใบกิจกรรมที่ 2 เรื่อง การปีนภูเขาฟูจิ ค าถามข้อที่ 1 – 3 จากนั้น ผู้สอนสุ่ม
ให้ผู้เรียนน าเสนอหน้าชั้นเรียนและเปิดโอกาสให้ผู้เรียนคนอ่ืนๆ ที่ได้ค าตอบ หรือมีเหตุผลและแนวคิด
ในการหาค าตอบที่แตกต่างกันได้น าเสนอและให้ผู้เรียนในชั้นเรียนได้ร่วมกันแสดงความคิดเห็นโดยการ
อภิปรายเพิ่มเติม โดยผู้สอนท าหน้าที่ในการตั้งค าถามกระตุ้น เช่น ผู้สอนใช้ค าถามว่า 
- นักเรียนได้ค าตอบเหมือนเพ่ือนหรือไม่ 
- นักเรียนคิดว่าค าตอบของเพ่ือนถูกหรือผิด เพราะเหตุใด 
โดยเฉพาะค าถามข้อที่ 2 ผู้สอนอาจเพ่ิมเติมค าถามที่ว่า ผู้เรียนมีวิธีการที่แตกต่างในการหาค าตอบ
หรือไม่ อย่างไร 
แนวค าตอบ การวาดภาพ การสร้าง Mapping การเขียนตารางเวลา การใช้บาร์โมเดล 
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4) ผู้สอนและผู้เรียนร่วมกันสรุปผลจากการปฎิบัติกิจกรรม โดยมีแนวทางการสรุปดังนี้ 
   ผู้เรียนได้ใช้ความรู้เกี่ยวความสัมพันธ์ระหว่างอัตราเร็ว ระยะทาง เวลา และความสัมพันธ์ระหว่าง 
  หน่วยความยาวในการแก้ปัญหาที่ก าหนด และได้ฝึกทักษะการให้เหตุผลและการแก้ปัญหา  
  

8. ข้อเสนอแนะเพิ่มเติมส าหรับผู้สอน 
 1) หากเวลาการจัดกิจกรรมไม่เพียงพอ ผู้สอนสามารถจัดกิจกรรมตามข้ันตอนที่เหลือให้ผู้เรียน 
  ในชั่วโมงเรียนถัดไป 
 2) หากจัดกิจกรรมเสร็จแล้ว และพอมีเวลาเหลือ ผู้สอนสามารถแนะน าวิธีการแก้ปัญหาที่หลากหลาย  
  เช่น การวาดภาพ การสร้าง Mapping การเขียนตารางเวลา การใช้บาร์โมเดล หรือเลือกกิจกรรมอ่ืน 
  ที่อยู่ในภาคผนวก ก มาจัดกิจกรรมให้ผู้เรียนตามความเหมาะสม 
  
 
 

ข้อเสนอแนะเพิ่มเติม: ในกรณีท่ีผู้เรียนท ากิจกรรมได้เร็ว ผู้สอนสามารถให้ผู้เรียนตอบค าถามต่อไปนี้ 
 

อรวีและสมรขีจ่ักรยานออกจากจุดเริ่มต้นเดียวกันและเวลาเดียวกัน แต่ขี่จักรยานไปคนละเส้นทาง 
เมื่อทั้งสองคนข่ีจักรยานเป็นเวลา 15 นาที โดยไม่หยุดพัก จะได้ระยะทางรวมกันเป็น 7 กิโลเมตร 
ถ้าสมรขีจ่ักรยานด้วยอัตราเร็วเฉลี่ยน้อยกว่าอรวีอยู่ 4 กิโลเมตรต่อชั่วโมง แล้วอรวีขีจ่ักรยานด้วย
อัตราเร็วเฉลี่ยกี่กิโลเมตรต่อชั่วโมง 
แนวค าตอบ  
ให้    อรวี ขี่จักรยานด้วยอัตราเร็วเฉลี่ย a กิโลเมตรต่อชั่วโมง 
และ  สมร ขี่จักรยานด้วยอัตราเร็วเฉลี่ย a – 4 กิโลเมตรต่อชั่วโมง 

เนื่องจาก ทั้งสองคนข่ีจักรยานเป็นเวลา 15 นาที หรือ 1
4

 ชั่วโมง  

จะได้ว่า อรวี ขี่จักรยานได้ระยะทาง a × 1
4

 = a
4

 กิโลเมตร 

และ     สมร ขี่จักรยานได้ระยะทาง (a – 4) × 1
4

 = –a  4
4

 กิโลเมตร 

เนื่องจาก ทั้งสองคนข่ีจักรยานได้ระยะทางรวมกันเป็น 7 กิโลเมตร 

จะได้สมการเป็น  a
4

 + – 
 
 

a  4
4  = 7 

                         a
4

 + a
4

 – 1 = 7 

                                     a
2  = 8 

                                      a  = 16 
ดังนั้น  อรวีขี่จักรยานด้วยอัตราเร็วเฉลี่ย 16 กิโลเมตรต่อชั่วโมง  
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9. แหล่งการเรียนรู้เพิ่มเติม 
  หนังสือเรียนรายวิชาพ้ืนฐานคณิตศาสตร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 เล่ม 2 (สสวท.) 
 

10. การวัดและประเมินผล 
จุดประสงค์การเรียนรู้ วิธีการ เครื่องมือ เกณฑ์การประเมิน 

1) ระบุอัตราเฉลี่ยรายวันจาก
 จ านวนรวมและช่วงเวลา
 เฉพาะที่ก าหนดให้ใน
 สถานการณ์การปีนภูเขาฟูจิ 

• พิจารณาการตอบ
ค าถามในใบกิจกรรม 

• ใบกิจกรรมที่ 2 เรื่อง 
การปีนภูเขาฟูจิ 
ค าถามข้อที่ 1 

• ตอบค าถามข้อที่ 1 
ได้ถูกต้อง 

2) ใช้ความรู้เกี่ยวกับ 
 ความสัมพันธ์ระหว่างอัตราเร็ว  
 ระยะทางและเวลา และ 
 ความสัมพันธ์ระหว่างหน่วย 
 ความยาวที่ก าหนดให้  
 เพ่ือแก้ปัญหาในสถานการณ์ 
 การปีนภูเขาฟูจิ 

• พิจารณาการตอบ
ค าถามในใบกิจกรรม 
 

• ใบกิจกรรมที่ 2 เรื่อง 
การปีนภูเขาฟูจิ 
ค าถามข้อที่ 2 – 3  

• อธิบายแนวคิดใน 
การหาค าตอบของ
ค าถามข้อที่ 2 ได้
อย่างสมเหตุสมผล
และเพียงพอที่จะ
น าไปสู่ค าตอบที่
ถูกต้อง 

• ตอบค าถามข้อที่ 3 
ได้ถูกต้อง  

3)  อธิบายหรือให้เหตุผล 
 เพ่ือสนับสนุนหรือโต้แย้ง  
 รวมถึงอธิบายกระบวนการที่ใช้ 
 เพ่ือแก้ปัญหาในสถานการณ์ 
 การปีนภูเขาฟูจิ 

• สังเกตพฤติกรรม 
การให้เหตุผลจาก
การตอบค าถามหรือ
อภิปรายในชั้นเรียน 

• แบบประเมิน
พฤติกรรมการให้
เหตุผล 

• ได้ระดับพอใช้ขึ้นไป
เมื่อพิจารณา 
ในภาพรวมของ 
ทั้งภาคการศึกษา  
(ดูภาคผนวก ข) 

หมายเหต ุเกณฑ์ท่ีก าหนดไว้ข้างต้น ถือเป็นเกณฑ์ในระดับที่คาดหวัง ในกรณีท่ีผู้เรียนท าได้น้อยกว่าเกณฑ์ท่ีก าหนด 

ผู้สอนต้องพิจารณาเสริมกระบวนการในด้านนั้นเพ่ิมเติม  
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ชื่อ ............................................................................................................... .... ห้อง .................... เลขที ่.......... 
 

ใบกิจกรรมที่ 1 เรื่อง อัตราเร็ว 
 

ค าชี้แจง: ให้นักเรียนตอบค าถามต่อไปนี้ 

1.  รดาวิ่งจากบ้านไปตลาดได้ระยะทาง 240 เมตร โดยใช้เวลาในการวิ่ง 120 วินาที  
 รดาวิ่งด้วยอัตราเร็วกี่เมตรต่อวินาที 

 …….........……………………………………………………………………………………………………………........…….......………. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 
 

2.  ปราณีเดินทางโดยเครื่องบินด้วยอัตราเร็ว 900 กิโลเมตรต่อชั่วโมง ได้ระยะทาง 450 กิโลเมตร 
 จะใช้เวลาในการเดินทางก่ีนาที 

 …….........……………………………………………………………………………………………………………........…….......………. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 
 

3.  ปัทมาข่ีจักรยานไปร้านอาหารด้วยอัตราเร็ว 15 กิโลเมตรต่อชั่วโมง ใช้เวลาในการเดินทาง 6 นาที  
 ระยะทางที่ไปร้านอาหารเป็นกี่เมตร 

 …….........……………………………………………………………………………………………………………........…….......………. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 
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ชื่อ ............................................................................................................... .... ห้อง .................... เลขที ่.......... 
ชื่อ ............................................................................................................... .... ห้อง .................... เลขที ่.......... 
 

ใบกิจกรรมที่ 2 เรื่อง การปีนภูเขาฟูจิ 
 

ค าชี้แจง: ให้นักเรียนอ่านสถานการณ์และตอบค าถามต่อไปนี้ (อนุญาตให้ใช้เครื่องคิดเลขในการหาค าตอบได้) 

ภูเขาฟูจิ เป็นภูเขาไฟสงบแล้วที่มีชื่อเสียงโด่งดังในญี่ปุ่น 

 

 

 

 

 

 

1.  ภูเขาฟูจิเปิดให้คนข้ึนไปปีนเขาเฉพาะช่วงตั้งแต่ 1 กรกฎาคม ถึง 27 สิงหาคมของแต่ละปี  
 ในช่วงเวลาดังกล่าวมีคนขึ้นไปปีนภูเขาฟูจิประมาณ 200,000 คน 

โดยเฉลี่ยมีคนขึ้นไปปีนภูเขาฟูจิวันละประมาณก่ีคน 

1. 340 
2. 710 
3. 3,400 
4. 7,100 
5. 7,400 
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2.  เส้นทางเดินโกเทมบะเป็นทางเดินขึ้นภูเขาฟูจิ มีระยะทางประมาณ 9 กิโลเมตร 
 การเดินขึ้นภูเขาไปและกลับคิดเป็นระยะทาง 18 กิโลเมตร โดยต้องกลับมาถึงก่อนเวลา 20.00 น. 
 โตชิคาดว่า เขาสามารถเดินขึ้นภูเขาได้ในอัตราเร็วเฉลี่ย 1.5 กิโลเมตรต่อชั่วโมง และเดินลง        
 ด้วยอัตราเร็วเป็นสองเท่า ที่อัตราเร็วนี้รวมเวลาพักทานอาหารและหยุดพักแล้ว 
 จงแสดงวิธีท าโดยใช้อัตราเร็วเฉลี่ยที่โตชิประมาณไว้ เพื่อหาว่าเขาควรเริ่มออกเดินอย่างช้าที่สุดในเวลา

เท่าใด เพื่อจะกลับมาให้ทันเวลา 20.00 น.  

 …….........……………………………………………………………………………………………………………........…….......………. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 
3.  โตชิสวมเครื่องวัดจ านวนก้าว เพ่ือนับจ านวนก้าวที่เขาเดินตามเส้นทางโกเทมบะ 
 เครื่องวัดจ านวนก้าวของเขาแสดงว่า เขาเดินขึ้นมาได้ 22,500 ก้าว 
 จงประมาณระยะทางเฉลี่ยต่อก้าวของโตชิ เมื่อเขาเดินขึ้นตามเส้นทางโกเทมบะระยะทาง 9 กิโลเมตร           

ให้นักเรียนเขียนค าตอบในหน่วยเซนติเมตร 

 ตอบ ............................................. เซนติเมตร 
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แนวค าตอบ 
 

ใบกิจกรรมที่ 1 เรื่อง อัตราเร็ว 
 

ค าชี้แจง: ให้นักเรียนตอบค าถามต่อไปนี้ 

1.  รดาวิ่งจากบ้านไปตลาดได้ระยะทาง 240 เมตร โดยใช้เวลาในการวิ่ง 120 วินาที  
 รดาวิ่งด้วยอัตราเร็วกี่เมตรต่อวินาที 

 …….........……………………………………………………………………………………………………………........…….......………. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

แนวคิด    

 จาก           อัตราเร็ว = ระยะทาง
เวลา

 

 จะได้           อัตราเร็ว = 240
120

 = 2 เมตรต่อวินาที 

 ดังนั้น  รดาวิ่งด้วยอัตราเร็ว 2 เมตรต่อวินาที 
 
2.  ปราณเีดินทางโดยเครื่องบินด้วยอัตราเร็ว 900 กิโลเมตรต่อชั่วโมง ได้ระยะทาง 450 กิโลเมตร 
 จะใช้เวลาในการเดินทางก่ีนาที 

 …….........……………………………………………………………………………………………………………........…….......………. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 แนวคิด    

 จาก           อัตราเร็ว = ระยะทาง
เวลา

 

 จะได้                 900 = 450
เวลา

 

 จึงได้ว่า               เวลา = 450
900

 = 1
2

 ชั่วโมง หรือ 30 นาที 

 ดังนั้น จะใช้เวลาในการเดินทาง 30 นาที 
  
 
 
 
 
 

ดูแนวค าตอบได้จากแนวคิดต่อไปนี้ 

ดูแนวค าตอบได้จากแนวคิดต่อไปนี้ 
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3.  ปัทมาข่ีจักรยานไปร้านอาหารด้วยอัตราเร็ว 15 กิโลเมตรต่อชั่วโมง ใช้เวลาในการเดินทาง 6 นาที  
 ระยะทางที่ไปร้านอาหารเป็นกี่เมตร 

 …….........……………………………………………………………………………………………………………........…….......………. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

แนวคิด    

 เวลาในการเดินทาง 6 นาที คิดเป็น 1
10

 ชั่วโมง 

 จาก           อัตราเร็ว = ระยะทาง
เวลา

 

 จะได้                  15 = ระยะทาง
1
10

 

 จึงได้ว่า          ระยะทาง = 15 × 1
10

 = 1.5 กิโลเมตร หรือ 1,500 เมตร 

 ดังนั้น ระยะทางที่ไปร้านอาหารเป็น 1,500 เมตร 
  

ดูแนวค าตอบได้จากแนวคิดต่อไปนี้ 
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แนวค าตอบ 
 

ใบกิจกรรมที่ 2 เรื่อง การปีนภูเขาฟูจิ 
 

ค าชี้แจง: ให้นักเรียนอ่านสถานการณ์และตอบค าถามต่อไปนี้ (อนุญาตให้ใช้เครื่องคิดเลขในการหาค าตอบได้) 

ภูเขาฟูจิ เป็นภูเขาไฟสงบแล้วที่มีชื่อเสียงโด่งดังในญี่ปุ่น 

 

 

 

 

 

 

1.  ภูเขาฟูจิเปิดให้คนข้ึนไปปีนเขาเฉพาะช่วงตั้งแต่ 1 กรกฎาคม ถึง 27 สิงหาคมของแต่ละปี  
 ในช่วงเวลาดังกล่าวมีคนขึ้นไปปีนภูเขาฟูจิประมาณ 200,000 คน 

โดยเฉลี่ยมีคนขึ้นไปปีนภูเขาฟูจิวันละประมาณก่ีคน 

1. 340 
2. 710 
3. 3,400 
4. 7,100 
5. 7,400 

 (กระบวนการ: การคิด/แปลงสถานการณ์ปัญหาในเชิงคณิตศาสตร์) 
 แนวคิด 
 ช่วงเวลา  1 ก.ค. – 31 ก.ค. เป็นเวลา 31 วัน  
   และ        1 ส.ค. – 27 ส.ค. เป็นเวลา 27 วัน   
 ดังนั้น ช่วงเวลาทีเ่ปิดให้คนขึ้นไปปีนเขารวมเป็น 31 + 27 = 58 วัน   
 เนื่องจาก มีคนขึ้นไปปีนภูเขาฟูจิประมาณ 200,000 คน   

 ดังนั้น โดยเฉลี่ยมีคนขึ้นไปปีนเขาวันละประมาณ 200,000
58    3,448.28 3,400 คน 
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2.  เส้นทางเดินโกเทมบะเป็นทางเดินขึ้นภูเขาฟูจิ มีระยะทางประมาณ 9 กิโลเมตร 
 การเดินขึ้นภูเขาไปและกลับคิดเป็นระยะทาง 18 กิโลเมตร โดยต้องกลับมาถึงก่อนเวลา 20.00 น. 
 โตชิคาดว่า เขาสามารถเดินขึ้นภูเขาได้ในอัตราเร็วเฉลี่ย 1.5 กิโลเมตรต่อชั่วโมง และเดินลง        
 ด้วยอัตราเร็วเป็นสองเท่า ที่อัตราเร็วนี้รวมเวลาพักทานอาหารและหยุดพักแล้ว 
 จงแสดงวิธีท าโดยใช้อัตราเร็วเฉลี่ยที่โตชิประมาณไว้ เพื่อหาว่าเขาควรเริ่มออกเดินอย่างช้าที่สุดในเวลา

เท่าใด เพื่อจะกลับมาให้ทันเวลา 20.00 น. 

 …….........……………………………………………………………………………………………………………........…….......………. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

(กระบวนการ: การใช้มโนทัศน์ ข้อเท็จจริง วิธีการ และการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ในการแก้ปัญหา) 
 แนวคิด   
 หาเวลาในการเดินขึ้นภูเขาฟูจิระยะทาง 9 กิโลเมตร ด้วยอัตราเร็ว 1.5 กิโลเมตรต่อชั่วโมง  

 จาก           อัตราเร็ว = ระยะทาง
เวลา

 

 จะได้                 1.5 = 9
เวลา

 

 ดังนั้น                เวลา = 9
1.5

 = 6 ชั่วโมง 

 หาเวลาในการเดินลงภูเขาด้วยอัตราเร็วเป็นสองเท่า ซึ่งเท่ากับ 2 × 1.5 = 3 กิโลเมตรต่อชั่วโมง  

 จาก           อัตราเร็ว = ระยะทาง
เวลา  

 จะได้                    3 = 9
เวลา

 

 ดังนั้น                เวลา = 9
3

 = 3 ชั่วโมง 

 จะได้ว่า เวลาที่ใช้ในการเดินทางขึ้นและลงภูเขาฟูจิรวมเป็น 6 + 3 = 9 ชั่วโมง   

 ดังนั้น เพ่ือให้เดินทางกลับมาให้ทัน 20.00 น. จะต้องเริ่มออกเดินทางอย่างช้าที่สุดเวลา 11.00 น. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

ดูแนวค าตอบได้จากแนวคิดต่อไปนี้ 
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3.  โตชิสวมเครื่องวัดจ านวนก้าว เพ่ือนับจ านวนก้าวที่เขาเดินตามเส้นทางโกเทมบะ 
 เครื่องวัดจ านวนก้าวของเขาแสดงว่า เขาเดินข้ึนมาได้ 22,500 ก้าว 
 จงประมาณระยะทางเฉลี่ยต่อก้าวของโตชิ เมื่อเขาเดินขึ้นตามเส้นทางโกเทมบะระยะทาง 9 กิโลเมตร           

ให้นักเรียนเขียนค าตอบในหน่วยเซนติเมตร 

 ตอบ ............................................. เซนติเมตร 

 (กระบวนการ: การใช้มโนทัศน์ ข้อเท็จจริง วิธีการ และการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ในการแก้ปัญหา) 
 แนวคิดที่ 1 
 โตชิเดินได้ 22,500 ก้าว ตามเส้นทางโกเทมบะระยะทาง 9 กิโลเมตร     
 เนื่องจาก     1 กิโลเมตร  เท่ากับ 100,000 เซนติเมตร   
 จะได้ 9 กิโลเมตร  เท่ากับ 900,000 เซนติเมตร  

    ดังนั้น ระยะทางเฉลี่ยต่อก้าวของโตชิเป็น 900,000
22,500  = 40 เซนติเมตร  

  
 แนวคิดที่ 2 
 โตชิเดินได้ 22,500 ก้าว ตามเส้นทางโกเทมบะระยะทาง 9 กิโลเมตร     
 เนื่องจาก     1 กิโลเมตร  เท่ากับ 100,000 เซนติเมตร   
 จะได้ 9 กิโลเมตร  เท่ากับ 900,000 เซนติเมตร  
 ก าหนดให ้ s  คือระยะทางเฉลี่ยต่อก้าวของโตชิ 

 จะได้    900,000
22,500  = s

1
  

                           s = 40 
    ดังนั้น ระยะทางเฉลี่ยต่อก้าวของโตชิเท่ากับ 40 เซนติเมตร  

 
 
 
 
 
 
 
 

 

40 
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กิจกรรมที ่6 

รายวิชา ส่งเสริมกระบวนการทางคณิตศาสตร ์    ระดับ มัธยมศกึษาตอนต้น 
 

เรื่อง อัตราการหยด       เวลาเรียน 1 ชั่วโมง  
*************************************************************************************************** 
1. ความเชื่อมโยงกับตัวชี้วัดในหลักสูตรแกนกลาง 
      ค 1.3 ม.1/1 และ ค 1.3 ม.1/3 
 

2. จุดประสงค์การเรียนรู้  ผู้เรียนสามารถ 
 1) ใชค้วามรู้เกีย่วกับความสัมพันธ์ของตัวแปรในสูตรที่ก าหนดให้ เพื่อแก้ปญัหาในสถานการณ์อัตราการหยด 
 2) แก้สมการเพื่อหาค าตอบในสถานการณ์อัตราการหยด 
 3) อธิบายหรือให้เหตุผลเพื่อสนับสนุนหรือโต้แย้ง รวมถึงอธิบายกระบวนการที่ใช้เพื่อแก้ปญัหา             

ในสถานการณอ์ัตราการหยด 
 

3. กระบวนการ (PISA 2022) 
  การให้เหตผุลทางคณิตศาสตร ์
  การคิด/แปลงสถานการณ์ปัญหาในเชิงคณิตศาสตร ์
  การใช้มโนทัศน์ ข้อเท็จจริง วิธีการ และการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ในการแก้ปญัหา 
  การตีความ การประยุกต์ใช้ และการประเมินผลลัพธท์างคณิตศาสตร์ 
 

4. ความรู้ที่เกี่ยวข้อง 
 1) สมการ เป็นประโยคที่แสดงการเท่ากันของจ านวนหรือนิพจน์พีชคณิต โดยมีเครื่องหมายเท่ากับ             
  (ใช้สัญลักษณ ์=) บอกการเทา่กัน 
 2) ค าตอบของสมการ คือ จ านวนที่แทนตัวแปรในสมการแลว้ท าให้ได้สมการที่เป็นจริง 
 

5. วัสดุ อุปกรณ์ และสื่อการเรียนรู้ 
  ใบกิจกรรม เรื่อง อัตราการหยด ตามจ านวนผู้เรียน คนละ 1 ชุด 
 

6. การเตรียมตัวล่วงหน้าของผู้สอน 
 1) ศึกษาขั้นตอนการจัดกิจกรรม และการวัดและประเมินผล 
 2) เตรียมวัสดุ อุปกรณ์ และสื่อการเรียนรู้ส าหรับผู้เรียน  
 3) ศึกษาและตรวจสอบสื่อการเรียนรู ้
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7. ขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
1) ผู้สอนชวนผู้เรียนสนทนาเกี่ยวกับสถานการณก์ารให้น้ าเกลือ ถ้าผู้เรียนไม่เคยเห็นขวดน้ าเกลือ   

ผู้สอนสามารถแสดงภาพจากใบกิจกรรม เรือ่ง อัตราการหยด หรืออาจใชอุ้ปกรณ์การใหน้้ าเกลือ (ถ้ามี) 
เพื่อให้ผู้เรียนท าความเข้าใจสถานการณ์ก่อนท าใบกิจกรรม เรื่อง อัตราการหยด  

 ตัวอย่างค าถาม 
- นักเรียนเคยเห็นขวดหรือถุงน้ าเกลือหรือไม่   

แนวค าตอบ  ตอบตามประสบการณ์ของผู้เรียน 
- นักเรียนเคยสังเกตเห็นขีดและตัวเลขบอกปริมาณน้ าเกลือที่แสดงบนขวดหรือถุงน้ าเกลือหรือไม ่

แนวค าตอบ  ตอบตามประสบการณ์ของผู้เรียน 
- นักเรียนรู้หรือไม่ว่าลักษณะการไหลของน้ าเกลือหรือการหยดของน้ าเกลือเป็นอย่างไร 

แนวค าตอบ  น้ าเกลือจะไหลผ่านสายยางที่ต่อกับขวดน้ าเกลือ แพทย์ให้น้ าเกลือด้วยการเจาะ      
เส้นเลือดเพื่อให้น้ าเกลือเข้าสู่ร่างกายของผู้ป่วย โดยมีการค านวณหาปริมาณของน้ าเกลือ             
ที่เหมาะสม   

2) ผู้สอนให้ผู้เรียนท าใบกิจกรรม เรื่อง อัตราการหยด ค าถามข้อที่ 1 โดยผู้สอนสังเกตพฤติกรรมและ 
  ใช้การถามตอบเพื่อกระตุ้นให้ผู้เรียนตรวจสอบความเข้าใจเกี่ยวกับขั้นตอนในการหาค าตอบ 

  ตัวอย่างค าถาม 
 - จากสถานการณ์ที่ก าหนด โจทย์บอกอะไรให้บ้าง 
  แนวค าตอบ  

  จากสูตร  D = dv
60n

   

  เมื่อ D แทน อัตราการหยด  
   d แทน สัมประสิทธิ์การหยด หน่วยเป็นจ านวนหยดต่อมิลลิลิตร  
   v แทน ปริมาตรของยาที่ให้ผู้ป่วยทางหลอดเลือด หน่วยเป็นมิลลิลิตร 
   n แทน เวลาของการให้ยาทางหลอดเลือด หน่วยเป็นชั่วโมง 
 - จากสถานการณ์ที่ก าหนด โจทย์ต้องการทราบอะไร 
  แนวค าตอบ D เปลี่ยนแปลงอย่างไร ถ้า n เพิ่มขึ้นสองเท่า แต่ d และ v ไม่เปลี่ยนแปลง 
 - จากสถานการณ์ที่ก าหนด นกัเรียนมีวิธีการหาค าตอบได้อย่างไร 
  แนวค าตอบ  

  จากสูตร    D = dv
60n

   

  ก าหนด D1 แทน อัตราการหยด เมื่อ n เพิ่มขึ้นเป็น 2 เท่า แต่ d และ v ไม่เปลี่ยนแปลง 

  จะได้ว่า    D1 = dv
60 2n

   

         D1 = 1 dv
2 60n
    
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  จาก   D = dv
60n

   

  จะได้ว่า    D1 = 1 D
2
    

   ดังนั้น ถ้า n เพิ่มขึ้นสองเท่า แต่ d และ v ไม่เปลี่ยนแปลง แล้ว D ลดลงครึ่งหนึ่ง 

 ในกรณีที่ผู้เรียนไม่สามารถจดัรูป D1 = 1 D
2
  ได้ ผู้สอนอาจให้ผู้เรียนหาอัตราส่วนระหว่าง D1 ต่อ D 

  เพื่อสรุปว่า D ลดลงครึ่งหน่ึง 
3) ผู้สอนใช้ค าถามให้ผู้เรียนร่วมกันหาค าตอบเพิ่มเติมโดยการเพิ่มเงื่อนไขหรือปรับเปลี่ยนเง่ือนไข 
 จากค าถามข้อที่ 1 เพื่อตรวจสอบความเข้าใจของผู้เรียน  ทั้งนีผู้้สอนควรเปิดโอกาสให้ผู้เรียนอธิบาย 
 ที่มาของค าตอบ 
   ตัวอย่างค าถาม 
 - ถ้าสัมประสิทธิก์ารหยด (d) เพ่ิมขึ้นสองเท่า โดยที่ v และ n ไม่เปลี่ยนแปลง แล้วอัตราการหยด (D) 

จะเปลี่ยนแปลงเป็นอย่างไร   
  แนวค าตอบ  
  ก าหนด D2 แทน อัตราการหยด เมื่อ d เพิ่มขึ้นเป็น 2 เท่า แต่ v และ n ไม่เปลี่ยนแปลง 

  เนื่องจาก  D2 = 2dv
60n

 = 2D จะได้ว่า อัตราการหยดจะเพ่ิมขึ้นสองเท่า   

 - ถ้าปริมาตรของยาที่ให้ผู้ป่วยทางหลอดเลือด (v) ลดลงครึง่หนึ่ง โดยที่ d และ n ไม่เปลีย่นแปลง
แล้วอัตราการหยด (D) จะเปลี่ยนแปลงเป็นอย่างไร   

  แนวค าตอบ  
  ก าหนด D3 แทน อัตราการหยด เมื่อ v ลดลงครึ่งหนึ่ง แต่ d และ n ไมเ่ปลี่ยนแปลง 

  เนื่องจาก  D3 = 
 vd

2
60n

 = 1 D
2

   จะได้วา่ อัตราการหยดลดลงครึ่งหน่ึง  

4) ผู้สอนให้ผู้เรียนท าใบกิจกรรม เรื่อง อัตราการหยด ค าถามข้อที่ 2 โดยผู้สอนควรสังเกตพฤติกรรมและ 
  ใช้การถามตอบ เพื่อตรวจสอบความเข้าใจของผู้เรียน ทั้งนี้ ผู้สอนควรเปิดโอกาสให้ผู้เรียนอธิบายที่มา
  ของค าตอบ 

  ตัวอย่างค าถาม 
 - จากสถานการณ์ที่ก าหนด โจทย์บอกอะไรให้บ้าง 
  แนวค าตอบ อตัราการหยด (D) การให้ยาทางหลอดเลือด โดยใช้อัตราการหยด 50 หยดต่อนาท ี   
  กับผู้ป่วยคนหนึ่งเป็นเวลา 3 ชั่วโมง ในการให้ยาทางหลอดเลือดครั้งนี้ สัมประสิทธิ์การหยด          
  เป็น 25 หยดต่อมิลลิลิตร 
 -  จากสถานการณ์ที่ก าหนด โจทย์ต้องการทราบอะไร 
  แนวค าตอบ ปริมาตรของยาที่ให้ผู้ป่วยทางหลอดเลือด (v) 
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 -  จากสถานการณ์ที่ก าหนด นกัเรียนมีวิธีการหาค าตอบได้อย่างไร 
   แนวค าตอบ 

  จากสูตร     D = dv
60n

   

  จะได้ว่า 50  = 25v
60 3

 

    v  =  50 60 3
25

   

    v  =  360 
  ดังนั้น ปริมาตรของยาที่ให้ผู้ป่วยทางหลอดเลือด (v) เท่ากับ 360 มิลลิลิตร 
5) ผู้สอนและผู้เรียนร่วมกันสรุปการด าเนินกิจกรรม โดยมีแนวทางการสรุป ดังนี ้
      ผู้เรียนไดใ้ช้ความรู้เกี่ยวกับสมการและการหาค าตอบของสมการในการแก้ปัญหาที่ก าหนด และ 

  ได้ฝึกทักษะการให้เหตุผลและการแก้ปัญหา 
 

8. ข้อเสนอแนะเพิ่มเติมส าหรับผู้สอน 
 1) หากเวลาการจัดกิจกรรมไม่เพียงพอ ผู้สอนสามารถจัดกิจกรรมตามขั้นตอนที่เหลือให้ผู้เรียน 
  ในชั่วโมงเรียนถัดไป  
 2) หากจัดกิจกรรมเสร็จแล้ว และพอมีเวลาเหลือ ผู้สอนสามารถเลือกแนวทางการจัดกิจกรรมอื่น 
         ที่อยู่ในภาคผนวก ก มาจัดกิจกรรมให้ผู้เรียนตามความเหมาะสม 
 

9.  แหล่งการเรียนรู้เพิ่มเติม 
   หนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐานคณิตศาสตร์ ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 เล่ม 2 (สสวท.) 
 

10. การวัดและประเมินผล 
จุดประสงค์การเรียนรู ้ วิธีการ เครื่องมือ เกณฑก์ารประเมิน 

1) ใชค้วามรู้เกี่ยวกับ
ความสัมพันธข์องตัวแปร 
ในสูตรที่ก าหนดให ้ 
เพื่อแก้ปัญหาในสถานการณ์
อัตราการหยด 

• พิจารณาการตอบ
ค าถามในใบกิจกรรม  
 

• ใบกิจกรรม เรือ่ง 
อัตราการหยด 
ค าถามข้อที่ 1 

• ตอบค าถามข้อที่ 1       
ได้ถูกต้อง  

2)  แก้สมการเพื่อหาค าตอบ 
ในสถานการณ์อัตราการหยด 

 

• พิจารณาการตอบ
ค าถามในใบกิจกรรม  
 

• ใบกิจกรรม เรือ่ง 
อัตราการหยด 
ค าถามข้อที่ 2 

• อธิบายแนวคิด        
ในการหาค าตอบของ
ค าถามข้อที ่2 ได้อย่าง
สมเหตสุมผลและเพียง
พอที่จะน าไปสู่ค าตอบ
ที่ถูกต้อง 
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จุดประสงค์การเรียนรู ้ วิธีการ เครื่องมือ เกณฑก์ารประเมิน 
3) อธิบายหรือให้เหตุผล 

เพื่อสนับสนุนหรือโต้แย้ง  
 รวมถึงอธิบายกระบวนการที่ใช ้
 เพื่อแก้ปัญหาในสถานการณ ์
 อัตราการหยด 

• สังเกตพฤติกรรม        
การให้เหตุผลจาก
การตอบค าถามหรือ
อภิปรายในช้ันเรียน 

• แบบประเมิน
พฤติกรรมการให้
เหตุผล 

• ได้ระดับพอใช้ขึ้นไป    
เมื่อพิจารณา 
ในภาพรวมของ 
ทั้งภาคการศึกษา         
(ดูภาคผนวก ข) 

หมายเหต ุเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ขา้งต้น ถือเปน็เกณฑใ์นระดับที่คาดหวัง ในกรณีที่ผู้เรียนท าได้น้อยกว่าเกณฑ์ที่ก าหนด 
ผู้สอนต้องพิจารณาเสริมกระบวนการในด้านนั้นเพ่ิมเติม  
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ชื่อ ................................................................................................................... ห้อง .................... เลขที ่.......... 
 

ใบกิจกรรม เรื่อง อัตราการหยด 
 

ค าชี้แจง: ให้นกัเรียนอ่านสถานการณ์และตอบค าถามต่อไปนี้ 

การให้ยาทางหลอดเลือด ถกูใช้เพื่อให้ของเหลวและยาแก่ผู้ป่วย 

        
พยาบาลต้องการค านวณอัตราการหยด (D) ในหน่วยหยดต่อนาที ส าหรับการให้ยาทางหลอดเลือด 

เขาใช้สูตร    D = dv
60n

  โดย 

 d แทน สัมประสิทธิ์การหยด หน่วยเป็นจ านวนหยดต่อมิลลิลิตร  
 v แทน ปริมาตรของยาที่ให้ผู้ป่วยทางหลอดเลือด หน่วยเป็นมิลลิลิตร 
 n แทน เวลาของการให้ยาทางหลอดเลือด หน่วยเป็นชั่วโมง 
 
1. พยาบาลคนหนึ่งต้องการให้ระยะเวลาในการให้ยาทางหลอดเลือดเพ่ิมขึ้นเป็นสองเท่า 
 จงอธิบายอย่างย่อ ๆ ว่า D เปลี่ยนแปลงอย่างไร  ถ้า n เพิ่มขึ้นสองเท่า แต ่d และ v   
 ไม่เปลี่ยนแปลง 

 …….........……………………………………………………………………………………………………………........…….......………. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 
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2. พยาบาลต้องการค านวณหาปริมาตรของยาที่ให้ผู้ป่วยทางหลอดเลือด (v) จากอัตราการหยด (D) 
 การให้ยาทางหลอดเลือด โดยใช้อัตราการหยด 50 หยดตอ่นาทีกับผู้ป่วยคนหนึ่งเป็นเวลา 3 ชั่วโมง  
 ในการให้ยาทางหลอดเลือดครั้งนี้ สัมประสิทธ์ิการหยดเป็น 25 หยดต่อมิลลิลิตร 
 ปริมาตรของยาที่ให้ผู้ป่วยทางหลอดเลือดเป็นเท่าใด ในหน่วยมิลลิลิตร จงแสดงวิธีท า 

 …….........……………………………………………………………………………………………………………........…….......………. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 
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แนวค าตอบ 

 

ใบกิจกรรม เรื่อง อัตราการหยด 
 

ค าชี้แจง: ให้นกัเรียนอ่านสถานการณ์และตอบค าถามต่อไปนี้ 

การให้ยาทางหลอดเลือด ถูกใช้เพื่อให้ของเหลวและยาแก่ผู้ป่วย 

        
พยาบาลต้องการค านวณอัตราการหยด (D) ในหน่วยหยดต่อนาที ส าหรับการให้ยาทางหลอดเลือด 

เขาใช้สูตร    D = dv
60n

  โดย 

 d แทน สัมประสิทธิ์การหยด หน่วยเป็นจ านวนหยดต่อมิลลิลิตร  
 v แทน ปริมาตรของยาที่ให้ผู้ป่วยทางหลอดเลือด หน่วยเป็นมิลลิลิตร 
 n แทน เวลาของการให้ยาทางหลอดเลือด หน่วยเป็นชั่วโมง 
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1. พยาบาลคนหนึ่งต้องการให้ระยะเวลาในการให้ยาทางหลอดเลือดเพ่ิมขึ้นเป็นสองเท่า 
 จงอธิบายอย่างย่อ ๆ ว่า D เปลี่ยนแปลงอย่างไร  ถ้า n เพิ่มขึ้นสองเท่า แต่ d และ v   
 ไม่เปลี่ยนแปลง 

 …….........……………………………………………………………………………………………………………........…….......………. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 (กระบวนการ: ใช้มโนทัศน ์ข้อเท็จจริง วิธีการ และการใหเ้หตุผลทางคณติศาสตร์ในการแก้ปัญหา) 
     แนวคิด            

 จากสูตร    D = dv
60n

   

 ก าหนด D1 แทน อัตราการหยด เมื่อ n เพิ่มขึ้นเป็น 2 เท่า แต่ d และ v ไม่เปลี่ยนแปลง 

 จะได้ว่า    D1 = dv
60 2n

   

          D1 = 1 dv
2 60n
    

 จาก  D = dv
60n

   

 จะได้ว่า    D1 = 1 D
2
    

 ดังนั้น ถ้า n เพิ่มขึ้นสองเท่า แต่ d และ v ไม่เปลี่ยนแปลง แล้ว D ลดลงครึ่งหนึ่ง 
 

2.  พยาบาลต้องการค านวณหาปริมาตรของยาที่ให้ผู้ป่วยทางหลอดเลือด (v) จากอัตราการหยด (D) 
การให้ยาทางหลอดเลือด โดยใช้อัตราการหยด 50 หยดตอ่นาทีกับผู้ป่วยคนหนึ่งเป็นเวลา 3 ชั่วโมง  
ในการให้ยาทางหลอดเลือดครั้งนี้ สัมประสิทธ์ิการหยดเป็น 25 หยดต่อมิลลิลิตร ปริมาตรของยาที่ให้
ผู้ป่วยทางหลอดเลือดเป็นเท่าใด ในหน่วยมลิลิลิตร จงแสดงวิธีท า 

 …….........……………………………………………………………………………………………………………........…….......………. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 (กระบวนการ: ใช้มโนทัศน ์ข้อเท็จจริง วิธีการ และการใหเ้หตุผลทางคณติศาสตร์ในการแก้ปัญหา) 
     แนวคิด          

 จากสูตร    D = dv
60n

   

 จะได้ว่า   50  = 25v
60 3

 

            v  =  50 60 3
25

   

            v  =  360 
ดังนั้น ปริมาตรของยาที่ให้ผู้ป่วยทางหลอดเลือด (v) เท่ากับ 360 มิลลิลิตร 

ดูแนวค าตอบได้จากแนวคิดต่อไปนี ้

ดูแนวค าตอบได้จากแนวคิดต่อไปนี ้
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กิจกรรมที ่7 

รายวิชา ส่งเสริมกระบวนการทางคณิตศาสตร ์    ระดับ มัธยมศกึษาตอนต้น 
 

เรื่อง อัตราเร็วของรถแข่ง       เวลาเรียน 1 ชั่วโมง  
*************************************************************************************************** 
1. ความเชื่อมโยงกับตัวชี้วัดในหลักสูตรแกนกลาง 
  ค 1.3 ม.1/2 
 

2. จุดประสงค์การเรียนรู้ ผู้เรียนสามารถ 
 1)  ตีความในสถานการณอ์ัตราเร็วของรถแข่ง โดยใช้ความเข้าใจเกี่ยวกับความสัมพันธ์ของอัตราเร็วกับ 
  ระยะทาง 
 2)  อธิบายหรือให้เหตุผลเพื่อสนับสนุนหรือโต้แย้ง รวมถึงอธิบายกระบวนการที่ใช้เพื่อแก้ปญัหา 
  ในสถานการณอ์ัตราเร็วของรถแข่ง 
 

3. กระบวนการ (PISA 2022) 
  การให้เหตผุลทางคณิตศาสตร ์
  การคิด/แปลงสถานการณ์ปัญหาในเชิงคณิตศาสตร ์
  การใช้มโนทัศน์ ข้อเท็จจริง วิธีการ และการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ในการแก้ปญัหา 
  การตีความ การประยุกต์ใช้ และการประเมินผลลัพธท์างคณิตศาสตร์ 
 

4.  ความรู้ที่เกี่ยวข้อง 
 1)  กราฟเส้นเป็นการน าเสนอข้อมูลที่แสดงความสัมพันธ์ระหว่างปริมาณสองปริมาณด้วยเส้นกราฟใน 
  ระบบพิกัดฉาก 
 2)  อัตราเร็วเป็นอัตราส่วนระหว่างระยะทางกับเวลา หาได้จากสูตร อัตราเร็ว =  
 

5. วัสดุ อุปกรณ์ และสื่อการเรียนรู้ 
 1)  วีดิทัศน ์https://www.youtube.com/watch?v=V8cT0AxQwbI 
  และ https://www.youtube.com/watch?v=kDLICcKb10I 
 2) ใบกิจกรรม เรื่อง อัตราเร็วของรถแข่ง ตามจ านวนผู้เรียน คนละ 1 ชุด 
 

6. การเตรียมตัวล่วงหน้าของผู้สอน 
 1) ศึกษาขั้นตอนการจัดกิจกรรม และการวัดและประมินผล 
 2) เตรียมวัสดุ อุปกรณ์ และสื่อการเรียนรู้ส าหรับผู้เรียน 
 3) ศึกษาและตรวจสอบสื่อการเรียนรู ้
 
 

ระยะทาง 
เวลา 
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https://www.youtube.com/watch?v=V8cT0AxQwbI
https://www.youtube.com/watch?v=kDLICcKb10I


 

7. ขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
 1)  ผู้สอนเกริ่นน าเกี่ยวกับลักษณะของลู่วิ่งในสนามของโรงเรียนและลักษณะของสนามแข่งรถโดยเปิด 
  วีดีทัศน์จาก https://www.youtube.com/watch?v=V8cT0AxQwbI และวีดีทัศน์จาก  
  https://www.youtube.com/watch?v=kDLICcKb10I เพื่อให้ผู้เรียนเห็นถึงลักษณะของลู่ว่ิงใน 
  สนามของโรงเรียนและลักษณะของสนามแข่งรถ 
 2)  ผู้สอนยกตัวอย่างสถานการณ์และให้ผู้เรียนวิเคราะห์กราฟ ดังนี ้
  ในการขับรถเดินทางไปหัวหินของอันปัน กราฟต่อไปนี้แสดงความสัมพันธ์ระหว่างระยะทางและเวลา 
  (นาฬิกา) ที่อันปันใช้ในการขับรถ  

 
 ผู้สอนให้ผู้เรียนตอบค าถามต่อไปนี้ 

  - ในช่วงเวลา 08.00 – 10.00 น. กับ 10.00 – 12.00 น. ชว่งไหนอัตราเร็วมากกว่ากัน  
   นักเรียนทราบได้อย่างไร 
   แนวค าตอบ ช่วงเวลา 08.00 – 10.00 น. อัตราเร็วมากกว่า เนื่องจากในระยะเวลา 2 ชั่วโมงเท่ากัน 
   ช่วงเวลา 08.00 – 10.00 น. อันปันเดินทางได้ระยะทางมากกว่า ช่วงเวลา 10.00 – 12.00 น. 
 3)  ผู้สอนยกตัวอย่างสถานการณ์และให้ผู้เรียนวิเคราะห์กราฟ ดังนี ้
  สนามแข่งรถมอเตอร์ไซค์วิ่งบนสนามในลักษณะดังรูป โดย จุด A คือจุดออกรถ 
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https://www.youtube.com/watch?v=V8cT0AxQwbI
https://www.youtube.com/watch?v=kDLICcKb10I


 

 ผู้สอนให้ผู้เรียนตอบค าถามต่อไปนี ้
- จากจุด A ไปยัง จุด B อัตราเร็วที่ใชน้่าจะเป็นอย่างไร เพราะเหตุใด 
 แนวค าตอบ มอเตอร์ไซค์น่าจะมีอัตราเร็วเพิ่มขึ้นจนถึงอัตราเร็วสูงสุดแล้วคงที่ เนื่องจาก จากจุด A  
 ไปยัง จุด B เป็นเส้นทางตรง ท าให้เร่งความเร็วได้ 
- จากจุด B ไปยัง จุด C อัตราเร็วที่ใชน้่าจะเป็นอย่างไร เพราะเหตุใด 
 แนวค าตอบ มอเตอร์ไซค์น่าจะต้องลดอัตราเร็วลงตรงช่วงต้นเพื่อเข้าทางโค้ง จนถึงอัตราเร็วต่ าสุดที่
 ท าให้ไม่หลุดโค้ง แล้วจากนั้นค่อย ๆ เพิ่มความเร็วขึ้นจนเข้าสู่ จุด C 
- จากจุด A ไปยัง จุด B และ จากจุด B ไปยัง จุด C ช่วงไหนจะใชอ้ัตราเร็วมากกว่ากัน เพราะเหตุใด 

   แนวค าตอบ จากจุด A ไปยัง จุด B ใช้อัตราเร็วได้มากกว่า เนื่องจากการขี่มอเตอร์ไซค์บนทางตรง
   ใชอ้ัตราเร็วไดม้ากกว่าการขี่บนทางโค้ง 

- จากรูปสนามแข่ง น ามาเขียนกราฟได้ลักษณะตามตัวเลือก ก หรือ ตัวเลือก ข 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ตัวเลือก ก 
 

 
ตัวเลือก ข 

 

   แนวค าตอบ ตวัเลือก ก  
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 4)  ผู้สอนแจกใบกิจกรรม เรื่อง อัตราเร็วของรถแข่ง ให้ผู้เรียนตอบค าถามข้อที่ 1 – 3 แล้วผู้สอนและ 
  ผู้เรียนร่วมกันอภิปรายการหาค าตอบดังกล่าว จากนั้นผู้สอนเฉลยค าตอบ 

ข้อเสนอแนะเพิ่มเติม: หากจ าเป็น ผู้สอนอาจให้ความช่วยเหลือผู้เรียนเพิ่มเติมโดยการน าผู้เรียน
สนทนาเกี่ยวกับข้อมูลในกราฟของใบกิจกรรม โดยให้ผู้เรียนเปรียบเทียบกับกราฟในขั้นตอนที่ 2) และ 3) 

 

 5)  ผู้สอนให้ผู้เรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 3 – 4 คน แล้วช่วยกันตอบค าถามข้อที่ 4 โดยในระหว่างที่ผู้เรียนท า
  กิจกรรม ผู้สอนคอยสังเกต ให้ค าแนะน าและให้ความช่วยเหลือในกรณีทีผู่้เรียนไม่สามารถหาค าตอบได้ 
  จากนั้น เมื่อผู้เรียนตอบค าถามแล้ว ผู้สอนเลือกผู้เรียนที่มแีนวทางการหาค าตอบที่แตกต่างกันออกมา
  น าเสนอหน้าช้ันเรียนแล้วใหผู้้เรียนร่วมกันอภิปรายการหาค าตอบดังกล่าว 
 6)  ผู้สอนและผู้เรียนร่วมกันสรุปผลจากการปฏิบัติกิจกรรม โดยมีแนวทางการสรุปดังนี้ 
    ผู้เรียนได้ใช้ความรู้เกี่ยวกับความสัมพันธ์ของอัตราเร็วกับระยะทางในสถานการณ์ปัญหาที่ก าหนด
  และได้ฝึกทักษะการตีความข้อมูลและการให้เหตุผล 
 

8. ข้อเสนอแนะเพิ่มเติมส าหรับผู้สอน 
 1) หากเวลาการจัดกิจกรรมไม่เพียงพอ ผู้สอนสามารถจัดกิจกรรมตามขั้นตอนที่เหลือให้ผู้เรียน 
  ในชั่วโมงเรียนถัดไป 
 2) หากจัดกิจกรรมเสร็จแล้ว และพอมีเวลาเหลือ ผู้สอนสามารถเลือกแนวทางการจัดกิจกรรมอื่นที่อยู่ใน
  ภาคผนวก ก มาจัดกิจกรรมให้ผู้เรียนตามความเหมาะสม 
 

9. แหล่งการเรียนรู้เพิ่มเติม 
  หนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐานคณิตศาสตร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 เล่ม 2 (สสวท.) 
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10. การวัดและประเมินผล 
จุดประสงค์การเรียนรู ้ วิธีการ เครื่องมือ เกณฑก์ารประเมิน  

1) ตีความในสถานการณอ์ัตราเร็ว 
 ของรถแข่ง โดยใช้ความเข้าใจ 
 เกี่ยวกับความสัมพันธ์ของ 
 อัตราเร็วกับระยะทาง 

• พิจารณาการตอบ
ค าถามในใบกิจกรรม 
 

• ใบกิจกรรม เรื่อง 
อัตราเร็วของรถแข่ง 
ค าถามข้อที่ 1 – 4  

• ตอบค าถามข้อที่  
1 – 4 ได้ถูกต้อง 
ตั้งแต่ 3 ข้อขึ้นไป 
จากทั้งหมด 4 ข้อ  

2)  อธิบายหรือให้เหตุผล 
 เพื่อสนับสนุนหรือโต้แย้ง  
 รวมถึงอธิบายกระบวนการที่ใช ้
 เพื่อแก้ปัญหาในสถานการณ์
 อัตราเร็วของรถแข่ง 

• พิจารณาการตอบ
ค าถามในใบกิจกรรม 
 
 
 
 
 
 

• สังเกตพฤติกรรม        
การให้เหตุผลจาก
การตอบค าถามหรือ
อภิปรายในช้ันเรียน 

• ใบกิจกรรม เรื่อง 
อัตราเร็วของรถแข่ง 
ค าถามข้อที่ 1 – 4 

 
 
 
 
 
• แบบประเมิน
พฤติกรรมการให้
เหตุผล 

• อธิบายแนวคิดในการ
หาค าตอบของค าถาม
ข้อที่ 1 – 4 ไดอ้ย่าง
สมเหตสุมผลและ
เพียงพอที่จะน าไปสู่
ค าตอบที่ถูกต้อง
ตั้งแต่ 3 ข้อขึ้นไป  
จากทั้งหมด 4 ข้อ 

• ได้ระดับพอใช้ขึ้นไป 
เมื่อพิจารณา 
ในภาพรวมของ 
ทั้งภาคการศึกษา  
(ดูภาคผนวก ข) 

หมายเหต ุเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ขา้งต้น ถือเปน็เกณฑใ์นระดับที่คาดหวัง ในกรณีที่ผู้เรียนท าได้น้อยกว่าเกณฑ์ที่ก าหนด 
ผู้สอนต้องพิจารณาเสริมกระบวนการในด้านนั้นเพ่ิมเติม 
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ชื่อ ................................................................................................................... ห้อง .................... เลขที ่.......... 
 

ใบกิจกรรม เรื่อง อัตราเร็วของรถแข่ง 
 

ค าชี้แจง: ให้ผูเ้รียนอ่านสถานการณ์และตอบค าถามต่อไปนี้ 
กราฟต่อไปนี้แสดงให้เห็นการเปลี่ยนแปลงอัตราเร็วของรถแข่งคันหนึ่ง ที่ว่ิงในสนามแขง่ทางราบระยะทาง  
3 กิโลเมตร 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1.  ระยะทางโดยประมาณจากจุดปล่อยรถจนถงึจุดเริ่มต้นของส่วนที่เป็นทางตรงยาวที่สุดของสนามแข่งเป็น
 ระยะทางเท่าไร  

1. 0.5 กิโลเมตร 
2. 1.5 กิโลเมตร 
3. 2.3 กิโลเมตร 
4. 2.6 กิโลเมตร 

 ท าไมนักเรียนจึงเลือกค าตอบนั้น จงอธิบายเหตุผลประกอบ 

 …….........……………………………………………………………………………………………………………........…….......………. 
 …….........……………………………………………………………………………………………………………........…….......………. 
 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 

 

 

 
 

อัตราเร็วของรถแข่งในระยะทาง 3 กม.  

(รอบที่สอง) 

อัตราเร็ว (กม./ชม.) 

ระยะทางที่วิ่ง (กม.) จุดปล่อยรถ 
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2.  อัตราเร็วที่ต่ าสุดในระยะที่สองของรถแข่งคันนี้เกิดขึ้น ณ จุดใด  
1. ที่จุดเริ่มต้น 
2. ที่ประมาณกิโลเมตรที่ 0.8 
3. ที่ประมาณกิโลเมตรที่ 1.3 
4. ครึ่งรอบสนาม 

ท าไมนักเรียนจึงเลือกค าตอบนั้น จงอธิบายเหตุผลประกอบ 

 …….........……………………………………………………………………………………………………………........…….......………. 
 …….........……………………………………………………………………………………………………………........…….......………. 
 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

3.  อัตราเร็วของรถแข่งระหว่างกิโลเมตรที่ 2.6 และกิโลเมตรที่ 2.8 เป็นอย่างไร  
1. อัตราเร็วคงที่ 
2. อัตราเร็วเพิ่มขึ้น 
3. อัตราเร็วลดลง 
4. ไม่สามารถบอกอัตราเร็วได้จากกราฟ 

 ท าไมนักเรียนจึงเลือกค าตอบนั้น จงอธิบายเหตุผลประกอบ 

 …….........……………………………………………………………………………………………………………........…….......………. 
 …….........……………………………………………………………………………………………………………........…….......………. 
 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 
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4.  ภาพต่อไปนี้ คือ ทางว่ิงของสนามแข่งรถห้าแบบด้วยกัน 
 สนามแข่งรถทีท่ าให้รถมีอัตราเร็วสอดคล้องกับกราฟข้างต้น สนามแข่งควรจะมีลักษณะอย่างไร  
 
 

 
 
  
 
 

 
 
 
 
 
 

  
  
 ตอบ สนามแข่งควรมีลักษณะดังรูป .................. 

 ท าไมนักเรียนจึงเลือกตอบรูปนั้น จงอธิบายเหตุผลประกอบ 

 …….........……………………………………………………………………………………………………………........…….......………. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

S: จุดปล่อยรถ 
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แนวค าตอบ 
 

ใบกิจกรรม เรื่อง อัตราเร็วของรถแข่ง 
 

ค าชี้แจง: ให้ผูเ้รียนอ่านสถานการณ์และตอบค าถามต่อไปนี้ 
กราฟต่อไปน้ีแสดงให้เห็นการเปลี่ยนแปลงอัตราเร็วของรถแข่งคันหนึ่ง ทีว่ิ่งในสนามแข่งทางราบระยะทาง  
3 กิโลเมตร 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
1.  ระยะทางโดยประมาณจากจุดปล่อยรถจนถงึจุดเริ่มต้นของส่วนที่เป็นทางตรงยาวที่สุดของสนามแข่งเป็น
 ระยะทางเท่าไร  

1. 0.5 กิโลเมตร 
2. 1.5 กิโลเมตร 
3. 2.3 กิโลเมตร 
4. 2.6 กิโลเมตร 

ท าไมนักเรียนจึงเลือกค าตอบนั้น จงอธิบายเหตุผลประกอบ 

 …….........……………………………………………………………………………………………………………........…….......………. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 (กระบวนการ: การตีความ การประยุกต์ใช้ และการประเมินผลลัพธ์ทางคณิตศาสตร์) 
 แนวคิด  
 การขับรถในสนามแข่งส่วนทีเ่ป็นทางตรง อัตราเร็วของรถควรจะเพิ่มขึ้นจนได้อัตราเร็วสูงที่สุดแล้วว่ิงต่อไป
 ด้วยอัตราเร็วคงที่จนใกล้สิ้นสดุทางตรง  
 นั่นคือ สนามแข่งส่วนที่เป็นทางตรงจะมีกราฟของอัตราเร็วและระยะทางที่วิ่งเป็นเส้นกราฟที่ค่อย ๆ สูงขึ้น 
 แล้วเปลี่ยนเป็นคงที ่
 จากกราฟจะเหน็ว่า เส้นกราฟช่วงที่มีลักษณะดังกล่าวที่มีความยาวมากทีสุ่ด เริ่มต้นที่ประมาณ 1.5 กิโลเมตร  

ดูแนวค าตอบได้จากแนวคิดต่อไปนี ้

อัตราเร็วของรถแข่งในระยะทาง 3 กม.  

(รอบที่สอง) 

อัตราเร็ว (กม./ชม.) 

ระยะทางที่วิ่ง (กม.) จุดปล่อยรถ 
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 ดังนั้น ระยะทางจากจุดปล่อยรถจนถึงจุดเริ่มต้นของส่วนที่เป็นทางตรงยาวที่สุดของสนามแข่ง
 โดยประมาณคือ 1.5 กิโลเมตร 
 
2.  อัตราเร็วที่ต่ าสุดในระยะที่สองของรถแข่งคันนี้เกิดขึ้น ณ จุดใด 

1. ที่จุดเริ่มต้น 
2. ที่ประมาณกิโลเมตรที่ 0.8 
3. ที่ประมาณกิโลเมตรที่ 1.3 
4. ครึ่งรอบสนาม 

ท าไมนักเรียนจึงเลือกค าตอบนั้น จงอธิบายเหตุผลประกอบ 

 …….........……………………………………………………………………………………………………………........…….......………. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 (กระบวนการ: การตีความ การประยุกต์ใช้ และการประเมินผลลัพธ์ทางคณิตศาสตร์) 
 แนวคิด  
 เนื่องจากอัตราเร็วที่ต่ าสุด คือจุดทีก่ราฟอยูต่่ าที่สุด  
 จากกราฟจะเห็นว่าประมาณกิโลเมตรที่ 1.3 กราฟอยูต่่ าที่สุด  
 ดังนั้น อัตราเร็วที่ต่ าสุดของระยะที่สองเกิดขึ้นที่ประมาณกิโลเมตรที่ 1.3 
 
3.  อัตราเร็วของรถแข่งระหว่างกิโลเมตรที่ 2.6 และกิโลเมตรที่ 2.8 เป็นอย่างไร  

1. อัตราเร็วคงที่ 
2. อัตราเร็วเพิ่มขึ้น 
3. อัตราเร็วลดลง 
4. ไม่สามารถบอกอัตราเร็วได้จากกราฟ 

ท าไมนักเรียนจึงเลือกค าตอบนั้น จงอธิบายเหตุผลประกอบ 

 …….........……………………………………………………………………………………………………………........…….......………. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 (กระบวนการ: การตีความ การประยุกต์ใช้ และการประเมินผลลัพธ์ทางคณิตศาสตร์) 
 แนวคิด  
 จากกราฟ อัตราเร็วของรถแข่งระหว่างกิโลเมตรที่ 2.6 และกิโลเมตรที่ 2.8 เป็นกราฟทีเ่พิ่มสูงขึ้น  
 ดังนั้น อัตราเร็วของรถแข่งจึงเพ่ิมขึ้น 
  

ดูแนวค าตอบได้จากแนวคิดต่อไปนี ้

ดูแนวค าตอบได้จากแนวคิดต่อไปนี ้
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4.  ภาพต่อไปนี้ คือ ทางว่ิงของสนามแข่งรถห้าแบบด้วยกัน 
 สนามแข่งรถทีท่ าให้รถมีอัตราเร็วสอดคล้องกับกราฟข้างต้น สนามแข่งควรจะมีลักษณะอย่างไร  
 
 

 
 
  
 
 

 
 
 
 
 
 

  
  
 ตอบ สนามแข่งควรมีลักษณะดังรูป .................. 

 ท าไมนักเรียนจึงเลือกตอบรูปนั้น จงอธิบายเหตุผลประกอบ 

 …….........……………………………………………………………………………………………………………........…….......………. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 (กระบวนการ: การตีความ การประยุกต์ใช้ และการประเมินผลลัพธ์ทางคณิตศาสตร์) 
 แนวคิด  
 จากกราฟ ที่จดุปล่อยรถ (S) รถมีอัตราเร็ว 160 กม./ชม. และอัตราเร็วลดลง แสดงว่ารถเข้าทางโค้ง 
 จากนัน้ รถมีอตัราเร็วเพ่ิมขึ้นจนถึงอัตราเรว็หนึ่งแล้วคงที่ แสดงว่าขับทางตรง  
 ที่ประมาณกิโลเมตรที่ 1.1 รถมอีัตราเร็วลดลง แสดงว่ารถเข้าทางโค้ง  
 จากนั้นอัตราเร็วเพ่ิมขึ้นไปจนถึงประมาณกิโลเมตรที่ 2.3 แล้วใช้อัตราเร็วลดลง แสดงว่ารถขับทางตรงแล้ว
 เข้าโค้งอีกครั้ง 
 สนามแข่งรถทีท่ าให้รถมีอัตราเร็วสอดคล้องกับกราฟข้างต้น เป็นสนามแข่งที่มีทางโค้ง 3 ครั้ง ดังภาพ B และ D  
 แตเ่นื่องจากทางโค้งแรกอยู่ใกล้กับจุดปล่อยรถ สนามแข่งจึงควรจะมีลักษณะตามภาพ B  
 

B 

ดูแนวค าตอบได้จากแนวคิดต่อไปนี ้

S: จุดปล่อยรถ 

-87-

_____________________________________________________________________________________ 

เล่มท่ี 3 : กิจกรรมการเรียนรู้เพื่อพัฒนาความฉลาดรู้ด้านคณิตศาสตร์ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2568)



 

 

กิจกรรมที ่8 

รายวิชา ส่งเสริมกระบวนการทางคณิตศาสตร ์    ระดับ มัธยมศกึษาตอนต้น 
 

เรื่อง ขับรถ        เวลาเรียน 1 ชั่วโมง  
*************************************************************************************************** 
1. ความเชื่อมโยงกับตัวชี้วัดในหลักสูตรแกนกลาง 
      ค 1.3 ม.1/2 
 

2. จุดประสงค์การเรียนรู้  ผู้เรียนสามารถ 
    1)  ตีความในสถานการณ์ขับรถ โดยใช้ความเข้าใจเกี่ยวกับความสัมพันธข์องอัตราเร็ว ระยะทาง และเวลา 
 2)  อธิบายหรือให้เหตุผลเพื่อสนับสนุนหรือโต้แย้ง รวมถึงอธบิายกระบวนการที่ใช้เพื่อแก้ปญัหา 
  ในสถานการณข์ับรถ 
 

3. กระบวนการ (PISA 2022) 
  การให้เหตผุลทางคณิตศาสตร ์
  การคิด/แปลงสถานการณ์ปัญหาในเชิงคณิตศาสตร ์
  การใช้มโนทัศน์ ข้อเท็จจริง วิธีการ และการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ในการแก้ปญัหา 
  การตีความ การประยุกต์ใช้ และการประเมินผลลัพธท์างคณิตศาสตร์ 
 

4.  ความรู้ที่เกี่ยวข้อง 
  ความสัมพันธ์ของปริมาณสองปริมาณที่มีกราฟอยู่ในแนวเส้นตรงเดียวกัน เรียกว่า ความสัมพันธ์เชิงเส้น 
  

5. วัสดุ อุปกรณ์ และสื่อการเรียนรู้ 
 1) การ์ดเกม “จัดกลุ่มสถานการณ”์ ตามจำนวนผู้เรียน กลุ่มละ 1 ชุด 
 2) ใบกิจกรรม เรื่อง ขับรถ ตามจำนวนผู้เรียน คนละ 1 ชุด 
 

6. การเตรียมตัวล่วงหน้าของผู้สอน 
 1) ศึกษาขั้นตอนการจัดกิจกรรม และการวัดและประเมินผล 
 2) เตรียมวัสดุ อุปกรณ์ และสื่อการเรียนรูส้ าหรับผู้เรียน  
 3) ศึกษาและตรวจสอบสื่อการเรียนรู ้
 

7. ขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
 1) ผู้สอนยกตัวอย่างกราฟแสดงความสัมพันธ์ของปริมาณสองชุด แล้วใชค้ าถามเพื่อให้ผู้เรียนตีความ    
  จากกราฟ ดังนี ้
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  ตัวอย่าง ทุกเช้านิคมจะเดินไปตามถนนทางตรงจากบ้านของเขาไปยังป้ายรถเมล์                         
    เป็นระยะทาง 100 เมตร  การเดินทางของเขาแสดงดังกราฟต่อไปน้ี 
 

       กราฟแสดงการเดินทางของนิคมในวันหนึ่ง 

 
 

  - เมื่อเวลาผ่านไป 40 วินาที นคิมอยู่ห่างจากบ้านกี่เมตร  
   แนวค าตอบ 60 เมตร 
  - นิคมเดินจากบ้านไปถึงป้ายรถเมล์ใช้เวลากีว่ินาที 
   แนวค าตอบ 100 วินาท ี
  - ก่อนถึงป้ายรถเมล์นิคมหยุดเดินในช่วงวินาทีที่เท่าใดบ้าง นักเรียนทราบได้อย่างไร 
   แนวค าตอบ วนิาทีที่ 30 – 50  และวินาททีี่ 70 – 80  เนื่องจากระยะทางที่แสดงในกราฟคงที่           
   หรือ  เนื่องจากกราฟในช่วงวินาทีที่ 30 – 50  และวินาทีที่ 70 – 80 ขนานกับแกน X                
   แสดงว่าระยะทางไม่เพ่ิมขึ้น 
  - ตั้งแต่วินาทีที่ 80 ถึง 100 นคิมเดินด้วยอัตราเร็วเป็นกี่เมตรต่อวินาที 
   แนวค าตอบ 4 เมตรต่อวินาที  
   เนื่องจาก ตั้งแต่วินาทีที่ 80 ถึง 100 นิคมเดินเป็นระยะทาง 80 เมตร  โดยใช้เวลา 20 วินาที  

   ดังนั้น  ตั้งแต่วินาทีที่ 80 ถึง 100 นิคมเดินด้วยอัตราเร็ว 80  20 = 4 เมตรต่อวินาที 
  - จากกราฟช่วงวินาทีที ่50 – 70 วินาท ีเส้นกราฟมีลักษณะอย่างไรและนักเรียนคาดว่าเกิดเหตุการณ์
   อะไรขึ้นในช่วงเวลาดังกล่าว 

แนวค าตอบ เส้นกราฟเอียงลงและมรีะยะทางห่างจากบ้านลดลง แสดงว่านิคมเดินย้อนกลับบ้าน    
ซึ่งคาดว่าเขาอาจท าของหล่นหายระหว่างทางจึงเดินย้อนกลับไปหา 
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 2) ผู้สอนให้ผู้เรยีนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 4 คน และแจกการด์เกม “จัดกลุ่มสถานการณ”์ ให้ผู้เรียนกลุ่มละ 1 ชุด            
เพื่อจัดกลุ่มการ์ดที่สอดคล้องกัน จากนั้นใหผู้้เรียนแต่ละกลุ่มออกมาน าเสนอค าตอบและแนวคิด              
โดยผู้สอนเฉลยค าตอบที่ถูกต้องพร้อมทั้งอธิบายเหตุผล ดังนี้  

  แนวค าตอบ   
  ชุดสถานการณท์ี่ 1  
  ประกอบด้วย การ์ด A การ์ด F และการ์ด H   
  เพราะ จากกราฟในการ์ด A เมื่อเวลา 08:00 น. อัตราเร็วของรถเพิ่มขึ้นอย่างสม่ าเสมอจนถึงเวลา  
  08:10 น. จากนั้น อัตราเร็วของรถลดลงอย่างสม่ าเสมอจนรถหยุด เมื่อเวลา 08:20 น. 
  ชุดสถานการณท์ี่ 2  
  ประกอบด้วย การ์ด B การ์ด D และการ์ด I  
  เพราะ จากกราฟในการ์ด B เมื่อเวลา 08:00 น. อัตราเร็วของรถเพ่ิมขึ้นอย่างสม่ าเสมอจนถึงเวลา  
  08:10 น. จากนั้นรถมีอัตราเร็วคงที่ที่ 80 กิโลเมตรต่อชั่วโมงจนถึงเวลา 08:15 น. และอัตราเร็วของรถ
  ลดลงอย่างสม่ าเสมอจนรถหยุด เมื่อเวลา 08:20 น. 
  ชุดสถานการณท์ี่ 3  
  ประกอบด้วย การ์ด C การ์ด E และการ์ด G  
  เพราะ จากกราฟในการ์ด C ในช่วงเวลา 08:00 น. ถึงเวลา 08:05 น. รถมีอัตราเร็วเพิ่มขึ้น 
  อย่างสม่ าเสมอจนเป็น 40 กิโลเมตรต่อชั่วโมง จากนั้น ในช่วงเวลา 08:05 น. ถึงเวลา 08:15 น.  
  รถมีอัตราเร็วเพิ่มขึ้นอย่างสม่ าเสมอจนเปน็ 80 กิโลเมตรต่อชั่วโมง และเมื่อเวลา 08:15 น. อัตราเร็ว 
  ของรถลดลงอย่างสม่ าเสมอจนรถหยุด เมื่อเวลา 08:20 น. 
  หมายเหตุ ผู้สอนควรเตรียมการ์ดเกม “จัดกลุ่มสถานการณ์” โดยพรินต์การ์ดเกม “จัดกลุ่มสถานการณ์”  
  ลงบนกระดาษที่มีความหนาเพื่อความสะดวกในการเล่นเกม  และตัดเป็นการ์ด 9 แผ่น คือ การ์ด A  
  การ์ด B  การ์ด C  การ์ด D  การ์ด E  การ์ด F  การ์ด G  การ์ด H  และการ์ด I ตามรอยประ ( - - - - )
  จากน้ัน น าการ์ดทั้ง 9 แผ่นไปคละให้เรียบร้อยก่อนน าไปแจกให้ผู้เรียนแต่ละกลุ่ม  
 3) ผู้สอนใหผู้้เรียนแต่ละกลุ่มพิจารณากราฟแสดงการบันทึกอัตราเร็วของรถที่อยู่ในสถานการณ์ของ 
  ใบกิจกรรม เรื่อง ขับรถ จากนั้นผู้สอนใช้การถามตอบเพื่อตรวจสอบความเข้าใจเรื่องการอ่านกราฟ   
  โดยผู้สอนควรเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้อธิบายเหตุผลเพื่อสนับสนุนค าตอบของตนเอง ดังนี้ 
  ตัวอย่าง 
  -  จากกราฟที่เวลา 09:00 น.  09:03 น.  09:06 น. และ 09:09 น. รถมีอัตราเร็วเท่าไร 
     แนวค าตอบ ที่เวลา 09:00 น. รถมีอัตราเร็ว  0  กิโลเมตรต่อชั่วโมง 
               ที่เวลา 09:03 น. รถมีอัตราเร็ว 60  กิโลเมตรต่อชั่วโมง 
                 ที่เวลา 09:06 น. รถมีอัตราเร็ว 60  กิโลเมตรต่อชั่วโมง 
                 ที่เวลา 09:09 น. รถมีอัตราเร็ว 36  กิโลเมตรต่อชั่วโมง 
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  -  รถวิ่งด้วยอัตราเร็วคงที่ ที่ช่วงเวลาใด 
     แนวค าตอบ ช่วงเวลา 09:02 น. ถึง 09:06 น. และ ช่วงเวลา 09:08 น. ถึง 09:11 น. 
  -  น้ าฝนขับรถกลบัถึงบ้านเวลาใดพร้อมอธิบายเหตุผล 
     แนวค าตอบ เวลา 09:12 น. เพราะอัตราเร็วเท่ากับ 0 กิโลเมตรต่อชั่วโมง แสดงว่ารถหยุดนิ่ง 
  -  ช่วงเวลา 09:03 น. ถึง 09:04 น. กับช่วงเวลา 09:09 น. ถึง 09:10 น. ระยะทางที่รถวิ่งได้ม ี
   ความแตกต่างกันหรือไม่ อยา่งไร เพราะเหตุใด 
   แนวค าตอบ ตา่งกัน เพราะอัตราเร็วของทั้งสองช่วงต่างกันในระยะเวลาเท่ากัน โดยที่ช่วงเวลา     
   09:03 น. ถึง 09:04 น. ขับด้วยอัตราเร็ว 60 กิโลเมตรต่อชั่วโมง แต่ในช่วงเวลา 09:09 น. ถึง 09:10 น.               
   ขับด้วยอัตราเร็ว 36 กิโลเมตรต่อช่ัวโมง ดังนั้น ในช่วงเวลา 09:03 น. ถึง 09:04 น. จึงขับรถได ้
   ระยะทางที่มากกว่า 
 4) ผู้สอนให้ผู้เรียนแต่ละกลุ่มร่วมกันพิจารณาใบกิจกรรม เรื่อง ขับรถ ค าถามข้อที่ 1 จากนั้นผู้สอนใช ้
  การถามตอบกับผู้เรียนในแตล่ะกลุ่ม เพื่อตรวจสอบความเข้าใจในเรื่องการอ่านกราฟของความสัมพันธ์
  ระหว่างปริมาณสองชุด หากมีผู้เรียนที่ตอบไม่ตรงกัน ผู้สอนควรเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้อธิบายค าตอบ
  ของตนเอง โดยผู้สอนควรอธิบายเพิ่มเติมเพื่อให้ผู้เรียนเกิดความเข้าใจ 
 5) ผู้สอนให้ผู้เรียนท าใบกิจกรรม เรื่อง ขับรถ ค าถามข้อที่ 2 และค าถามข้อที่ 3 โดยเมื่อผู้เรียนตอบ 
  ค าถามแต่ละขอ้เสร็จแล้ว  ผู้สอนให้ผู้เรียนตรวจสอบค าตอบกับเพื่อนภายในกลุ่มว่ามีค าตอบที่ตรงกัน
  หรือไม่ จากนัน้ ผู้สอนให้ผู้เรยีนแต่ละกลุ่มน าเสนอค าตอบพร้อมเหตุผลประกอบค าตอบ และให้ผู้เรียน
  พิจารณาความสมเหตุสมผลในการให้เหตุผลของเพ่ือนแต่ละกลุ่ม 
 6) ผู้สอนและผู้เรยีนร่วมกันสรุปการด าเนินกิจกรรม โดยมีแนวทางการสรุป ดังนี้ 
   ผู้เรียนได้ใช้ความรูเ้กี่ยวกับการอ่านและแปลความหมายของกราฟ พร้อมอธิบายความสัมพันธ ์
  ระหว่างปริมาณสองชุดที่มีความสัมพันธ์เชิงเส้น การใช้กระบวนการทางคณิตศาสตร์มาช่วยคิดและ
  แปลงปัญหาให้อยู่ในบริบททางคณิตศาสตร์เพ่ือแก้ปัญหา และการฝึกทักษะการใหเ้หตุผลเพื่อตีความ
  และประเมินผลลัพธ ์ 
 

8. ข้อเสนอแนะเพิ่มเติมส าหรับผู้สอน 
 1) หากเวลาการจัดกิจกรรมไม่เพียงพอ ผู้สอนสามารถจัดกิจกรรมตามขั้นตอนที่เหลือให้ผูเ้รียน 
  ในชั่วโมงเรียนถัดไป 
 2) หากจัดกิจกรรมเสร็จแล้ว และพอมีเวลาเหลือ ผู้สอนสามารถเลือกแนวทางการจัดกิจกรรมอื่นที่อยู่ใน
  ภาคผนวก ก มาจัดกิจกรรมให้ผู้เรียนตามความเหมาะสม 
 

9. แหล่งการเรียนรู้เพิ่มเติม 
  หนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐานคณิตศาสตร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 เล่ม 2 (สสวท.) 
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10. การวัดและประเมินผล 

จุดประสงค์การเรียนรู ้ วิธีการ เครื่องมือ เกณฑก์ารประเมิน 
1)  ตีความในสถานการณ์ขับรถ 
 โดยใชค้วามเข้าใจเกี่ยวกับ
 ความสัมพนัธข์องอัตราเร็ว 
 ระยะทาง และเวลา 

• พิจารณาการตอบ
ค าถามในใบกิจกรรม 

• ใบกจิกรรม เรือ่ง  
ขับรถ  
ค าถามข้อที ่1 – 3  

• อธิบายแนวคิดใน 
การหาค าตอบของ
ค าถามข้อที ่1 – 3      
ได้อย่างสมเหตุสมผล
และเพียงพอที่จะ
น าไปสู่ค าตอบที่
ถูกต้องตั้งแต่ 2 ข้อ 
ขึ้นไป จากทั้งหมด 3 ข้อ 

2)  อธิบายหรือให้เหตุผล 
เพื่อสนับสนุนหรือโต้แย้ง 
รวมถึงอธิบายกระบวนการที่ใช ้
เพื่อแก้ปัญหาในสถานการณ ์
ขับรถ 

• พิจารณาการตอบ
ค าถามในใบกิจกรรม 
 
 
 
 
 
 

• สังเกตพฤติกรรม        
การให้เหตุผลจาก
การตอบค าถามหรือ
อภิปรายในช้ันเรียน 

• ใบกิจกรรม เรื่อง  
ขับรถ  
ค าถามข้อที่ 1 – 3 

 
 
 
 
  
• แบบประเมิน
พฤติกรรมการให้
เหตุผล 

 

• อธิบายแนวคิดใน 
การหาค าตอบของ
ค าถามข้อที ่1 – 3       
ได้อย่างสมเหตสุมผล
และเพียงพอทีจ่ะ
น าไปสู่ค าตอบที่ถูกต้อง 
ตั้งแต่ 2 ข้อขึ้นไป       
จากทั้งหมด 3 ข้อ 

• ได้ระดับพอใช้ขึ้นไป
เมื่อพิจารณา 
ในภาพรวมของ 
ทั้งภาคการศึกษา              
(ดูภาคผนวก ข) 

หมายเหต ุเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ขา้งต้น ถือเปน็เกณฑใ์นระดับที่คาดหวัง ในกรณีที่ผู้เรียนท าได้น้อยกว่าเกณฑ์ที่ก าหนด 
ผู้สอนต้องพิจารณาเสริมกระบวนการในด้านนั้นเพ่ิมเติม  
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การ์ดเกม จัดกลุ่มสถานการณ์ 
 
การ์ดเกม 1 ชุด ประกอบด้วยการ์ด 9 แผ่นดังนี ้

 

A 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

B C 

F 
 
 
 
 
 
 
 
 

D E 

H 
ปิติขับรถออกจากตลาดเวลา 08:00 น. 
โดยเพิ่มอัตราเร็วของรถอย่างสม่ าเสมอ 
เมื่อเวลา 08:05 น. อัตราเร็วของรถ        
เป็น 40 กิโลเมตรต่อชั่วโมง และเพิ่ม
อัตราเร็วของรถเช่นนี้จนเมื่อถึงเวลา 
08:10 น. จากนั้น ปิติขับรถต่อไปอีก 
โดยลดอัตราเร็วของรถอย่างสม่ าเสมอ
จนรถหยุด เมื่อเวลา 08:20 น. 
 

I 
นทีขับรถออกจากบ้านเวลา 08:00 น. 
นทีเพิ่มอัตราเร็วของรถอย่างสม่ าเสมอ 
จนเมื่อเวลา 08:10 น. อัตราเร็วของรถ
เป็น 80 กิโลเมตรต่อชั่วโมง และขับรถ
ด้วยอัตราเร็ว 80 กิโลเมตรต่อชั่วโมง 
เป็นระยะเวลาอีก 5 นาที  จากนั้น           
นทีขับรถด้วยอัตราเร็วของรถลดลง 
เป็นระยะเวลา 5 นาที จนรถหยุด 

G 
กานดาขับรถออกจากวัดเวลา 08:00 น. 
กานดาเพิ่มอัตราเร็วอย่างสม่ าเสมอ  
จนเมื่อเวลา 08:05 น. อัตราเร็วของรถ
เป็น 40 กิโลเมตรต่อชั่วโมง จากนั้น
กานดาขับรถต่อไปอีก โดยอัตราเร็ว 
ของรถเพิ่มขึ้นไปเรื่อย ๆ  จนเมื่อเวลา
ผ่านไป 10 นาที อัตราเร็วของรถเป็น 
80 กิโลเมตรต่อชั่วโมง หลังจากนั้น 
กานดาขับรถด้วยอัตราเร็วของรถลดลง 
เป็นระยะเวลา 5 นาที จนรถหยุด 

08:00   08:10   08:20 08:00   08:10   08:20 08:00   08:10   08:20  

เวลา 
(นาฬิกา) 

อัตราเร็ว 
(กิโลเมตรต่อชั่วโมง) 

08:00 0 
08:05 40 
08:10 80 
08:15 80 
08:20 0 

 

อัตราเร็ว (กิโลเมตรต่อชั่วโมง) 

    เวลา (นาฬกิา)                                 เวลา (นาฬิกา)                                 เวลา (นาฬิกา) 

100 
80 
60 
40 
20 
0 

อัตราเร็ว (กิโลเมตรต่อชั่วโมง) 

 100 
80 
60 
40 
20 
0 

อัตราเร็ว (กิโลเมตรต่อชั่วโมง) 

 

เวลา 
(นาฬิกา) 

อัตราเร็ว 
(กิโลเมตรต่อชั่วโมง) 

08:00 0 
08:05 40 
08:10 60 
08:15 80 
08:20 0 

 

เวลา 
(นาฬิกา) 

อัตราเร็ว 
(กิโลเมตรต่อชั่วโมง) 

08:00 0 
08:05 40 
08:10 80 
08:15 40 
08:20 0 

 

100 
80 
60 
40 
20 
0 

-93-

_____________________________________________________________________________________ 

เล่มท่ี 3 : กิจกรรมการเรียนรู้เพื่อพัฒนาความฉลาดรู้ด้านคณิตศาสตร์ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2568)



 

 

ชื่อ ................................................................................................................... ห้อง .................... เลขที ่.......... 
ชื่อ ................................................................................................................... ห้อง .................... เลขที ่.......... 
ชื่อ ................................................................................................................... ห้อง .................... เลขที ่.......... 
ชื่อ ................................................................................................................... ห้อง .................... เลขที ่.......... 
 

ใบกิจกรรม เรื่อง ขับรถ 

 

ค ำชี้แจง: ใหนั้กเรียนอ่านสถานการณ์และตอบคำถามต่อไปนี้ 

เช้าวันหนึ่ง น้ าฝนออกไปขับรถเล่น ระหว่างทางแมวตัวหน่ึงว่ิงตัดหน้ารถ  น้ าฝนต้องเหยียบเบรกอย่าง
กะทันหันเพ่ือไม่ให้ชนแมว น้ าฝนตกใจมากจนมือสั่น  จึงตัดสินใจขับรถกลับบ้าน 

กราฟต่อไปน้ีแสดงการบันทึกอัตราเร็วของรถอย่างคร่าว ๆ 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

1. อัตราเร็วสูงสุดของรถที่น้ าฝนขับในเช้าวันนั้น เป็นเท่าไร พร้อมทั้งให้เหตุผลประกอบ 

 …….........……………………………………………………………………………………………………………........…….......………. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 

การขับรถของน้ าฝน 

เวลา 

อัตราเร็ว 
(กิโลเมตรต่อชั่วโมง) 

09:00 09:04 09:08 09:12 

72 
60 

48 

36 

24 

12 

0 

-94-

_____________________________________________________________________________________ 

เล่มท่ี 3 : กิจกรรมการเรียนรู้เพื่อพัฒนาความฉลาดรู้ด้านคณิตศาสตร์ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2568)



 

 

2.   ขณะที่น้ าฝนเหยียบเบรกเพื่อไม่ให้ชนแมว ขณะนั้นเป็นเวลาเท่าใด พร้อมทั้งให้เหตุผลประกอบ 

 …….........……………………………………………………………………………………………………………........…….......………. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 
3. สามารถบอกได้หรือไม่ว่า เส้นทางที่น้ าฝนขับรถกลับบ้านสั้นกว่าเส้นทางที่เธอออกจากบ้าน 
     ถึงจุดที่เบรกอย่างกะทันหันเพ่ือไม่ให้ชนแมว จงใช้ข้อมูลจากกราฟอธิบายเพื่อสนับสนุนค าตอบของ 
     นักเรียน 

 …….........……………………………………………………………………………………………………………........…….......………. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 
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แนวค าตอบ 

 

ใบกิจกรรม เรื่อง ขับรถ 

 

ค ำชี้แจง: ใหนั้กเรียนอ่านสถานการณ์และตอบคำถามต่อไปนี้ 

เช้าวันหนึ่ง น้ าฝนออกไปขับรถเล่น ระหว่างทางแมวตัวหน่ึงว่ิงตัดหน้ารถ  น้ าฝนต้องเหยียบเบรกอย่าง
กะทันหันเพ่ือไม่ให้ชนแมว น้ าฝนตกใจมากจนมือสั่น  จึงตัดสินใจขับรถกลับบ้าน 

กราฟต่อไปน้ีแสดงการบันทึกอัตราเร็วของรถอย่างคร่าว ๆ 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

1. อัตราเร็วสูงสุดของรถที่น้ าฝนขับในเช้าวันนั้นเป็นเท่าใด พร้อมทั้งให้เหตุผลประกอบ 

 …….........……………………………………………………………………………………………………………........…….......………. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 (กระบวนการ: การตีความ การประยุกต์ใช้ และการประเมินผลลัพธ์ทางคณิตศาสตร์) 
 แนวคิด 
 จากกราฟพบว่ากราฟขึ้นสูงที่สุดช่วงเวลา 09:02 ถึง 09:06 น. ซึ่งตรงกับอัตราเร็วที่ 60 กิโลเมตรต่อชั่วโมง  
 ดังนั้น อัตราเร็วสูงสุดที่น้ าฝนขับในเช้าวันนั้น จึงเท่ากับ 60 กิโลเมตรต่อชั่วโมง 
 
 
 
 
 

การขับรถของน้ าฝน 

เวลา 

อัตราเร็ว 
(กิโลเมตรต่อชั่วโมง) 

09:00  09:04 09:08 09:12 

72 
60 

48 

36 

24 

12 

0 

ดูแนวค าตอบได้จากแนวคิดต่อไปนี ้
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2.  ขณะที่น้ าฝนเหยียบเบรกเพื่อไม่ให้ชนแมว ขณะนั้นเป็นเวลาเท่าใด พร้อมทั้งให้เหตุผลประกอบค าตอบ 

 …….........……………………………………………………………………………………………………………........…….......………. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 (กระบวนการ: การตีความ การประยุกต์ใช้ และการประเมินผลลัพธ์ทางคณิตศาสตร์) 
 แนวคิด 
 ที่เวลา 09:06 น.  เนื่องจากเมื่อเหยียบเบรกอย่างกะทันหันอัตราเร็วของรถที่ขับมาจะลดลงอย่างรวดเร็ว 
     แต่รถไม่หยุด และเมื่อปล่อยเบรกอัตราเร็วของรถก็จะเพิ่มขึ้น  
 
3. สามารถบอกได้หรือไม่ว่า เส้นทางที่น้ าฝนขับรถกลับบ้านสั้นกว่าเส้นทางที่เธอออกจากบ้าน 
     ถึงจุดที่เบรกอย่างกะทันหันเพ่ือไม่ให้ชนแมว จงใช้ข้อมูลจากกราฟอธิบายเพื่อสนับสนุนค าตอบของ 
     นักเรียน 

 …….........……………………………………………………………………………………………………………........…….......………. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 (กระบวนการ: การตีความ การประยุกต์ใช้ และการประเมินผลลัพธ์ทางคณิตศาสตร์) 
 แนวคิด 
 บอกได้ เนื่องจาก ช่วงแรกก่อนที่จะเหยียบเบรก น้ าฝนขับรถใช้อัตราเร็วมากกว่าช่วงหลังจากที่เหยียบ 

เบรกเพ่ือไม่ให้ชนแมว  แตใ่ช้เวลาเกือบเท่ากัน (ประมาณ 6 นาที) ดังนั้น เส้นทางที่น้ าฝนขับรถกลับบ้าน
สั้นกว่าเส้นทางที่เธอออกจากบ้านถึงจุดที่เบรกอย่างกะทันหันเพ่ือไม่ใหช้นแมว  

 

 

ดูแนวค าตอบได้จากแนวคิดต่อไปนี ้

ดูแนวค าตอบได้จากแนวคิดต่อไปนี ้
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กิจกรรมที ่9 

รายวิชา ส่งเสริมกระบวนการทางคณิตศาสตร ์    ระดับ มัธยมศกึษาตอนต้น 
 

เรื่อง ตัวต่อ        เวลาเรียน 1 ชั่วโมง  
*************************************************************************************************** 
1. ความเชื่อมโยงกับตัวชี้วัดในหลักสูตรแกนกลาง 
      ค 2.2 ม.1/2 
 

2. จุดประสงค์การเรียนรู้  ผู้เรียนสามารถ 
 1) ใช้การนึกภาพเกี่ยวกับความสัมพันธ์ระหว่างรูปเรขาคณิตสองมิติและรูปเรขาคณิตสามมติิเพื่อแก้ปัญหา 
  ในสถานการณต์ัวต่อ 
 2) อธิบายหรือให้เหตุผลเพื่อสนับสนุนหรือโต้แย้ง รวมถึงอธิบายกระบวนการที่ใช้เพื่อแก้ปญัหา 

ในสถานการณต์ัวต่อ  
 

3. กระบวนการ (PISA 2022) 
  การให้เหตผุลทางคณิตศาสตร ์
  การคิด/แปลงสถานการณ์ปัญหาในเชิงคณิตศาสตร ์
  การใช้มโนทัศน์ ข้อเท็จจริง วิธีการ และการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ในการแก้ปญัหา 
  การตีความ การประยุกต์ใช้ และการประเมินผลลัพธท์างคณิตศาสตร์ 
 

4.  ความรู้ที่เกี่ยวข้อง 
  ภาพด้านหน้า ภาพด้านข้าง และภาพด้านบนของรูปเรขาคณิตสามมิติได้จากการมองรปูเรขาคณิตสามมิติ
 ในแนวตั้งฉากกับด้านที่มอง ตามทิศทางที่แสดงดังรูป   

 
 

  
        

 

  
 

 

 

 

 

  

 

ด้านบน 

ด้านข้าง ด้านหน้า 

ภาพด้านบน 

ภาพด้านหนา้ ภาพด้านข้าง 
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5. วัสดุ อุปกรณ์ และสื่อการเรียนรู้ 
 1) ใบกิจกรรมที่ 1 กิจกรรมน าทาง ตามจ านวนผู้เรียน คนละ 1 ชุด 
 2) ใบกิจกรรมที่ 2 เรื่อง ตัวต่อ ตามจ านวนผู้เรียน คนละ 1 ชุด 
 3) ใบกิจกรรมที่ 3 ค าถามชวนคิด ตามจ านวนผู้เรียน กลุ่มละ 1 ชุด 
 

6. การเตรียมตัวล่วงหน้าของผู้สอน 
 1) ศึกษาขั้นตอนการจัดกิจกรรม และการวัดและประเมินผล 
 2) เตรียมวัสดุ อุปกรณ์ และสื่อการเรียนรู้ส าหรับผู้เรียน  
 3) ศึกษาและตรวจสอบสื่อการเรียนรู ้
 

7. ขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
 1) ผู้สอนใหผู้้เรียนดูภาพรูปเรขาคณิตที่ประกอบขึ้นจากลูกบาศกใ์นใบกิจกรรมที่ 1 กิจกรรมน าทาง             
  และชวนผู้เรียนนับจ านวนของลูกบาศก์ที่น ามาต่อกันในภาพ ดังนี้ 
  - จ านวนของลูกบาศกท์ี่เป็นไปได้ทั้งหมดที่น ามาเรียงต่อกันในแต่ละรูปมีกีลู่ก โดยวางเรียงลูกบาศก์
   บนพื้นระนาบ 

     
  
 
 

  แนวค าตอบ รูปที่ 1 มีจ านวน  6 ลูก  
    รูปที่ 2 มีจ านวน  6 ลูก 
    รูปที่ 3 มีจ านวน 10 ลูก หรือ 11 ลูก  
    รูปที่ 4 มีจ านวน 15 ลูก หรือ 16 ลูก หรือ 17 ลูก หรือ 18 ลูก 

ในกรณีที่ผู้เรียนมีค าตอบของรูปที่ 3 หรือ รปูที่ 4 ที่หลากหลาย ผู้สอนให้ผู้เรียนน าเสนอค าตอบ  
โดยอาจให้ผู้เรียนน าเสนอภาพจากการมองด้านบน หรือ ด้านข้าง ที่ท าให้เพื่อนสามารถเข้าใจค าตอบ
แต่ถ้าผู้เรียนได้ค าตอบว่ารูปที่ 3 มีจ านวน 10 ลูก และรูปที่ 4 มีจ านวน 15 ลูกเพียงค าตอบเดียว  
ผู้สอนอาจตั้งค าถามเพ่ือชวนผู้เรียนคิด ดังนี ้

  - จ านวนลูกบาศก์ที่น ามาเรียงต่อกันในรูปที่ 3 สามารถมีจ านวน 11 ลูก ได้หรือไม่ เพราะเหตุใด 
แนวค าตอบ ได้ โดยสามารถเขียนภาพที่ได้จากการมองด้านบนและด้านข้างของรูปที่ 3 ที่ประกอบขึ้น
จากลูกบาศก ์11 ลูก ได้ดังนี ้ 
 

 

รูปที่ 1 รูปที่ 2 รูปที่ 3 รูปที่ 4 
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  - จ านวนลูกบาศก์ที่น ามาเรียงต่อกันในรูปที่ 4 สามารถมีจ านวน 16 ลูก หรือ 17 ลูก หรอื 18 ลูก       
ได้หรือไม่ เพราะเหตุใด 

   แนวค าตอบ ได้ โดยสามารถเขียนภาพที่ได้จากการมองด้านบนและด้านหน้าของรูปที่ 4 ที่ประกอบขึน้
จากลูกบาศก ์16 ลูก หรือ 17 ลูก หรือ 18 ลูก ได้ดังนี ้

  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  

 

             1 
1   1    1   4 
1 
2 

รูปที่ 3 
ภาพด้านบนของรูปที่ 3 

ที่ประกอบขึ้นจาก 
ลูกบาศก ์11 ลูก 

  

         1 
         1 
1       1 
1    1    4   1 

ภาพด้านข้างของรูปที่ 3 
ที่ประกอบขึ้นจาก 
ลูกบาศก ์11 ลูก 

ด้านบน 

ด้านขา้ง 

 

 

 
3   4   1  
2   4   2  

รูปที่ 4 

ภาพด้านบนของรูปที่ 4 
ที่ประกอบขึ้นจาก 
ลูกบาศก ์16 ลูก 

 

1   1 
2   1 
2   3 
3   3  

ภาพด้านหน้าของรูปที่ 4 
ที่ประกอบขึ้นจาก 
ลูกบาศก ์16 ลูก 

ด้านบน 

ด้านหน้า 

 

 

             1 
3   4   1  
2   4   2  

ภาพด้านบนของรูปที่ 4 
ที่ประกอบขึ้นจาก 
ลูกบาศก ์17 ลูก 

 

     1    1 
     2   1 
     2   3 
1   3   3  

ภาพด้านหน้าของรูปที่ 4 
ที่ประกอบขึ้นจาก 
ลูกบาศก ์17 ลูก 

 

 

     1    1 
3   4   1  
2   4   2  

ภาพด้านบนของรูปที่ 4 
ที่ประกอบขึ้นจาก 
ลูกบาศก ์18 ลูก 

 

     1    1 
     2   1 
     2   3 
2   3   3  

ภาพด้านหน้าของรูปที่ 4 
ที่ประกอบขึ้นจาก 
ลูกบาศก ์18 ลูก 
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 3) ผู้สอนให้ผู้เรียนจับคู่กันเพ่ือท าใบกิจกรรมที่ 2 เรือ่ง ตัวต่อ และสุ่มผู้เรียนมาน าเสนอค าตอบและ     
เปิดโอกาสให้ผู้เรียนให้เหตุผลเพื่อสนับสนุนค าตอบของเพ่ือนหรือโต้แย้งในกรณีที่ได้ค าตอบไม่ตรงกัน 

 4) ผู้สอนแบ่งผู้เรยีนเป็นกลุ่ม กลุ่มละ 4 คน เพื่อตอบค าถามใบกิจกรรมที่ 3 ค าถามชวนคิด โดยให้ผู้เรียน
  ช่วยกันฝึกคดิหาค าตอบจากการมองภาพ จากนั้นให้ผู้เรยีนแต่ละกลุ่มน าเสนอค าตอบทีไ่ด้ช่วยกันคิด  
  และเปิดโอกาสให้ผู้เรียนใหเ้หตุผลเพื่อสนับสนุนค าตอบของเพื่อนหรือโตแ้ย้งในกรณทีี่ไดค้ าตอบไม่ตรงกัน  
 5) ผู้สอนและผู้เรยีนร่วมกันสรุปผลจากการปฏิบัติกิจกรรม โดยมีแนวทางการสรุปดังนี้  
   ผู้เรียนได้ใช้ความรู้เกี่ยวกับการนึกภาพในการแก้ปัญหาที่ก าหนด และได้ฝึกทักษะการให้เหตุผลและ
  การแก้ปัญหา 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

8. ข้อเสนอแนะเพิ่มเติมส าหรับผู้สอน 
 1) หากเวลาการจัดกิจกรรมไม่เพียงพอ ผู้สอนสามารถจัดกิจกรรมตามขั้นตอนที่เหลือให้ผูเ้รียน 
  ในชั่วโมงเรียนถัดไป 
 2) หากจัดกิจกรรมเสร็จแล้ว และพอมีเวลาเหลือ ผู้สอนสามารถเลือกแนวทางการจัดกิจกรรมอื่นที่อยู่ใน
  ภาคผนวก ก มาจัดกิจกรรมให้ผู้เรียนตามความเหมาะสม 
  

9. แหล่งการเรียนรู้เพิ่มเติม 
  หนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐานคณิตศาสตร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 เล่ม 1 (สสวท.)  
 

ข้อเสนอแนะเพิ่มเติม: ในกรณีที่ผู้เรียนท ากจิกรรมได้เร็ว ผู้สอนสามารถให้ผู้เรียนตอบค าถามต่อไปนี ้
-  ให้นักเรียนพิจารณาว่าในกรณีทั่วไป ทรงสี่เหลี่ยมมุมฉากที่กว้าง x หน่วย ยาว y หน่วย             
   และสูง z หน่วย จะใช้ลูกบาศก์เล็กๆ ในการสร้างอย่างน้อยที่สุดกี่ลูก 

1. กว้าง 2 หนว่ย ยาว 2 หนว่ย และ สูง 2 หน่วย   แนวค าตอบ 8 ลูก ไม่สามารถกลวงได้ 
2. กว้าง 3 หนว่ย ยาว 3 หนว่ย และ สูง 2 หน่วย   แนวค าตอบ 18 ลูก ไม่สามารถกลวงได้ 
3. กว้าง 3 หนว่ย ยาว 3 หนว่ย และ สูง 3 หน่วย   แนวค าตอบ 26 ลูก กลวงได้ 1 ลูก 
4. กว้าง 3 หนว่ย ยาว 3 หนว่ย และ สูง 4 หน่วย   แนวค าตอบ 34 ลูก กลวงได้ 2 ลูก 
5. กว้าง 3 หนว่ย ยาว 4 หนว่ย และ สูง 4 หน่วย   แนวค าตอบ 44 ลูก กลวงได้ 4 ลูก 
6. กว้าง 4 หนว่ย ยาว 4 หนว่ย และ สูง 4 หน่วย   แนวค าตอบ 56 ลูก กลวงได้ 8 ลูก 
7. กว้าง 5 หนว่ย ยาว 6 หนว่ย และ สูง 7 หน่วย   แนวค าตอบ 150 ลูก กลวงได้ 60 ลูก 
8. กรณี x , y และ z มีค่ามากกว่า 2 จะใชลู้กบาศก์เล็กๆ ในการสร้างทรงสี่เหลี่ยมมมุฉาก                 
   อย่างน้อยทีสุ่ดกี่ลูก  แนวค าตอบ xyz – { (x-2)(y-2)(z-2) } 

- ในกรณีที่ผู้เรียนไมส่ามารถนึกภาพ จินตนาการภาพ หรือนึกจ านวนของลูกบาศก์ที่มาเรียงต่อ ๆ กันได ้
ผู้สอนควรใช้ลกูบาศกท์ี่น ามาต่อกันแล้วหรือให้โปรแกรมสามมิติผู้เรียนไดล้องใช้นับเพื่อฝึก 
การจินตนาการภาพได้ดีขึ้น 
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10. การวัดและประเมินผล 
จุดประสงค์การเรียนรู ้ วิธีการ เครื่องมือ เกณฑก์ารประเมิน 

1) ใช้การนึกภาพเกี่ยวกับ
ความสัมพันธ์ระหว่าง 
รูปเรขาคณิตสองมิติและ 
รูปเรขาคณิตสามมิติ        
เพื่อแก้ปัญหาในสถานการณ ์
ตัวต่อ 

 

• พิจารณาการตอบ
ค าถามในใบกิจกรรม 
 

• พิจารณาการตอบ
ค าถามในใบกิจกรรม 

 
• พิจารณาการตอบ
ค าถามในใบกิจกรรม 

• ใบกิจกรรมที่ 1 
กิจกรรมน าทาง 
ค าถามข้อที่ 1 – 2 

• ใบกิจกรรมที่ 2 เรื่อง 
ตัวต่อ  
ค าถามข้อที่ 1 – 4 

• ใบกิจกรรมที่ 3   
ค าถามชวนคิด  
ค าถามข้อที่ 1 – 6 

• ตอบค าถามข้อที่ 1 – 2 
ได้ถูกต้อง 
 

• ตอบค าถามข้อที่ 1 – 4  
ได้ถูกต้องตั้งแต่ 3 ข้อ 
ขึ้นไป จากทั้งหมด 4 ข้อ 

• ตอบค าถามข้อที่ 1 – 6   
ได้ถูกต้องตั้งแต่ 4 ข้อ 
ขึ้นไป จากทั้งหมด 6 ข้อ 

2)  อธิบายหรือให้เหตุผล 
เพื่อสนับสนุนหรือโต้แย้ง 
รวมถึงอธิบายกระบวนการที่ใช้
เพื่อแก้ปัญหาในสถานการณ์
ตัวต่อ 

• พิจารณาการตอบ
ค าถามในใบกิจกรรม 
 
 
 

 
 
• สังเกตพฤติกรรม 
การให้เหตุผลจาก 
การตอบค าถามหรือ
อภิปรายในช้ันเรียน 

 
 
 
• สังเกตพฤติกรรม 
การให้เหตุผลจาก 
การตอบค าถามหรือ
อภิปรายในช้ันเรียน 

 
 
 

• ใบกิจกรรมที่ 1 
กิจกรรมน าทาง 
ค าถามข้อที่ 2 – 3  

 
 
 
 
• ใบกิจกรรมที่ 2 เรื่อง 
ตัวต่อ  

 
 
 
 
 
• ใบกิจกรรมที่ 3  
ค าถามชวนคิด 

 
 
 
 
 
 

• อธิบายแนวคิดใน         
การหาค าตอบของ
ค าถามข้อที่ 2 - 3 ได ้
อย่างสมเหตุสมผล 
และเพียงพอที่จะ
น าไปสู่ค าตอบที่
ถูกต้อง 

• อธิบายแนวคิดใน         
การหาค าตอบในใบ
กิจกรรมที่ 2 ได ้
อย่างสมเหตุสมผล 
และเพียงพอที่จะ
น าไปสู่ค าตอบที่
ถูกต้อง 

• อธิบายแนวคิดใน         
การหาค าตอบในใบ
กิจกรรมที่ 3 ได ้
อย่างสมเหตุสมผล 
และเพียงพอที่จะ
น าไปสู่ค าตอบที่
ถูกต้อง 
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จุดประสงค์การเรียนรู ้ วิธีการ เครื่องมือ เกณฑก์ารประเมิน 
• สังเกตพฤติกรรม        
การให้เหตุผลจาก
การตอบค าถามหรือ
อภิปรายในช้ันเรียน 

• แบบประเมิน
พฤติกรรมการให้
เหตุผล 

• ได้ระดับพอใช้ขึ้นไป 
เมื่อพิจารณา 
ในภาพรวมของ 
ทั้งภาคการศึกษา         
(ดูภาคผนวก ข) 

หมายเหต ุเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ขา้งต้น ถือเปน็เกณฑใ์นระดับที่คาดหวัง ในกรณีที่ผู้เรียนท าได้น้อยกว่าเกณฑ์ที่ก าหนด 
ผู้สอนต้องพิจารณาเสริมกระบวนการในด้านนั้นเพ่ิมเติม  
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ชื่อ ................................................................................................................... ห้อง .................... เลขที ่.......... 
 

ใบกิจกรรมที่ 1 กิจกรรมน าทาง 
 
ค าชี้แจง: ให้นักเรียนตอบค าถามต่อไปนี้   
 
1. จ านวนของลูกบาศก์ที่น ามาเรียงต่อกันในแต่ละรูปมีกี่ลูก 
 

     
  
 
 
    รูปที่ 1 มีจ านวน ................ ลูก    

    รูปที่ 2 มีจ านวน ................ ลูก    

    รูปที่ 3 มีจ านวน ................ ลูก   

    รูปที่ 4 มีจ านวน ................ ลูก     

 
2. จ านวนลูกบาศก์ที่น ามาเรียงต่อกันในรูปที่ 3 สามารถมีจ านวน 11 ลูก ได้หรือไม่ เพราะเหตุใด 

 …….........……………………………………………………………………………………………………………........…….......………. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 

รูปที่ 1 รูปที่ 2 รูปที่ 3 รูปที่ 4 
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3.  จ านวนลูกบาศก์ที่น ามาเรียงต่อกันในรูปที่ 4 สามารถมีจ านวน 16 ลูก หรือ 17 ลูก หรือ 18 ลูก ได้หรือไม่ 
เพราะเหตุใด 

 …….........……………………………………………………………………………………………………………........…….......………. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 
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ชื่อ ................................................................................................................... ห้อง .................... เลขที ่.......... 
 

ใบกิจกรรมที่ 2 เรื่อง ตัวต่อ 
 

ค าชี้แจง: ให้นกัเรียนอ่านสถานการณ์และตอบค าถามต่อไปนี้ 

พจมานชอบเล่นตัวต่อจากลูกบาศก์เล็กๆ ดังรูป 
พจมานมีลูกบาศก์เล็กๆ อย่างนี้มากมาย  เธอใช้กาวต่อลูกบาศก์เล็กๆ เข้าด้วยกัน 
เป็นทรงสี่เหลี่ยมมุมฉากแบบต่างๆ  
 

ครั้งแรกพจมานต่อลูกบาศก์เล็กๆ แปดอัน เข้าด้วยกัน  ได้ดังรูป 1 
จากนั้นพจมานต่อลูกบาศก์เล็กๆ เข้าด้วยกันเป็นทรงสี่เหลี่ยมตัน  ดังรูป 2  และ  รูป 3 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1.  รูป 2 พจมานต้องใช้ลูกบาศก์เล็กๆ ทั้งหมดกี่อัน 

 ตอบ ................................................ อัน 
 
2. พจมานใช้ลูกบาศก์เล็กๆ ทั้งหมดกี่อัน เพือ่ต่อเป็นทรงสี่เหลี่ยมตัน รูป 3 

 ตอบ ................................................ อัน 
 
 
 
 

ลูกบาศก์เล็ก 

รูป 1 

รูป 2 รูป 3 
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3. พจมานคิดได้ว่า ตาม รูป 3 นัน้ เธอใช้ลูกบาศก์เล็กๆ ไปมากเกินความจ าเป็น  แทนที่จะต่อเป็น 
 ทรงตัน  เธอปล่อยให้ข้างในกลวงได้  พจมานจะต้องใช้ลูกบาศก์เล็กๆ อย่างน้อยที่สดุกี่อัน  
 เพือ่ต่อเป็นทรงสี่เหลี่ยมตาม รูป 3 แต่ข้างในกลวง 
  

 ตอบ ................................................ อัน 
 
 
 
 
 
4. พจมานต้องการต่อทรงสี่เหลีย่มมุมฉากที่ดูเหมือนทรงตัน  โดยให้มีความยาว 6 ลูกบาศก์เล็ก  
 ความกว้าง 5 ลูกบาศก์เล็ก และความสูง 4 ลูกบาศก์เล็ก โดยต้องการใช้ลูกบาศก์เล็กๆ ให้น้อยทีสุ่ด 

เท่าที่จะน้อยได้  และจะปลอ่ยให้ข้างในกลวงให้มากที่สดุ   
พจมานจะต้องใช้ลูกบาศก์เล็กๆ อย่างน้อยที่สุดกี่อัน     

 

 ตอบ ................................................ อัน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูป 3 
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ชื่อ ................................................................................................................... ห้อง .................... เลขที ่.......... 
ชื่อ ................................................................................................................... ห้อง .................... เลขที ่.......... 
ชื่อ ................................................................................................................... ห้อง .................... เลขที ่.......... 
ชื่อ ................................................................................................................... ห้อง .................... เลขที ่.......... 
 

ใบกิจกรรมที่ 3 ค าถามชวนคิด 
 
 
ค าชี้แจง: ให้นักเรียนตอบค าถามต่อไปนี้   
 
จากรูป จงหาจ านวนลูกบาศกท์ี่น้อยที่สุดที่เป็นไปได ้ 

 
 1) 

 
 
 

ตอบ .................................. ลกู 

 
 4) 
 
 
 

ตอบ 
.................................. ลูก 

 
 2) 
 
 
 

ตอบ .............................. ลกู 

 
 5) 
 
 
 

ตอบ .................................. ลกู 
 
 3) 
 

 
 

ตอบ .............................. ลกู 

 
 6) 
 
 
 

ตอบ .................................. ลกู 
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แนวค าตอบ 
 

ใบกิจกรรมที่ 1 กิจกรรมน าทาง 
 
ค าชี้แจง: ให้นักเรียนตอบค าถามต่อไปนี้   
 
1. จ านวนของลูกบาศก์ที่น ามาเรียงต่อกันในแต่ละรูปมีกี่ลูก 
 

     
  
 
 
    รูปที่ 1 มีจ านวน ................ ลูก    

    รูปที่ 2 มีจ านวน ................ ลูก    

    รูปที่ 3 มีจ านวน ................ ลูก   

    รูปที่ 4 มีจ านวน ................ ลูก     

 
2. จ านวนลูกบาศก์ที่น ามาเรียงต่อกันในรูปที่ 3 สามารถมีจ านวน 11 ลูก ได้หรือไม่ เพราะเหตุใด 

 …….........……………………………………………………………………………………………………………........…….......………. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 แนวค าตอบ ได้ โดยสามารถเขียนภาพที่ได้จากการมองด้านบนและด้านข้างของรูปที่ 3 ที่ประกอบขึ้น 
จากลูกบาศก ์11 ลูก ได้ดังนี ้ 

 
 

 
 
 
 

รูปที่ 1 รูปที่ 2 รูปที่ 3 รูปที่ 4 

6 

6 

10 

15 

ดูแนวค าตอบได้จากแนวคิดต่อไปนี ้

 

             1 
1   1    1   4 
1 
2 

รูปที่ 3 
ภาพด้านบนของรูปที่ 3 

ที่ประกอบขึ้นจาก 
ลูกบาศก ์11 ลูก 

  

         1 
         1 
1       1 
1    1    4   1 

ภาพด้านข้างของรูปที่ 3 
ที่ประกอบขึ้นจาก 
ลูกบาศก ์11 ลูก 

ด้านบน 

ด้านขา้ง 
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3.  จ านวนลูกบาศก์ที่น ามาเรียงต่อกันในรูปที่ 4 สามารถมีจ านวน 16 ลูก หรือ 17 ลูก หรือ 18 ลูก ได้หรือไม่ 
เพราะเหตุใด 

 …….........……………………………………………………………………………………………………………........…….......………. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 แนวค าตอบ โดยสามารถเขียนภาพที่ได้จากการมองด้านบนและด้านหน้าของรูปที่ 4 ที่ประกอบขึ้น 
 จากลูกบาศก ์16 ลูก หรือ 17 ลูก หรือ 18 ลูก ได้ดังนี ้
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ดูแนวค าตอบได้จากแนวคิดต่อไปนี ้

 

 

 
3   4   1  
2   4   2  

รูปที่ 4 

ภาพด้านบนของรูปที่ 4 
ที่ประกอบขึ้นจาก 
ลูกบาศก ์16 ลูก 

 

1   1 
2   1 
2   3 
3   3  

ภาพด้านหน้าของรูปที่ 4 
ที่ประกอบขึ้นจาก 
ลูกบาศก ์16 ลูก 

ด้านบน 

ด้านหน้า 

 

 

             1 
3   4   1  
2   4   2  

ภาพด้านบนของรูปที่ 4 
ที่ประกอบขึ้นจาก 
ลูกบาศก ์17 ลูก 

 

     1    1 
     2   1 
     2   3 
1   3   3  

ภาพด้านหน้าของรูปที่ 4 
ที่ประกอบขึ้นจาก 
ลูกบาศก ์17 ลูก 

 

 

     1    1 
3   4   1  
2   4   2  

ภาพด้านบนของรูปที่ 4 
ที่ประกอบขึ้นจาก 
ลูกบาศก ์18 ลูก 

 

     1    1 
     2   1 
     2   3 
2   3   3  

ภาพด้านหน้าของรูปที่ 4 
ที่ประกอบขึ้นจาก 
ลูกบาศก ์18 ลูก 
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แนวค าตอบ 
 

ใบกิจกรรมที่ 2 เรื่อง ตัวต่อ 
 

ค าชี้แจง: ให้นกัเรยีนอ่านสถานการณ์และตอบค าถามต่อไปนี้ 

พจมานชอบเล่นตัวต่อจากลูกบาศก์เล็ก ๆ ดังรูป 
พจมานมีลูกบาศก์เล็ก ๆ อยา่งนี้มากมาย  เธอใช้กาวต่อลูกบาศก์เล็ก ๆ เข้าด้วยกัน 
เป็นทรงสี่เหลี่ยมมุมฉากแบบต่าง ๆ  
 
ครั้งแรกพจมานต่อลูกบาศก์เล็กๆ แปดอัน เข้าด้วยกัน  ได้ดังรูป 1 
จากนั้นพจมานต่อลูกบาศก์เล็กๆ เข้าด้วยกันเป็นทรงสี่เหลี่ยมตัน  ดังรูป 2 และ  รูป 3 
 

 

 

 

 

 

 

 

 
1.  รูป 2 พจมานต้องใช้ลูกบาศก์เล็กๆ ทั้งหมดกี่อัน 

 ตอบ ................................................ อัน 
 (กระบวนการ: การใชม้โนทัศน์ ข้อเท็จจริง วิธีการ และการใหเ้หตผุลทางคณิตศาสตรใ์นการแก้ปญัหา) 
 แนวคิด 
 จ านวนลูกบาศก์  =  6 x  2  =  12  ลูกบาศก์หน่วย 
 
2. พจมานใช้ลูกบาศก์เล็ก ๆ ทั้งหมดกี่อัน เพ่ือต่อเป็นทรงสี่เหลี่ยมตัน รูป 3 

 ตอบ ................................................ อัน 
 (กระบวนการ: การใชม้โนทัศน์ ข้อเท็จจริง วิธีการ และการใหเ้หตผุลทางคณิตศาสตรใ์นการแก้ปญัหา) 
 แนวคิด 
 จ านวนลูกบาศก์  =  9 x  3  =  27  ลูกบาศก์หน่วย 

รูป 1 

รูป 2 รูป 3 

ลูกบาศก์เล็ก 

12 

27 
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3. พจมานคิดได้ว่า ตาม รูป 3 นัน้ เธอใช้ลูกบาศก์เล็ก ๆ ไปมากเกินความจ าเป็น  แทนที่จะต่อเป็น 
 ทรงตัน  เธอปล่อยให้ข้างในกลวงได้  พจมานจะต้องใช้ลูกบาศก์เล็ก ๆ อย่างน้อยที่สุดกี่อัน  
 เพื่อต่อเป็นทรงสี่เหลี่ยมตาม รูป 3 แต่ข้างในกลวง  
   

 ตอบ .............................................. อัน 
   
 
 
  
 (กระบวนการ: การใชม้โนทัศน์ ข้อเท็จจริง วิธีการ และการใหเ้หตผุลทางคณิตศาสตรใ์นการแก้ปญัหา) 
 แนวคิด 
 ปริมาตรของทรงสี่เหลี่ยมมุมฉากตัน รูป 3 เท่ากับ  27  ลกูบาศก์หน่วย โดยพิจารณาจากทั้ง 6 ด้าน          
 ของรูป 3 จะตอ้งมีลูกบาศก์เล็กปิด ดังนั้นสามารถท าให้ขา้งในกลวงได้มากที่สุด 1 ลูกบาศก์หน่วย           
 จึงต้องใช้ลูกบาศก์เล็ก ๆ อยา่งน้อยที่สุด  26 อัน 
 
4. พจมานต้องการต่อทรงสี่เหลีย่มมุมฉากที่ดูเหมือนทรงตัน  โดยให้มีความยาว 6 ลูกบาศก์เล็ก  

ความกว้าง 5 ลูกบาศก์เล็ก และความสูง 4 ลูกบาศก์เล็ก โดยต้องการใช้ลูกบาศก์เล็ก ๆ ให้น้อยที่สุด 
เท่าที่จะน้อยได้  และจะปลอ่ยให้ข้างในกลวงให้มากที่สดุ   
พจมานจะต้องใช้ลูกบาศก์เล็ก ๆ อย่างน้อยที่สุดกี่อัน     

  

 ตอบ .................................................. อัน 
 
 
 (กระบวนการ: การใชม้โนทัศน์ ข้อเท็จจริง วิธีการ และการใหเ้หตผุลทางคณิตศาสตรใ์นการแก้ปญัหา) 
 แนวคิด 

ปริมาตรของทรงสี่เหลี่ยมมุมฉากตัน เท่ากับ  120  ลูกบาศก์หน่วย โดยพิจารณาจากทั้ง 6 ด้านของรูป         
ที่ก าหนดให้จะต้องมีลูกบาศก์เล็กปิด ดังนั้นสามารถท าใหข้้างในกลวงได้มากที่สุดเท่ากบั 4 x 3 x 2 =        
24 ลูกบาศก์หน่วย  จึงต้องใช้ลูกบาศก์เล็ก ๆ อย่างน้อยทีสุ่ด 120 – 24 = 96 อัน 

 
 
 
 
 
 

26 

96 

รูป 3 
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แนวค าตอบ 
 

ใบกิจกรรมที่ 3 ค าถามชวนคิด 
 
ค าชี้แจง: ให้นกัเรียนตอบค าถามต่อไปนี ้

จากรูป จงหาจ านวนลูกบาศกท์ี่น้อยที่สุดที่เป็นไปได ้ 
 

 1) 
 
 
 

ตอบ .................................. ลกู 

 
 4) 
 
 
 

ตอบ .................................. ลกู 
 
 2) 
 
 
 

ตอบ .............................. ลกู 

 
 5) 
 
 
 

ตอบ .................................. ลกู 
 
 3) 
 

 
 

ตอบ .............................. ลกู 

 
 6) 
 
 
 

ตอบ .................................. ลกู 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

10 22 

30 11 

30 18 
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แนวคิด 
พิจารณารูปในแต่ละข้อได้ดังนี ้
1) ก าหนดทิศทางการมองด้านหน้า ด้านข้าง และด้านบนดังนี้      
 
 
 
 
 
 
 

 เขียนภาพที่ได้จากการมองด้านหน้า ด้านข้าง และด้านบนของรูปน้ีที่มจี านวนลูกบาศกน์้อยที่สุดที่เป็นไปได้  
 ได้ดังนี้ 
 
 
 
 
 

     ภาพด้านหนา้                   ภาพด้านขา้ง                   ภาพด้านบน 
 

 ดังนั้น จ านวนลูกบาศก์ที่น้อยที่สุดที่เป็นไปได้ในรูปนี้ คือ 10 ลูก 
 

2) ก าหนดทิศทางการมองด้านหน้า ด้านข้าง และด้านบนดังนี้      
 
 
 
 
 
 
 

 เขียนภาพที่ได้จากการมองด้านหน้า ด้านข้าง และด้านบนของรูปน้ีที่มีจ านวนลูกบาศกน์้อยที่สุดที่เป็นไปได้  
 ได้ดังนี้ 
 
 
 

     ภาพด้านหนา้                   ภาพด้านขา้ง                   ภาพด้านบน 
 

 ดังนั้น จ านวนลูกบาศก์ที่น้อยที่สุดที่เป็นไปได้ในรูปนี้ คือ 11 ลูก 

ด้านหน้า 

 
 

               1 
           1   1 
     1     1   1 
1     1    1   1 

ด้านบน 

ด้านขา้ง 

ด้านบน 

ด้านขา้ง 

 
 

1 
2 
3 
4  

 
1    2    3   4 

 
 

                3 
1   1    1    2            
                3  

 

1    1    1 
1    3    1 
1    1    1  

 

                3 
1   1    1    2            
                3 

ด้านหน้า 
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3) ก าหนดทิศทางการมองด้านหน้า ด้านข้าง และด้านบนดังนี้      
 
 
 
 
 
 
 เขียนภาพที่ได้จากการมองด้านหน้า ด้านข้าง และด้านบนของรูปน้ีที่มีจ านวนลูกบาศกน์้อยที่สุดที่เป็นไปได้  
 ได้ดังนี้ 
 
 
 
 

     ภาพด้านหนา้                   ภาพด้านขา้ง                   ภาพด้านบน 
 

 ดังนั้น จ านวนลูกบาศก์ที่น้อยที่สุดที่เป็นไปได้ในรูปนี้ คือ 18 ลูก 
 

4) ก าหนดทิศทางการมองด้านหน้า ด้านข้าง และด้านบนดังนี้      
 
 
 
 
 
 
 

 เขียนภาพที่ได้จากการมองด้านหน้า ด้านข้าง และด้านบนของรูปน้ีที่มีจ านวนลูกบาศกน์้อยที่สุดที่เป็นไปได้ 
 ไดด้ังนี ้ 
 
 
 
 

     ภาพด้านหนา้                   ภาพด้านขา้ง                   ภาพด้านบน 
 

 ดังนั้น จ านวนลูกบาศก์ที่น้อยที่สุดที่เป็นไปได้ในรูปนี้ คือ 22 ลูก 
 
 
 

ด้านหน้า 

 
 

3   3     3   3 
3   1     1   1 

ด้านบน 

ด้านขา้ง 

 
 

4    4   4 
1    1   4    

 

2    1    1    1 
2    1    1    1 
2    2    2    2 
 

 
 

          4 
     3   1   4 
3   1    1   1   4  

 

1    1    1   1 
3    2    2   1 
5    2    2   1  

           1   1    1                    
1    1    1   1    1 
1    1    1   1    1 
1    2    3   2    1 
 

ด้านหน้า 

ด้านบน 

ด้านขา้ง 
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5) ก าหนดทิศทางการมองด้านหน้า ด้านข้าง และด้านบนดังนี้      
 
 
 
 
 
 
 
 เขียนภาพที่ได้จากการมองด้านหน้า ด้านข้าง และด้านบนของรูปน้ีที่มีจ านวนลูกบาศกน์้อยที่สุดที่เป็นไปได้  
 ได้ดังนี้ 
 
 
 
 
 

     ภาพด้านหนา้                   ภาพด้านขา้ง                   ภาพด้านบน 
 

 ดังนั้น จ านวนลูกบาศก์ที่น้อยที่สุดที่เป็นไปได้ในรูปนี้ คือ 30 ลูก 
 

6) ก าหนดทิศทางการมองด้านหน้า ด้านข้าง และด้านบนดังนี้      
 

 
 
 
 

 
 

 เขียนภาพที่ได้จากการมองด้านหน้า ด้านข้าง และด้านบนของรูปน้ีที่มีจ านวนลูกบาศกน์้อยที่สุดที่เป็นไปได้ 
 ไดด้ังนี ้ 
 
 
 
 

     ภาพด้านหนา้                   ภาพด้านขา้ง                   ภาพด้านบน 
 

 ดังนั้น จ านวนลูกบาศก์ที่น้อยที่สุดที่เป็นไปได้ในรูปนี้ คือ 30 ลูก 
 

 
 

4   1     1   1 
3   1     1   1 
3   1     1   1 
1   3     3   4 

ด้านบน 

 
 

 
 

1    3    3    4 
3    1    1    1 
3    1    1    1 
4    1    1    1 
 

 
 

3   3    3   3    1   1    1  
1    1    1   1    1   1    1  
1    1    1   1    1   1    2  

 

 

4    4    7 
4    1    2 
4    3    1  

1    1    1   1    1   2   3 
1    1    1   1    2   1   1 
3    3    3   3 
 

ด้านหน้า 

ด้านบน 

ด้านขา้ง 

ด้านหน้า 

ด้านขา้ง 

1    1    1    4 
1    1    1    3 
1    1    1    3 
4    3    3    1 
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กิจกรรมที ่10 

รายวิชา ส่งเสริมกระบวนการทางคณิตศาสตร ์    ระดับ มัธยมศกึษาตอนต้น 
 

เรื่อง ลูกเต๋า        เวลาเรียน 1 ชั่วโมง  
*************************************************************************************************** 
1. ความเชื่อมโยงกับตัวชี้วัดในหลักสูตรแกนกลาง 
  ค 2.2 ม.1/2 
 

2. จุดประสงค์การเรียนรู้  ผู้เรียนสามารถ 
 1) ระบคุวามสัมพนัธเ์กี่ยวกับจ านวนจุดบนหนา้ของลูกเต๋าในสถานการณล์ูกเต๋า 
 2)  ใช้การนึกภาพเกี่ยวกับความสัมพันธ์ระหว่างรูปเรขาคณิตสองมิติและรูปเรขาคณิตสามมิติเพื่อแก้ปัญหา 
  ในสถานการณล์ูกเต๋า 
 3)  ตีความในสถานการณล์ูกเต๋า โดยใช้ความเข้าใจเกี่ยวกับความสัมพันธ์ระหว่างรูปเรขาคณิตสองมิติ 
  และรูปเรขาคณิตสามมิต ิรวมทั้งความสัมพนัธเ์กี่ยวกับจ านวนจุดบนหน้าของลูกเตา๋ 
 4)  อธิบายหรือให้เหตุผลเพื่อสนับสนุนหรือโต้แย้ง รวมถึงอธิบายกระบวนการที่ใช้เพื่อแก้ปญัหา 
  ในสถานการณล์ูกเต๋า 
 

3. กระบวนการ (PISA 2022) 
  การให้เหตผุลทางคณิตศาสตร ์
  การคิด/แปลงสถานการณ์ปัญหาในเชิงคณิตศาสตร ์
  การใช้มโนทัศน์ ข้อเท็จจริง วิธีการ และการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ในการแก้ปญัหา 
  การตีความ การประยุกต์ใช้ และการประเมินผลลัพธท์างคณิตศาสตร ์
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4.  ความรู้ที่เกี่ยวข้อง 
 1) ภาพด้านหน้า ภาพด้านข้าง และภาพด้านบนของรูปเรขาคณิตสามมิติได้จากการมองรปูเรขาคณิตสามมิติ
  ในแนวตั้งฉากกับด้านที่มอง ตามทิศทางที่แสดงดังรูป 

 
 

  
        

 

  
 

 

 

 

 

  

 
 2) รูปคลี่ของรูปเรขาคณิตสามมิติเป็นรูปเรขาคณิตสองมิติที่แสดงหน้าแต่ละหน้าของรูปเรขาคณิตสามมิติ
  ที่คลี่ออกมาจากบริเวณที่เป็นสันหรือเส้นขอบ ในทางกลับกัน รูปเรขาคณิตสองมิติที่สามารถพับให้เป็น 
  รูปเรขาคณิตสามมิติได้ ก็เป็นรูปคลี่ของรูปเรขาคณิตสามมิตินั้น  
 

 
                รูปเรขาคณิตสามมิติ                           รูปคลี่ของรปูเรขาคณิตสามมิติ 
 
 

5. วัสดุ อุปกรณ์ และสื่อการเรียนรู้ 
 1) ลูกเต๋า ตามจ านวนผู้เรียน อย่างน้อยกลุ่มละ 1 ลูก 
 2) ใบกิจกรรม เรื่อง ลูกเต๋า ตามจ านวนผู้เรียน คนละ 1 ชุด 
 3) วีดิทัศน์ https://www.youtube.com/watch?v=x7ZMIxTga7I 
 4) กระดาษรูปคลี่ของลูกบาศก ์ตามจ านวนผู้เรียน คนละ 1 แผ่น 
 
 
 

ด้านบน 

ด้านข้าง ด้านหน้า 

ภาพด้านบน 

ภาพด้านหนา้ ภาพด้านข้าง 
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https://www.youtube.com/watch?v=x7ZMIxTga7I


 

 

6. การเตรียมตัวล่วงหน้าของผู้สอน 
 1) ศึกษาขั้นตอนการจัดกิจกรรม และการวัดและประเมินผล 
 2) เตรียมวัสดุ อุปกรณ ์และสื่อการเรียนรูส้ าหรับผู้เรียน 
 3) ศึกษาและตรวจสอบสื่อการเรียนรู ้ 
 

7. ขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
 1) ผู้สอนเกริ่นน าเกี่ยวกับลูกเต๋า โดยใช้ค าถามดังนี้ 
  - นักเรียนเคยเห็นลูกเต๋าหรือไม ่และนักเรียนรู้อะไรบ้างเกี่ยวกับลูกเต๋า 
  หลังจากผู้เรียนตอบค าถามอย่างหลากหลายแล้ว ให้ผู้สอนเชื่อมโยงค าตอบของผู้เรียนไปสู่การส ารวจ 
  ลักษณะของลูกเต๋า 
 2) ผู้สอนให้ผู้เรียนส ารวจลักษณะของลูกเต๋า โดยแจกลูกเต๋าให้ผู้เรียนอย่างน้อยกลุ่มละ 1 ลูก เพื่อให้ผู้เรียน
  ร่วมกันส ารวจ แล้วผู้สอนใช้การถามตอบกับผู้เรียนโดยใช้แนวค าถามดังนี้ 
  -  ลูกเต๋ามีลักษณะอย่างไร  
   แนวค าตอบ มีลักษณะคล้ายลูกบาศก์ มี 6 หน้า แต่ละหนา้เป็นรูปสี่เหลี่ยมจัตุรัส  
   แต่ละหน้ามีจ านวนจุดแตกต่างกัน มีจ านวนจุดตั้งแต่ 1 จุด ถึง 6 จุด 
  - หน้าของลูกเต๋าที่อยู่ตรงข้ามกันมีกี่คู่ และแต่ละคู่มีจ านวนจุดเท่าใดบ้าง  
   แนวค าตอบ ม ี3 คู ่และแต่ละคู่ คือ 1 ตรงขา้มกับ 6  2 ตรงข้ามกับ 5 และ 3 ตรงข้ามกบั 4 
  - จ านวนจุดที่อยู่บนหน้าของลูกเต๋าแต่ละคูท่ี่อยู่ตรงข้ามกันมีความสัมพันธ์อย่างไร  
   แนวค าตอบ จ านวนจุดที่อยูบ่นหน้าของลูกเต๋าทีอ่ยู่ตรงข้ามกันรวมกันเทา่กับ 7 เสมอ 
   
 
 
 
 
 

  จากนั้น ผู้สอนให้ผู้เรียนร่วมกนัสรุปลักษณะของลูกเต๋าที่ส ารวจไดแ้ละเขียนลงในใบกจิกรรม เรื่อง ลูกเตา๋ 
  ค าถามข้อที ่1 แล้วตอบค าถามข้อที่ 2 เพื่อตรวจสอบความเข้าใจ เมื่อผู้เรยีนตอบค าถามข้อที่ 2 แล้ว 
  ผู้สอนอาจสุ่มผูเ้รียนให้บอกค าตอบที่ได้ ทั้งนี้ ผู้สอนควรกระตุ้นให้ผู้เรียนที่เหลือตรวจสอบค าตอบของ
  ตนเองและเปิดโอกาสให้ผู้เรียนให้เหตุผลเพือ่สนับสนุนค าตอบของเพ่ือนหรือโต้แย้งในกรณีที่ได ้
  ค าตอบไม่ตรงกัน 
 
 
 
 

ข้อเสนอแนะเพิ่มเติม: ผู้สอนสามารถใช้สือ่เทคโนโลยีประกอบในการส ารวจลักษณะของลูกเต๋าได้ 
เช่น https://www.magicmgmt.com/gary/dice/one_die_image.html 
 

ข้อเสนอแนะเพิ่มเติม: ผู้สอนสามารถใช้ค าถามเพ่ือขยายความคิดเพิ่มเติมได้ เช่น 
หน้าของลูกเต๋าที่อยู่ติดกันผลรวมเป็น 7 ได้หรือไม่ เพราะเหตุใด  
แนวค าตอบ ไม่ได้ เพราะว่า จ านวนจุดทีอ่ยูบ่นหน้าของลูกเต๋าที่อยู่ตรงกันข้ามรวมกันเท่ากับ 7 เสมอ  
เช่น 1 ตรงข้ามกับ 6 แสดงว่า 1 กับ 6 ไม่สามารถอยู่ติดกันได ้
 

-119-

_____________________________________________________________________________________ 

เล่มท่ี 3 : กิจกรรมการเรียนรู้เพื่อพัฒนาความฉลาดรู้ด้านคณิตศาสตร์ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2568)

https://www.magicmgmt.com/gary/dice/one_die_image.html


 

 

 3) ผู้สอนใหผู้้เรียนตอบค าถามข้อที่ 3 เพื่อตรวจสอบความเข้าใจเกี่ยวกับมุมมองภาพด้านบนของ 
  รูปเรขาคณิตสามมิติ เมื่อผู้เรยีนตอบค าถามข้อที่ 3 แล้ว ผู้สอนอาจสุ่มผู้เรียนให้บอกค าตอบที่ได้ ทั้งนี้ 
  ผู้สอนควรกระตุ้นให้ผู้เรียนที่เหลือตรวจสอบค าตอบของตนเองและเปิดโอกาสให้ผู้เรียนให้เหตุผลเพื่อ
  สนับสนุนค าตอบของเพ่ือนหรือโต้แย้งในกรณีที่ได้ค าตอบไม่ตรงกัน เช่น ผู้สอนอาจใช้ค าถามว่า 
  -  นักเรียนได้ค าตอบเหมือนเพ่ือนหรือไม่  
  -  นักเรียนคิดว่าค าตอบของเพ่ือนถูกหรือผิด เพราะเหตุใด 
 
    
 
 
 
 
 

 4) ผู้สอนให้ผูเ้รียนตอบค าถามข้อที ่4 จากนั้น ผู้สอนให้ผู้เรียนจับคู่กันเพ่ือเปรียบเทียบค าตอบและ 
  แลกเปลี่ยนวิธีการหาค าตอบ โดยในระหว่างที่ผู้เรียนท ากจิกรรม ผู้สอนต้องคอยสังเกต ให้ค าแนะน า
  หรือให้ความช่วยเหลือในกรณีที่ผู้เรียนไมส่ามารถหาค าตอบที่ถูกต้องได้ จากนั้น ผู้สอนเลือกผู้เรียนที่
  มีแนวทางการหาค าตอบแตกต่างกัน ออกมาน าเสนอหน้าชั้น แล้วใหผู้้เรยีนร่วมกันอภิปรายยุทธวิธีใน
  การหาค าตอบที่แตกต่างกัน 
 
 
 
 
 
 
 
 

 5) ผู้สอนอธิบายว่าค าถามข้อที่ 1 – 4 เกี่ยวกบัลูกเต๋าที่เป็นรูปเรขาคณิตสามมิติ ค าถามต่อไปผู้เรียนจะ
  เรียนรูเ้กี่ยวกับรูปคลี่ของลูกเตา๋ซึ่งรูปคลี่เป็นรูปเรขาคณิตสองมิต ิโดยก่อนผู้เรียนตอบค าถาม ให้ผู้สอน
  เปิดวีดิทัศน์จาก https://www.youtube.com/watch?v=x7ZMIxTga7I เพื่อแสดงการคลี่ของลูกบาศก์
  เป็นรูปเรขาคณิตสองมิติ จากนั้น ผู้สอนให้ผู้เรียนตอบค าถามข้อที่ 5.1 ในระหว่างที่ผู้เรียนตอบค าถาม  
  ถ้าผู้สอนสังเกตเห็นผู้เรียนที่ไม่สามารถแก้ปญัหาได้หรือตอบค าถามไม่ถูกต้อง ผู้สอนอาจแจกกระดาษ
  รูปคลี่ของลูกบาศก์ให้ผู้เรียนใช้เพื่อช่วยในการหาค าตอบหรือตรวจสอบค าตอบ 
 
 

ข้อเสนอแนะเพิ่มเติม: ในกรณีที่ผู้เรียนท ากจิกรรมได้เร็ว ผู้สอนสามารถให้ผู้เรียนตอบค าถามต่อไปนี ้
 

จากค าถามข้อที่ 4 ถ้าวางลูกเต๋า 3 ลูกซ้อนกันใหม่ในแนวตั้ง แล้วจ านวนจุดรวมกันทั้งหมดบนหน้า
ลูกเต๋าที่ขนานกับแนวนอนทั้งห้าด้าน (ซึ่งมองไม่เห็น) ที่มากที่สุดที่เป็นไปไดเ้ท่ากับกี่จุด เพราะเหตุใด   
แนวค าตอบ 20 จุด เนื่องจาก ต้องวางลูกเต๋าที่อยู่บนสุดให้หน้าที่มองเห็นจากมุมบน มี 1 จุด จึงได้ 
จ านวนจุดรวมกันทั้งหมดบนหน้าลูกเต๋าที่ขนานกับแนวนอนทั้งห้าด้าน (ซึ่งมองไม่เห็น) ที่มากที่สุดที่
เป็นไปได้เท่ากับ 6 + (7 x 2) = 20 จุด 
 

ข้อเสนอแนะเพิ่มเติม: ในกรณีที่ผู้เรียนท ากจิกรรมได้เร็ว ผู้สอนสามารถให้ผู้เรียนตอบค าถามต่อไปนี ้
 

จากรูปในค าถามข้อที่ 3 ถ้าหยิบลูกเต๋าลูกบนสุดออก 1 ลูก จ านวนจุดทั้งหมดที่มองเห็นจากมุมบนที่
เป็นไปได้ เท่ากับกี่จุด เพราะเหตุใด 
แนวค าตอบ 16 จุด และ 21 จุด เนื่องจาก ลูกเต๋าที่อยู่ใต้ลูกที่หยิบออกมีจุดบนหน้าที่มองเห็นจาก
มุมบนที่เป็นไปได ้คือ 1 จุด และ 6 จุด 

ข้อเสนอแนะเพิ่มเติม: ผู้สอนสามารถใช้สือ่เทคโนโลยีประกอบในการแสดงการคลี่ของลูกบาศกเ์ป็น
รูปเรขาคณิตสองมิติได้ เช่น https://www.geogebra.org/m/FQXxW67R 
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https://www.geogebra.org/m/FQXxW67R


 

 

 6) ผู้สอนอธิบายผู้เรียนว่า นอกจากรูปคลี่ของลูกเต๋าในค าถามข้อที่ 5.1 แล้วยังมรีูปคลี่แบบอื่น ๆ อีก  
  ซึ่งผู้เรียนจะได้เรียนรู้ในการตอบค าถามข้อที่ 5.2 และ 6 เมือ่ผู้เรียนตอบค าถามทั้ง 2 ข้อครบถ้วนแล้ว 
  ผู้สอนอาจตรวจสอบค าตอบแต่ละข้อย่อยของค าถามข้อที่ 5.2 โดยให้ผู้เรียนที่ตอบว่า “ใช”่ ยกมือ ไป
  ทีละขอ้ย่อยจนครบ ถ้าผู้สอนสังเกตเหน็ว่า ผู้เรียนส่วนใหญ่ตอบค าถามไม่ถูกต้อง ผู้สอนใช้การถามตอบ
  ประกอบการอธิบายเพ่ิมเติมให้ผู้เรียนเห็นว่า เมื่อพับรูปคลี่แล้วด้านใดอยู่ตรงกันข้ามกับด้านใด ส่วน
  ค าถามข้อที่ 6 ซึ่งมีค าตอบที่เป็นไปได้ 2 ค าตอบในแต่ละขอ้ย่อย ให้ผู้สอนเลือกผู้เรียน 2 คน ที่ตอบ
  ค าถามถูกต้องแต่เป็นค าตอบที่แตกต่างกัน มาแสดงค าตอบหน้าชั้นเรียน แล้วให้ผู้เรียนอภิปรายจนได้
  ข้อสรุปว่ามีค าตอบที่เป็นไปได้ 2 แบบ 
   
  
 
 7) ผู้สอนและผู้เรยีนร่วมกันสรุปผลจากการปฏิบัติกิจกรรม โดยมีแนวทางการสรุปดังนี้ 
   ผู้เรียนได้ใชค้วามรูเ้กี่ยวกับการนึกภาพและรูปคลี่ของรูปเรขาคณิตสามมิติในการแก้ปญัหาที่ก าหนด 
  และได้ฝึกทักษะการให้เหตุผลและการแก้ปญัหา 
 

8. ข้อเสนอแนะเพิ่มเติมส าหรับผู้สอน 
 1) หากเวลาการจัดกิจกรรมไม่เพียงพอ ผู้สอนสามารถจัดกิจกรรมตามขั้นตอนที่เหลือให้ผูเ้รียน 
  ในชั่วโมงเรียนถัดไป 
 2) หากจัดกิจกรรมเสร็จแล้ว และพอมีเวลาเหลือ ผู้สอนสามารถให้ผู้เรียนส ารวจเกี่ยวกับรูปคลี่ของ 
  ลูกเต๋าแบบอื่น ๆ และรูปคลี่ของรูปเรขาคณิตสามมิติชนิดอ่ืน ๆ หรือเลอืกกิจกรรมอื่นที่อยูใ่น 
  ภาคผนวก ก มาจัดกิจกรรมให้ผู้เรียนตามความเหมาะสม 
 

9. แหล่งการเรียนรู้เพิ่มเติม 
 1) หนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐานคณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 เล่ม 2 (สสวท.) 
 2) หนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐานคณิตศาสตร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 เล่ม 1 (สสวท.) 
 3) หนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐานคณิตศาสตร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 เล่ม 1 (สสวท.) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ข้อเสนอแนะเพิ่มเติม: ผู้สอนสามารถใช้สือ่เทคโนโลยีประกอบในการเฉลยค าถามข้อที ่5 และ 6 ได้ 
เช่น แอปพลิเคชัน Geometry Nets Helper 
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10. การวัดและประเมินผล 
จุดประสงค์การเรียนรู ้ วิธีการ เครื่องมือ เกณฑก์ารประเมิน 

1) ระบคุวามสัมพนัธ์เกี่ยวกับ 
 จ านวนจุดบนหน้าของลูกเต๋า 
 ในสถานการณล์ูกเต๋า 

• พิจารณาการตอบ
ค าถามในใบกิจกรรม 

• ใบกจิกรรม เรือ่ง 
ลูกเต๋า  
ค าถามข้อที่ 2 

• ตอบค าถามข้อที่ 2 
ได้ถูกต้องตั้งแต่ 4 
หน้าขึ้นไป จาก
ทั้งหมด 6 หน้า 

2)  ใช้การนึกภาพเกี่ยวกับ
 ความสัมพันธ์ระหว่าง 
 รูปเรขาคณิตสองมิติและ 
 รูปเรขาคณิตสามมิติ 
 เพื่อแก้ปัญหาในสถานการณ ์
 ลูกเต๋า 

• พิจารณาการตอบ
ค าถามในใบกิจกรรม 
 

• ใบกิจกรรม เรื่อง 
ลูกเต๋า  
ค าถามข้อที่ 4 และ 6 

• ตอบค าถามข้อที่ 4 
ได้ถูกต้อง 

• ตอบค าถามข้อที่ 6 
ได้ถูกต้องตั้งแต่ 1 รูป
ขึ้นไป จากทั้งหมด  
2 รูป 

3) ตีความในสถานการณล์ูกเต๋า  
 โดยใช้ความเข้าใจเกี่ยวกับ
 ความสัมพันธ์ระหว่าง  
 รูปเรขาคณิตสองมิตแิละ
 รูปเรขาคณิตสามมิติ รวมทั้ง 
 ความสัมพันธ์เกี่ยวกับ 
 จ านวนจุดบนหน้าของลูกเต๋า 

• พิจารณาการตอบ
ค าถามในใบกิจกรรม 
 

• ใบกิจกรรม เรื่อง 
ลูกเต๋า  
ค าถามข้อที่ 3 และ 5 

• ตอบค าถามข้อที่ 3 
ได้ถูกต้อง 

• ตอบค าถามข้อที่ 5 
ไดถู้กต้องตั้งแต่ 4 รูป
ขึ้นไป จากทั้งหมด  
6 รูป 

4)  อธิบายหรือให้เหตุผล 
 เพื่อสนับสนุนหรือโต้แย้ง  
 รวมถึงอธิบายกระบวนการที่ใช ้
 เพื่อแก้ปัญหาในสถานการณ์
 ลูกเต๋า 

• พิจารณาการตอบ
ค าถามในใบกิจกรรม 

 
 
 
 
 
• สังเกตพฤติกรรม 
การให้เหตุผลจาก 
การตอบค าถามหรือ
อภิปรายในช้ันเรียน 

• ใบกิจกรรม เรื่อง 
ลูกเต๋า  
ค าถามข้อที่ 5 

 
 
 
 
• แบบประเมิน
พฤติกรรมการให้
เหตุผล 

• อธิบายแนวคิดใน 
การหาค าตอบของ
ค าถามข้อที่ 5 ได้
อย่างสมเหตุสมผล
และเพียงพอที่จะ
น าไปสู่ค าตอบที่
ถูกต้อง 

• ได้ระดับพอใช้ขึ้นไป
เมื่อพิจารณาใน
ภาพรวมของทั้ง 
ภาคการศึกษา 
(ดภูาคผนวก ข) 

หมายเหต ุเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ขา้งต้น ถือเปน็เกณฑใ์นระดับที่คาดหวัง ในกรณีที่ผู้เรียนท าได้น้อยกว่าเกณฑ์ที่ก าหนด 
ผู้สอนต้องพิจารณาเสริมกระบวนการในด้านนั้นเพิ่มเติม  
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ชื่อ ................................................................................................................... ห้อง .................... เลขที ่.......... 
 

ใบกิจกรรม เรื่อง ลูกเต๋า 
 

ค าชี้แจง: ให้นกัเรียนตอบค าถามต่อไปนี ้

1.  จากการพิจารณาลูกเต๋า สรปุลักษณะของลูกเต๋าได้ดังนี้ 

 …….........……………………………………………………………………………………………………………........…….......………. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 

2.  รูปแสดงลูกเต๋า 6 ลูก มีชื่อติดก ากับไว้ว่า  (a)  (b)  (c)  (d)  (e)  และ  (f)  เป็นดังนี ้
 

 

 

 
 
 
 

 
 จงเขียนจ านวนจุดบนหน้าที่อยู่ด้านล่างของลูกเต๋าที่อยู่ในรูปลงในตารางข้างล่าง 

 

 

 

 

 

 

                      (a)       (b)  (c)                   
   

   

                      (d)  (e)  (f)          
 

) 

) 

) 
) 

) 
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3.  เรียงลูกเต๋า 7 ลูก ดังรูป 
 

 
 

 จากรูป เมื่อมองจากมุมบน จะเห็นลูกเตา๋เพียง 5 ลูกเท่านั้น 

 เมื่อมองจากมุมบน จะมองเห็นจุดบนลูกเต๋าได้ทั้งหมดกี่จุด 

 ตอบ ............................................. จดุ 

 

4.  ถ้าลูกเต๋าสามลูกวางซ้อนกันอยูด่ังรูป ลูกเต๋าลูกที่ 1 มองเห็นมี 4 จุดอยู่ด้านบน    
 แล้วจะมีจ านวนจุดรวมกันทั้งหมดก่ีจุดบนหน้าลูกเต๋าที่ขนานกับแนวนอนทั้งห้าด้าน  
 ซึ่งนักเรียนมองไม่เห็น (ด้านล่างของลูกเต๋าลูกที่ 1 ด้านบนและล่างของลูกเต๋าลูกที่ 2  
 และลูกที ่3) จงแสดงวิธีท า 

 …………………………………………………………………………………………………................….. 

 ……………………………………………………………………………………................……………….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

ลูกที่ 1 

ลูกที่ 2 

ลูกที่ 3 

รูปแสดงลูกเต๋าสามลูก 

วางซ้อนกัน 
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5.  สามารถท าลูกเต๋าได้ง่าย ๆ โดยการตัด พับ และติดกาวกระดาษแข็ง ซึ่งท าได้หลายวิธี 

  5.1  จากรูปคลี่ของลูกเต๋าแต่ละรูปในภาพต่อไปนี้ จงพิจารณาว่า เมื่อพับเป็นลูกเต๋าแล้ว มีจ านวนจุดที่อยู่
   บนหน้าของลูกเต๋าทีอ่ยู่ตรงข้ามกันรวมกันเทา่กับ 7 เสมอ ใช่หรือไม่ใช ่

   เขียนวงกลมลอ้มรอบค าว่า “ใช่” หรือ “ไม่ใช่” ลงในตารางข้างล่าง 
     

  I   II   III   IV 

                                       
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 ท าไมนักเรียนจึงเลือกตอบรูปคลี่แต่ละรูปนั้นว่า “ใช”่ หรือ “ไม่ใช”่ 

 ............................................................................................................................................................ 

 ............................................................................................................................................................ 

 ............................................................................................................................................................ 

 ............................................................................................................................................................ 

 ............................................................................................................................................................ 

 ............................................................................................................................................................ 

 ............................................................................................................................................................ 

 ............................................................................................................................................................ 

 ............................................................................................................................................................ 

 

 
 
 

รูปคลี ่ ใช่ หรือ ไม่ใช ่
I ใช ่/ ไมใ่ช่ 
II ใช ่/ ไมใ่ช่ 
III ใช ่/ ไมใ่ช่ 
IV ใช ่/  ไม่ใช ่
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  5.2  จากรูปคลี่ของลูกเต๋าแต่ละรูปในภาพต่อไปนี้ จงพิจารณาว่า เมื่อพับเป็นลูกเต๋าแล้ว มีจ านวนจุดที่อยู่
   บนหน้าของลูกเต๋าทีอ่ยู่ตรงข้ามกันรวมกันเทา่กับ 7 เสมอ ใช่หรือไม่ใช ่

   เขียนวงกลมลอ้มรอบค าว่า “ใช่” หรือ “ไม่ใช่” ลงในตารางข้างล่าง 
 

   I     II     

                               
    
 
 
 
 

 
 ท าไมนักเรียนจึงเลือกตอบรูปคลี่แต่ละรูปนั้นว่า “ใช”่ หรือ “ไม่ใช”่ 

 ............................................................................................................................................................ 

 ............................................................................................................................................................ 

 ............................................................................................................................................................ 

 ............................................................................................................................................................ 

 ............................................................................................................................................................ 

 ............................................................................................................................................................ 

 ............................................................................................................................................................ 

 ............................................................................................................................................................ 

 

6.  จงเขียนจุดลงบนรูปคลี่ที่ก าหนดใหใ้นภาพด้านล่าง โดยที่เมื่อพับเป็นลูกเต๋าแล้ว จะมจี านวนจุดที่อยูบ่นหน้า 

 ของลูกเต๋าทีอ่ยู่ตรงข้ามกันรวมกันเท่ากับ 7 เสมอ 
 

I 

    
 

II 

    
 

 

รูปคลี ่ ใช่ หรือ ไม่ใช ่
I ใช ่/ ไมใ่ช่ 
II ใช ่/ ไมใ่ช่ 
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แนวค าตอบ 
 

ใบกิจกรรม เรื่อง ลูกเต๋า 
 

ค าชี้แจง: ให้นกัเรียนตอบค าถามต่อไปนี ้

1.  จากการพิจารณาลูกเต๋า สรปุลักษณะของลูกเต๋าได้ดังนี้ 

 …….........……………………………………………………………………………………………………………........…….......………. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 (กระบวนการ: การใช้มโนทัศน์ ข้อเท็จจริง วิธีการ และการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ในการแก้ปัญหา) 
 แนวคิด 

ลูกเต๋ามีลักษณะคล้ายลูกบาศก์ โดยทีแ่ต่ละหน้ามีจ านวนจุดแตกต่างกัน ตั้งแต่ 1 จุด ถงึ 6 จุด และ
จ านวนจุดที่อยู่บนหน้าของลูกเต๋าทีอ่ยู่ตรงข้ามกันรวมกันเทา่กับ 7 เสมอ 

 

2.  รูปแสดงลูกเต๋า 6 ลูก มีชื่อติดก ากับไว้ว่า  (a)  (b)  (c)  (d)  (e)  และ  (f)  เป็นดังนี ้
 

 

 

 
 
 
 

 
 จงเขียนจ านวนจุดบนหน้าที่อยู่ด้านล่างของลูกเต๋าที่อยู่ในรูปลงในตารางข้างล่าง  
 
 
 
 
 
 
 หมายเหตุ: ถ้าผู้เรียนเขียนจุดแทนตัวเลข ให้ถือว่าเป็นค าตอบที่ถูกต้อง 

 (กระบวนการ: การคิด/แปลงสถานการณ์ปัญหาในเชิงคณติศาสตร์) 
 

1     5     4 

2     6     5 

                      (a)       (b)  (c)                   
   

   

                      (d)  (e)  (f)          
 

) 

) 

) 
) 

) 

ดูแนวค าตอบได้จากแนวคิดต่อไปนี ้
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 แนวคิด 
 เนือ่งจากจ านวนจุดที่อยู่บนหน้าของลูกเต๋าทีอ่ยู่ตรงข้ามกันรวมกนัเท่ากับ 7 เสมอ 
 ดังนั้น จ านวนจุดบนหน้าที่อยู่ด้านล่างของลูกเต๋า (a) คือ 7 – 6 = 1 
  จ านวนจุดบนหน้าที่อยู่ด้านล่างของลูกเต๋า (b) คือ 7 – 2 = 5 
  จ านวนจุดบนหน้าที่อยู่ด้านล่างของลูกเต๋า (c) คือ 7 – 3 = 4 
  จ านวนจุดบนหน้าที่อยู่ด้านล่างของลูกเต๋า (d) คือ 7 – 5 = 2 
  จ านวนจุดบนหน้าที่อยู่ด้านล่างของลูกเต๋า (e) คือ 7 – 1 = 6 
  จ านวนจุดบนหน้าที่อยู่ด้านล่างของลูกเต๋า (f) คือ 7 – 2 = 5 
 
3.  เรียงลูกเต๋า 7 ลูก ดังรูป 
 

 
 

 จากรูป เมื่อมองจากมุมบน จะเห็นลูกเตา๋เพียง 5 ลูกเท่านั้น 

 เมื่อมองจากมุมบน จะมองเห็นจุดบนลูกเต๋าได้ทั้งหมดกี่จุด 

 ตอบ ............................................. จุด 

 (กระบวนการ: การตีความ การประยุกต์ใช้ และการประเมินผลลัพธ์ทางคณิตศาสตร)์ 
 แนวคิด 
 เขียนภาพด้านบนของรูปนี้ได้ดังนี ้ 
 

    
 
 ดังนั้น  เมื่อมองจากมุมบน จะมองเห็นจุดบนลูกเต๋าได้ทั้งหมด 5 + 2 + 4 + 5 + 1 = 17 จุด 
 

17 
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4.  ถ้าลูกเต๋าสามลูกวางซ้อนกันอยูด่ังรูป ลูกเต๋าลูกที่ 1 มองเห็นมี 4 จุดอยู่ด้านบน    
 แล้วจะมีจ านวนจุดรวมกันทั้งหมดกี่จุดบนหน้าลูกเต๋าที่ขนานกับแนวนอนทั้งห้าด้าน  
 ซึ่งนักเรียนมองไม่เห็น (ด้านล่างของลูกเต๋าลูกที่ 1 ด้านบนและล่างของลูกเต๋าลูกที่ 2  
 และลูกที ่3) จงแสดงวิธีท า 

 …………………………………………………………………………………………………................….. 

 ……………………………………………………………………………………................……………….. 

 (กระบวนการ: การใช้มโนทัศน์ ข้อเท็จจริง วิธีการ และการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ในการแก้ปัญหา) 
 แนวคิดที่ 1  
 เนื่องจากจ านวนจุดที่อยู่บนหน้าของลูกเต๋าทีอ่ยู่ตรงข้ามกันรวมกนัเท่ากับ 7 เสมอ 
 จะได้ จ านวนจุดที่อยู่บนหน้าตรงข้ามกับลูกที่ 1 ที่มองเห็นมี 4 จุด คือ 3  
 เนื่องจากลูกที่ 2 มองเห็นจ านวนจุดบนด้านข้างคือ 1 จุด และ 5 จุด ซึ่งจ านวนจุดบนด้านข้างที่อยู่ 
 ตรงข้ามกัน คือ 6 และ 2 จดุ ตามล าดับ  
 จะได้จ านวนจุดบนหน้าลูกเต๋าทีด่้านบนและด้านล่างของลูกเต๋าลูกที่ 2 คือ 3 จุด และ 4 จุด  
 ในท านองเดียวกันกับลูกเต๋าลูกที่ 3  
 จะได้ จ านวนจุดที่อยู่ด้านบนและด้านล่างของลูกเต๋าลูกที่ 3 คือ 2 จุด และ 5 จุด  
 ดังนั้น จ านวนจุดทั้งหมดที่อยู่บนหน้าลูกเต๋าที่ขนานกับแนวนอนทั้งห้าด้าน ซึ่งมองไม่เห็น คือ  
 3 + (3 + 4) + (2 + 5) = 17 จุด 
 

 แนวคิดที่ 2 
 เนื่องจากจ านวนจุดที่อยู่บนหน้าของลูกเต๋าทีอ่ยู่ตรงข้ามกันรวมกนัเท่ากับ 7 เสมอ 
 จึงได้จ านวนจุดที่อยู่บนหน้าตรงข้ามกับลูกเต๋าลูกที่ 1 ที่มองเห็นมี 4 จุด คือ 3  
 และผลรวมของจ านวนจุดที่อยู่ด้านบนและด้านล่างของลูกเต๋าลูกที่ 2 และลูกที่ 3 คือ 7 × 2 = 14  
 ดังนั้น จ านวนจุดทั้งหมดที่อยูบ่นหน้าของลูกเต๋าทั้ง 5 ด้าน ซึ่งมองไม่เหน็ คือ 14 + 3 = 17 จุด 
 

 แนวคิดที่ 3 
 เนื่องจากจ านวนจุดที่อยู่บนหน้าของลูกเต๋าทีอ่ยู่ตรงข้ามกันรวมกนัเท่ากับ 7 เสมอ และมลีูกเต๋าสามลูก 
 วางซ้อนกัน 
 จะได้ผลรวมของจุดบนหน้าลูกเต๋าทั้งห้าด้าน คือ 7 × 3 = 21  
 เนื่องจากลูกเต๋าลูกที่ 1 มองเห็นมี 4 จุด 
 ดังนั้น จ านวนจุดทั้งหมดที่อยูบ่นหน้าของลูกเต๋าทั้ง 5 ด้าน ซึ่งมองไม่เหน็ คือ 21 – 4 = 17 จุด 
 
 
 

ดูแนวค าตอบได้จากแนวคิดต่อไปนี ้

ลูกที่ 1 

ลูกที่ 2 

ลูกที่ 3 

รูปแสดงลูกเต๋าสามลูก 

วางซ้อนกัน 
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5.  สามารถท าลูกเต๋าได้ง่าย ๆ โดยการตัด พับ และติดกาวกระดาษแข็ง ซึ่งท าได้หลายวิธี 

  5.1  จากรูปคลี่ของลูกเต๋าแต่ละรูปในภาพต่อไปนี้ จงพิจารณาว่า เมื่อพับเป็นลูกเต๋าแล้ว มีจ านวนจุดที่อยู่
   บนหน้าของลูกเต๋าทีอ่ยู่ตรงข้ามกันรวมกันเทา่กับ 7 เสมอ ใช่หรือไมใ่ช ่

   เขียนวงกลมลอ้มรอบค าว่า “ใช่” หรือ “ไม่ใช่” ลงในตารางข้างล่าง 
     

  I   II   III   IV 

                                       
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 ท าไมนักเรียนจึงเลือกตอบรูปคลี่แต่ละรูปนั้นว่า “ใช”่ หรือ “ไม่ใช”่ 

 ............................................................................................................................................................ 

 ............................................................................................................................................................ 

 
  5.2  จากรูปคลี่ของลูกเต๋าแต่ละรูปในภาพต่อไปนี้ จงพิจารณาว่า เมื่อพับเป็นลูกเต๋าแล้ว มีจ านวนจุดที่อยู่
   บนหน้าของลูกเต๋าทีอ่ยู่ตรงข้ามกันรวมกันเทา่กับ 7 เสมอ ใช่หรือไม่ใช ่

   เขียนวงกลมล้อมรอบค าว่า “ใช่” หรือ “ไม่ใช่” ลงในตารางข้างล่าง 
 

   I     II     

                               
    
 
 
 
 

รูปคลี ่ ใช่ หรือ ไม่ใช ่
I ใช ่/ ไมใ่ช่ 
II ใช ่/ ไมใ่ช่ 
III ใช ่/ ไมใ่ช่ 
IV ใช ่/  ไม่ใช ่

รูปคลี ่ ใช่ หรือ ไม่ใช ่
I ใช ่/ ไมใ่ช่ 
II ใช ่/ ไมใ่ช่ 

ดูแนวค าตอบได้จากแนวคิดต่อไปนี ้

-130-

_____________________________________________________________________________________ 

เล่มท่ี 3 : กิจกรรมการเรียนรู้เพื่อพัฒนาความฉลาดรู้ด้านคณิตศาสตร์ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2568)



 

 

 ท าไมนักเรียนจึงเลือกตอบรูปคลี่แต่ละรูปนั้นว่า “ใช”่ หรือ “ไม่ใช”่ 

 ............................................................................................................................................................ 

 ............................................................................................................................................................ 

 (กระบวนการ: การตีความ การประยกุต์ใช ้และการประเมินผลลัพธท์างคณิตศาสตร)์ 
  แนวคิด 
  5.1 เนื่องจากลูกเต๋ามีอยู่ 6 หน้า จึงพิจารณาจ านวนจุดที่อยู่บนหน้าของลูกเต๋าแต่ละคู่ที่อยู่ตรงข้ามกัน 

   ดังรูป  

  I   II   III   IV 

                                       
 

   เนื่องจากจ านวนจุดที่อยู่บนหนา้ของลูกเต๋าทีอ่ยู่ตรงข้ามกันรวมกนัเท่ากับ 7 เสมอ 
   ดังนั้น  รูปคลี่ I ไม่ใช่  รูปคลี่ II ใช่  รูปคลี่ III ใช่  และรูปคลี่ IV ไมใช่ 
 
  5.2 เนื่องจากลูกเต๋ามีอยู่ 6 ด้าน จึงพิจารณาจ านวนจุดที่อยู่บนหน้าของลูกเต๋าแต่ละคู่ที่อยู่ตรงข้ามกัน 

   ดังรูป  

   I     II     

                               
 
   เนื่องจากจ านวนจุดที่อยู่บนหน้าของลูกเต๋าทีอ่ยู่ตรงข้ามกันรวมกนัเท่ากับ 7 เสมอ   
   ดังนั้น  รูปคลี่ I ใช่  และรูปคลี่ II ไมใ่ช่  
 

 

 

 

 

 

ดูแนวค าตอบได้จากแนวคิดต่อไปนี ้
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6.  จงเขียนจุดลงบนรูปคลี่ที่ก าหนดใหใ้นภาพด้านล่าง โดยที่เมื่อพับเป็นลูกเต๋าแล้ว จะมจี านวนจุดที่อยูบ่นหน้า 

 ของลูกเต๋าทีอ่ยู่ตรงข้ามกันรวมกันเท่ากับ 7 เสมอ 
 

I 

    
 

II 

    
 

 

  (กระบวนการ: การใช้มโนทัศน์ ข้อเท็จจริง วิธีการ และการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ในการแก้ปัญหา) 
  แนวคิด 
  เนื่องจากลูกเต๋ามีอยู่ 6 ด้าน จึงพิจารณาจ านวนจุดที่อยู่บนหน้าของลูกเต๋าแต่ละคู่ที่อยู่ตรงข้ามกัน ดังรูป  

I 

    
 

II 

    
 

  เนื่องจากจ านวนจุดที่อยู่บนหน้าของลูกเต๋าทีอ่ยู่ตรงข้ามกันรวมกนัเท่ากับ 7 เสมอ   
  ดังนั้น  เมื่อเขียนจุดลงบนรูปคลี ่I  และ II  จะได้รูปคลี่ที่เป็นไปไดด้ังนี้ 
 

รูปคลี่ I ทีเ่ป็นไปได้ รูปคลี่ II ที่เป็นไปได้ 
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รูปคลี่ของลูกบาศก ์
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กิจกรรมที่ 11 

รายวิชา ส่งเสริมกระบวนการทางคณิตศาสตร ์    ระดับ มัธยมศกึษาตอนต้น 
 

เรื่อง โรงรถ            เวลาเรียน 1 ชั่วโมง  
*************************************************************************************************** 
1. ความเชื่อมโยงกับตัวชี้วัดในหลักสูตรแกนกลาง 
  ค 2.2 ม.1/2 และ ค 2.2 ม.2/5 
 

2. จุดประสงค์การเรียนรู้  ผู้เรียนสามารถ 
 1)  ตีความในสถานการณโ์รงรถ โดยใช้ความเข้าใจเกี่ยวกับความสัมพันธ์ระหว่างรูปเรขาคณิตสองมิติและ 
  รูปเรขาคณิตสามมิต ิ
 2) ใช้ความรู้เกี่ยวกับความสัมพันธ์ระหว่างรูปเรขาคณิตสองมิติและรูปเรขาคณิตสามมิติ  
  ทฤษฎีบทพีทาโกรัส และพื้นที่ผิว เพื่อแก้ปัญหาในสถานการณ์โรงรถ  
 3)  อธิบายหรือให้เหตุผลเพื่อสนับสนุนหรือโต้แย้ง รวมถึงอธิบายกระบวนการที่ใช้เพื่อแก้ปัญหาใน 
  สถานการณโ์รงรถ 
 

3. กระบวนการ (PISA 2022) 
  การให้เหตผุลทางคณิตศาสตร ์
  การคิด/แปลงสถานการณ์ปัญหาในเชิงคณิตศาสตร ์
  การใช้มโนทัศน์ ข้อเท็จจริง วิธีการ และการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ในการแก้ปญัหา 
  การตีความ การประยุกต์ใช้ และการประเมินผลลัพธท์างคณิตศาสตร์ 
 

4.  ความรู้ที่เกี่ยวข้อง 
 1) ภาพด้านหน้า ภาพด้านข้าง และภาพด้านบนของรูปเรขาคณิตสามมิติได้จากการมองรปูเรขาคณิตสามมิติ
  ในแนวตั้งฉากกับด้านที่มอง ตามทิศทางทีแ่สดงดังรูป 

 
 

  
        

 

  
 

 

 

 

 

  

ด้านบน 

ด้านข้าง ด้านหน้า 

ภาพด้านบน 

ภาพด้านหนา้ ภาพด้านข้าง 
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 2) ทฤษฎีบทพทีาโกรัส “ส าหรับรูปสามเหลี่ยมมุมฉากใด ๆ ก าลังสองของความยาวของด้านตรงข้ามมุมฉาก 
  เท่ากับผลบวกของก าลังสองของความยาวของด้านประกอบมุมฉาก” 
 

5. วัสดุ อุปกรณ์ และสื่อการเรียนรู ้
1) ตัวอย่างสิ่งของส าหรับการมองภาพด้านหน้า ด้านข้าง และด้านบนของรูปเรขาคณิตสามมิติ เช่น 

กล่องนม ปฏิทนิตั้งโต๊ะ ยางลบ และขวดน้ า จ านวน 1 ชุด 
2) ใบกิจกรรมที่ 1 เรื่อง มุมมองของฉัน ตามจ านวนผู้เรียน คนละ 1 ชุด 
3) ใบกิจกรรมที่ 2 เรื่อง พื้นที่พาเพลิน ตามจ านวนผู้เรียน คนละ 1 ชุด 
4) ใบกิจกรรมที่ 3 เรื่อง โรงรถ ตามจ านวนผู้เรียน คนละ 1 ชุด 

 

6. การเตรียมตัวล่วงหนา้ของผู้สอน 
 1) ศึกษาขั้นตอนการจัดกิจกรรม และการวัดและประเมินผล 
 2) เตรียมวัสดุ อุปกรณ์ และสื่อการเรียนรูส้ าหรับผู้เรียน 
 3) ศึกษาและตรวจสอบสื่อการเรียนรู ้ 
 

7. ขั้นตอนการจดักิจกรรมการเรียนรู ้
 1) ผู้สอนทบทวนเรื่องการมองภาพด้านหน้า ภาพด้านข้าง และภาพด้านบนของรูปเรขาคณิตสามมิติ  
  โดยให้ผู้เรียนดตูัวอย่างสิ่งของต่างๆ ที่เตรียมมา เช่น กล่องนม ปฏิทินต้ังโต๊ะ ยางลบ และขวดน้ า  
  (ดูภาพประกอบท้ายกิจกรรม) จากนั้น ผู้สอนสุ่มผู้เรียนใหอ้อกมาวาดภาพที่ได้จากการมองด้านหน้า 
  ด้านข้าง และด้านบน ที่บนกระดานหน้าชั้นเรียน และผู้สอนเปิดโอกาสให้ผู้เรียนที่เหลือเสนอค าตอบ 
  ของตนเองหรือโต้แย้งในกรณีที่ได้ค าตอบไม่ตรงกัน 
  
 
 
 
 

 2) ผู้สอนใหผู้้เรียนตอบค าถามในใบกิจกรรมที ่1 เรื่อง มุมมองของฉัน ค าถามข้อที่ 1 – 2 จากนัน้ ผู้สอน 
  สุ่มผู้เรียนให้ตอบค าถาม พร้อมทัง้ให้เหตุผลสนับสนุนค าตอบของตนเอง 
 3) ผู้สอนให้ผู้เรียนพิจารณาปริซึมสามเหลี่ยมในใบกิจกรรมที่ 2 เรื่อง พื้นที่พาเพลิน จากนั้นใชก้ารถามตอบ
  เพื่อเชื่อมโยงไปยังทฤษฎีบทพีทาโกรัส เช่น 
  - ภาพด้านหน้าของรูปเรขาคณิตสามมิติน้ีเป็นรูปใด 
   แนวค าตอบ  รูปสามเหลี่ยมมุมฉาก  
  - หากต้องการหาความยาวของด้าน BC จะต้องใช้ความรู้เรื่องใด  
   แนวค าตอบ  ทฤษฎีบทพีทาโกรัส  
  - ความสัมพันธ์ระหว่างความยาวของด้านทั้งสามของรูปสามเหลี่ยมมมุฉากเป็นอย่างไร  
   แนวค าตอบ  ก าลังสองของความยาวของด้านตรงข้ามมุมฉากเท่ากับผลบวกของก าลังสองของ 
   ความยาวของด้านประชิดมุมฉากแต่ละด้าน 

ข้อเสนอแนะเพิ่มเติม: ผู้สอนสามารถน าสื่อเทคโนโลยีมาใช้ในการแสดงภาพที่ได้จากการมอง
ด้านหน้า ด้านข้าง และด้านบนของรูปเรขาคณิตสามมิติได้ เช่น โปรแกรม Paint 3D ดูตัวอย่างได้ที่ 
https://drive.google.com/drive/folders/1nt_AVAVcZyi4hJuFY0c66SIZaedf3nOZ 
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https://drive.google.com/drive/folders/1nt_AVAVcZyi4hJuFY0c66SIZaedf3nOZ


 

 4) ผู้สอนให้ผู้เรียนตอบค าถามในใบกิจกรรมที ่2 เรื่อง พื้นทีพ่าเพลิน ค าถามข้อที่ 1 – 2 จากนั้น ผู้สอน
  สุ่มผู้เรียนให้ตอบค าถาม พร้อมทั้งให้เหตุผลสนับสนุนค าตอบของตนเอง ทั้งนี้ ผู้สอนควรกระตุ้น 
  ให้ผู้เรียนที่เหลือตรวจสอบค าตอบของตนเองและเปิดโอกาสให้ผู้เรียนให้เหตุผลเพื่อสนบัสนุน 
  ค าตอบของเพื่อนหรือโต้แย้งในกรณีที่ได้ค าตอบไม่ตรงกัน โดยอาจใชก้ารถามตอบในแต่ละข้อ เช่น 
  ข้อ 1. 
  - ผู้เรียนมีวิธีการตรวจสอบค าตอบที่ได้อย่างไรบ้าง 
   แนวค าตอบ  
   แทนค่าความยาวด้าน BC ที่ค านวณได้เพ่ือตรวจสอบความสัมพันธ์ระหว่างความยาวของด้าน 
   ทั้งสามของรูปสามเหลี่ยมมุมฉากตามทฤษฎีบทพีทาโกรัส ดังนี ้
              102 =  82 + 62 
            100 =  64 + 36 
        100 =  100  เป็นจริง 
    ดังนั้น ด้าน BC ยาว 8 หน่วย 
  ข้อ 2. 
  -  ปริซึมสามเหลี่ยมนี้มีหน้าทั้งหมดกี่หน้า เป็นรูปอะไรบ้าง 
   แนวค าตอบ มี 5 หน้า ประกอบด้วย หน้าที่เป็นรูปสามเหลี่ยมมุมฉาก 2 หน้า และหน้าที่เป็น 
   รูปสี่เหลี่ยมผืนผ้า 3 หน้า 
 5) ผู้สอนให้ผู้เรียนตอบค าถามในใบกิจกรรมที ่3 เรื่อง โรงรถ ค าถามข้อที่ 1 จากนั้น ผู้สอนให้ผู้เรียน

แลกเปลี่ยนวิธีการหาค าตอบ โดยในระหว่างที่ผู้เรียนท ากจิกรรม ผู้สอนต้องคอยสังเกต ให้ค าแนะน า
หรือให้ความช่วยเหลือในกรณีทีผู่้เรียนไมส่ามารถหาค าตอบที่ถูกต้องได้ ทั้งนี้ ผู้สอนอาจสุ่มผู้เรียนให้
บอกค าตอบที่ได้ในแต่ละข้อและกระตุ้นให้ผู้เรียนที่เหลือตรวจสอบค าตอบของตนเองและเปิดโอกาสให้
ผู้เรียนให้เหตุผลเพื่อสนับสนนุค าตอบของเพื่อนหรือโต้แย้งในกรณีที่ได้ค าตอบไม่ตรงกัน โดยอาจใช ้

  การถามตอบในแต่ละข้อ เช่น 
  -  ผู้เรียนทราบได้อย่างไรว่า ภาพดังกล่าวเป็นภาพที่มองจากด้านหลัง 
    แนวค าตอบ จากภาพที่มองด้านหน้า จะเห็นได้ว่าหน้าต่างของโรงรถที่มีเพียงบานเดียวจะอยู่ติด 
   กับประตูที่มีบานเดียวเช่นกัน ซึ่งหน้าต่างนั้นอยู่ด้านขวามือของผู้ที่มองจากด้านหน้า  
  - เพราะเหตุใดภาพในตัวเลือกอื่น จึงไม่ใช่ภาพที่มองจากด้านหลัง 
   แนวค าตอบ  
   ภาพที่ 1 เมื่อพิจารณาจากภาพของโจทย์ระยะของหน้าต่างอยู่ใกล้ประตู ซึ่งในภาพที่ 1 ระยะของ
    หน้าต่างอยู่ใกล้กับด้านหลัง จึงไม่ใช่ภาพที่มองจากด้านหลัง 
   ภาพที่ 2  เมื่อพิจารณาจากภาพของโจทย์จะเห็นว่าหน้าต่างอยูท่างด้านขวาของผู้ที่มองจากด้านหน้า  
    ซึ่งในภาพที่ 2 หน้าต่างจะอยู่ด้านซ้ายของผู้ที่มองจากด้านหน้า จึงไม่ใช่ภาพที่มองจาก
    ด้านหลัง 
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   ภาพที่ 4  เมื่อพิจารณาจากภาพของโจทย์จะเห็นว่าหน้าต่างอยู่ทางด้านขวาของประตูและติดกับประตู  
    ซึ่งในภาพที่ 4 หน้าต่างจะอยู่ด้านซ้ายของผู้ที่มองจากด้านหน้าและอยู่ไกลจากประตู  
    จึงไม่ใช่ภาพที่มองจากด้านหลัง 
 
 
 
 
 
 
   
 
   
  
 6) ผู้สอนให้ผู้เรียนตอบค าถามในใบกิจกรรมที ่3 เรื่อง โรงรถ ค าถามข้อที่ 2 จากนั้น ผู้สอนให้ผู้เรียน

แลกเปลี่ยนวิธีการหาค าตอบ โดยในระหว่างที่ผู้เรียนท ากจิกรรม ผู้สอนต้องคอยสังเกต ให้ค าแนะน า
หรือให้ความช่วยเหลือในกรณีทีผู่้เรียนไมส่ามารถหาค าตอบที่ถูกต้องได้ ทั้งนี้ ผู้สอนอาจสุ่มผู้เรียนให้
บอกค าตอบที่ได้ในแต่ละข้อและกระตุ้นให้ผู้เรียนที่เหลือตรวจสอบค าตอบของตนเองและเปิดโอกาสให้
ผู้เรียนให้เหตุผลเพื่อสนับสนนุค าตอบของเพื่อนหรือโต้แย้งในกรณีที่ได้ค าตอบไม่ตรงกัน โดยอาจใช ้

  การถามตอบในแต่ละข้อ เช่น 
  ข้อ 2.1 
  - ด้านหลังของโรงรถมีประตูหรือไม่ 
             แนวค าตอบ ไม่มีประตู เนื่องจากโจทย์ก าหนดให้ แบบของโรงรถพื้นฐาน ของผู้ผลิตมีเพียงหน้าต่าง 
   และประตูอย่างละหนึ่งบาน ซึ่งจากภาพที่ก าหนดให้มีประตูอยู่ด้านหน้า  
  -  วิธีการหาพ้ืนที่ด้านหลังโรงรถหาได้อย่างไร 
   แนวค าตอบ จากข้อมูล ผนังด้านหลังโรงรถมีขนาดเช่นเดียวกับด้านหน้า แต่ไม่มีประต ู
       เมื่อแบ่งพื้นที่ออกเป็น 2 ส่วน คือ ส่วนหน้าจัว่ที่เป็นรูปสามเหลี่ยม และส่วนที่เหลือที่เปน็รูปสี่เหลี่ยม 

       จะได้ว่า พื้นที่ด้านหลังโรงรถทั้งหมด เท่ากบั    1
×5×1 2.4×42 +  = 2.5 + 9.6  

                                                                                                  = 12.1 ตารางเมตร 
 
 
 
 
 

ข้อเสนอแนะเพิ่มเติม: ในกรณีที่ผู้เรียนไม่สามารถมองภาพเพื่อแก้ปัญหาได้ ผู้สอนอาจใช้การจ าลอง
สถานการณ์หรอืใช้โมเดลช่วยในการสังเกตโดยให้ผู้เรียนยนืหลังโรงรถและหันหน้าไปทางโรงรถ  
ดังภาพ 
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  ข้อ 2.2 
  - แบบแปลนก าหนดความยาวส่วนใดมาให้บ้าง 
   แนวค าตอบ ความยาวด้านหน้าของตัวบ้าน ความยาวด้านข้างของตัวบ้าน ความสูงของตัวบ้าน   
   ความสูงของจั่วบ้าน ความกว้างของประตู และความยาวจากชายคาบ้านถึงดั้งของหลังคา 
  - นักเรียนใช้ความรู้เร่ืองใดในการหาความกว้างของหลังคา 
   แนวค าตอบ ทฤษฎีบทพีทาโกรัส 
  - หลังคากว้างและยาวกี่เมตร 
      แนวค าตอบ  
             ก าหนดให้ a แทนความกว้างของหลังคารูปสี่เหลี่ยมผืนผ้า   
       จากทฤษฎีบทพีทาโกรัส  จะได ้      a2   =  12 + 2.52 
        =  1 + 6.25 

            a =  7.25   
           2.69 
             ดังนั้น หลังคากว้างประมาณ 2.69 เมตร  
             และเมื่อพิจารณาจากภาพที่ก าหนดให้ จะได้ว่า หลังคายาว 6 เมตร เพราะมคีวามยาวเท่ากับ 
    ความยาวของตัวบ้าน 
  - วิธีการหาพ้ืนทีท่ั้งหมดของหลังคาหาได้อย่างไร 
      แนวค าตอบ พื้นที่ทั้งหมดของหลังคาประมาณ  (2.69 6) 2 = 32.28 ตารางเมตร 
 7) ผู้สอนและผู้เรียนร่วมกันสรุปผลจากการปฏิบัติกิจกรรม โดยมีแนวทางการสรุปดังนี้ 
   ผู้เรียนได้ใชค้วามรูเ้กี่ยวกับการนึกภาพและทฤษฎีบทพีทาโกรัสในการแกป้ัญหาที่ก าหนด และได้ฝึก 
  ทักษะการให้เหตุผลและการแก้ปัญหา 
 

8. ข้อเสนอแนะเพิ่มเติมส าหรับผู้สอน 
 1) หากเวลาการจัดกิจกรรมไม่เพียงพอ ผู้สอนสามารถจัดกิจกรรมตามขั้นตอนที่เหลือให้ผูเ้รียน 
  ในชั่วโมงเรียนถัดไป 
 2) หากจัดกิจกรรมเสร็จแล้ว และพอมีเวลาเหลือ ผู้สอนสามารถให้ผู้เรียนไดล้องใช้โมเดลหรือ 
  สื่อเทคโนโลยีเพื่อจ าลองสถานการณ์แบบอื่น ๆ ให้หลากหลายเพื่อฝึกการนึกภาพ หรือเลือก 
  กิจกรรมอื่นที่อยู่ในภาคผนวก ก มาจัดกิจกรรมให้ผู้เรียนตามความเหมาะสม 
 

9. แหล่งการเรียนรู้เพิ่มเติม 
 1) หนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐานคณิตศาสตร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 เล่ม 1 (สสวท.) 
 2)   หนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐานคณิตศาสตร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 เล่ม 1 (สสวท.) 
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10. การวัดและประเมินผล 
จุดประสงค์การเรียนรู ้ วิธีการ เครื่องมือ เกณฑก์ารประเมิน 

1)  ตีความในสถานการณ์โรงรถ  
 โดยใช้ความเข้าใจเกี่ยวกับ
 ความสัมพันธ์ระหว่าง 
 รูปเรขาคณิตสองมิติและ 
 รูปเรขาคณิตสามมิต ิ

• พิจารณาการตอบ
ค าถามในใบกิจกรรม 
 

• ใบกจิกรรมที ่3 เรื่อง 
โรงรถ  
ค าถามข้อที ่1 

• ตอบค าถามข้อที่ 1 
ได้ถูกต้อง 

2) ใช้ความรู้เกี่ยวกับ
 ความสัมพันธ์ระหว่าง 
 รูปเรขาคณิตสองมิติและ 
 รูปเรขาคณิตสามมิติ  
 ทฤษฎีบทพีทาโกรัส และ 
 พื้นที่ผิว เพื่อแก้ปัญหา 
 ในสถานการณโ์รงรถ 

• พิจารณาการตอบ
ค าถามในใบกิจกรรม 

• ใบกจิกรรมที ่3 เรื่อง 
โรงรถ  
ค าถามข้อที ่2.1 และ 
2.2 

• ตอบค าถามข้อที่ 2.1 
ได้ถูกต้อง 

• อธิบายแนวคิดใน 
การหาค าตอบของ
ค าถามข้อที่ 2.2 ได้
อย่างสมเหตุสมผล
และเพียงพอที่จะ 
น าไปสู่ค าตอบที่
ถูกต้อง 

3) อธิบายหรือให้เหตุผล 
 เพื่อสนับสนุนหรือโต้แย้ง 
 รวมถึงอธิบายกระบวนการที่ใช ้
 เพื่อแก้ปัญหาในสถานการณ ์
 โรงรถ 

• สังเกตพฤติกรรม        
การให้เหตุผลจาก
การตอบค าถามหรือ
อภิปรายในช้ันเรียน 

• แบบประเมิน
พฤติกรรมการให้
เหตุผล 

• ได้ระดับพอใช้ขึ้นไป
เมื่อพิจารณา 
ในภาพรวมของ 
ทั้งภาคการศึกษา  
(ดูภาคผนวก ข) 

หมายเหต ุเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ขา้งต้น ถือเปน็เกณฑใ์นระดับที่คาดหวัง ในกรณีที่ผู้เรียนท าได้น้อยกว่าเกณฑ์ที่ก าหนด 
ผู้สอนต้องพิจารณาเสริมกระบวนการในด้านนั้นเพ่ิมเติม 
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ชื่อ ................................................................................................................... ห้อง .................... เลขที ่.......... 

 
ใบกิจกรรมที่ 1 เรื่อง มุมมองของฉัน 

 

ค าชี้แจง: ให้นักเรียนตอบค าถามต่อไปนี ้
 

1. จงเขียนภาพที่ได้จากการมองด้านหน้า ด้านข้าง และด้านบน ของภาพที่ก าหนดให้ 
 

 
 
 
 
 

 
 

ภาพด้านหนา้

 

ภาพด้านข้าง

 

ภาพด้านบน 

 
 

  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ด้านหน้า 

ด้านบน 

ด้านขา้ง 

3 

11 
5 

1 
1 
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2. พิจารณารูปเรขาคณิตสามมิติที่ก าหนดใหโ้ดยที่แต่ละรูปมีความสูงเท่ากัน ดังน้ี 
 
 

        
 

   
 

                รูป ก                                 รูป ข                                 รูป ค 
 
 

2.1 ภาพ                     เป็นภาพที่เกิดจากการมองด้านบนของรูปใด 

  ตอบ ................................................................................................      

 
 

2.2 รูปใดบ้างที่มีภาพจากการมองด้านข้างเป็นรูปเดียวกัน เพราะเหตุใด 

ตอบ ................................................................................................ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ด้านหน้า ด้านหน้า ด้านหน้า 

ด้านข้าง ด้านข้าง ด้านข้าง 

ด้านบน ด้านบน ด้านบน 
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ชื่อ ................................................................................................................... ห้อง .................... เลขที ่.......... 
 

ใบกิจกรรมที่ 2 เรื่อง พื้นทีพ่าเพลนิ 
 

ค าชี้แจง: ให้นกัเรียนอ่านสถานการณ์และตอบค าถามต่อไปนี้ 

พิจารณาปริซึมสามเหลี่ยมทีม่ีมุม ABC เปน็มุมฉาก ดังรปู 
 

                                                    

 

 

1. ด้าน BC ยาวกี่หน่วย จงแสดงวิธีท า 

 …….........……………………………………………………………………………………………………………........…….......………. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 

6 

20 

ด้านบน 

ด้านหน้า ด้านขา้ง 

A 

B 

F 

C 

D 10 
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2. พื้นที่ผิวของปรึซึมสามเหลี่ยมนี้เท่ากับกี่ตารางหน่วย จงแสดงวิธีท า 

 …….........……………………………………………………………………………………………………………........…….......………. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 
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ชื่อ ................................................................................................................... ห้อง .................... เลขที ่.......... 
 

ใบกิจกรรมที่ 3 เรื่อง โรงรถ 
 

ค าชี้แจง: ให้นกัเรียนอ่านสถานการณ์และตอบค าถามต่อไปนี้ 

แบบของโรงรถ “พื้นฐาน” ของผู้ผลิตแห่งหนึ่ง มีเพียงหน้าต่างและประตูอย่างละหนึ่งบาน 
จักรเลือกแบบต่อไปนี้ จากแบบ “พื้นฐาน” ต าแหน่งของหน้าต่างและประตูแสดงดังนี้ 

 

1. ภาพข้างล่าง แสดงแบบ “พื้นฐาน” แบบต่าง ๆ ที่มองจากด้านหลัง 

 มีเพียงภาพเดียวเท่านั้นที่ตรงกับแบบข้างบนที่จักรได้เลือกไว้   

 แบบใดที่จักรได้เลือกไว้  จงเขียนวงกลมล้อมรอบ 1, 2, 3 หรือ 4 

1. 2. 

  

3. 4. 
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2. แบบแปลนสองแบบข้างล่างนี้ แสดงขนาดของโรงรถที่จักรเลือกไว้ในหนว่ยเมตร  
 
 

 
 
 
 
 
 

ด้านหน้า      ด้านข้าง 

หมายเหตุ: รูปวาดไม่ได้เขียนตามมาตราส่วน 
 

2.1 จากข้อมูล ถ้าจกัรต้องการทาสผีนังด้านหลังโรงรถด้วยสีฟ้าแล้วจักรต้องทาสีฟ้าคิดเป็นพื้นที่กี่ตารางเมตร 

  ตอบ ................................................ ตารางเมตร 
 
2.2 หลังคาประกอบขึ้นจากส่วนของรูปสี่เหลี่ยมผืนผ้าที่เท่ากันสองรูป 

ให้ค านวณพื้นที่ทั้งหมดของหลังคา จงแสดงวิธีท า 

  …….........………………………………………………………………………………………………………………….......……….. 

…………………………………………………………………………………………………………………………………….......….. 

…………………………………………………………………………………………………………………………………….......….. 

…………………………………………………………………………………………………………………………………….......….. 

…………………………………………………………………………………………………………………………………….......….. 

…………………………………………………………………………………………………………………………………….......….. 

…………………………………………………………………………………………………………………………………….......….. 

…………………………………………………………………………………………………………………………………….......….. 

…………………………………………………………………………………………………………………………………….......….. 

…………………………………………………………………………………………………………………………………….......….. 

…………………………………………………………………………………………………………………………………….......….. 

…………………………………………………………………………………………………………………………………….......….. 

…………………………………………………………………………………………………………………………………….......….. 

 

1.00 

2.40 

0.50 1.00 2.00 1.00 0.50 6.00 

2.40 

1.00 

2.50 

-145-

_____________________________________________________________________________________ 

เล่มท่ี 3 : กิจกรรมการเรียนรู้เพื่อพัฒนาความฉลาดรู้ด้านคณิตศาสตร์ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2568)



 

แนวค าตอบ 
 

ใบกิจกรรมที่ 1 เรื่อง มุมมองของฉัน 
 

ค าชี้แจง: ให้นกัเรียนตอบค าถามต่อไปนี ้
 

1. จงเขียนภาพที่ได้จากการมองด้านหน้า ด้านข้าง และด้านบน ของภาพที่ก าหนดให้ 
 

 
 
 
 
 

 
 

ภาพด้านหนา้

 

ภาพด้านข้าง

 

ภาพด้านบน 

 
 

  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ด้านหน้า 

ด้านบน 

ด้านขา้ง 

3 

11 
5 

1 
1 
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2. พิจารณารูปเรขาคณิตสามมิติที่ก าหนดใหโ้ดยที่แต่ละรูปมีความสูงเท่ากัน ดังน้ี 
 
 

        
 

   
 

                รูป ก                                 รูป ข                                 รูป ค 
 
 

2.1 ภาพ                     เป็นภาพที่เกิดจากการมองด้านบนของรูปใด 

  ตอบ ................................................................................................      

  แนวคิด 
  ภาพด้านบนของแต่ละรูป เป็นดังนี้ 
 

 
 
                 รูป ก                                รูป ข                                 รูป ค 
 

2.2 รูปใดบ้างที่มีภาพจากการมองด้านข้างเป็นรูปเดียวกัน เพราะเหตุใด 

ตอบ ................................................................................................ 

  แนวคิด 
  ภาพด้านข้างของแต่ละรูป เป็นดังนี้ 
 
 
 
 
                 รูป ก                                รูป ข                                รูป ค 
 
 หมายเหต ุผู้สอนอาจให้ผู้เรียนพิจารณาภาพจากการมองด้านข้างอีกด้านหนึ่งว่า รูปใดบ้างที่มีภาพจาก 
 การมองด้านข้างดังกล่าวเป็นรูปเดียวกัน (แนวค าตอบ รูป ก และรูป ค) 

 

รปู ข 

รูป ข  และรูป ค 

ด้านหน้า ด้านหน้า ด้านหน้า 

ด้านข้าง ด้านข้าง ด้านข้าง 

ด้านบน ด้านบน ด้านบน 
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แนวค าตอบ 
 

ใบกิจกรรมที่ 2 เรื่อง พื้นทีพ่าเพลนิ 
 

ค าชี้แจง: ให้นกัเรียนอ่านสถานการณ์และตอบค าถามต่อไปนี้ 

พิจารณาปริซึมสามเหลี่ยมทีม่ีมุม ABC เปน็มุมฉาก ดังรปู 
 

                                                    

 

 

1. ด้าน BC ยาวกี่หน่วย จงแสดงวิธีท า 

 …….........……………………………………………………………………………………………………………........…….......………. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

แนวคิด    
เนื่องจาก รูปสามเหลี่ยม ABC เป็นรูปสามเหลี่ยมมุมฉาก 

 จากทฤษฎีบทพีทาโกรัส  จะได้ว่า 2AC  = 2 2BC AB+     

  210    = 2 2BC 6+  

  2BC   = 100 – 36 

   BC = 64   
   = 8     
 ดังนั้น  ด้าน BC ยาว  8 หนว่ย 
 
 
 
 

6 

20 

ด้านบน 

ด้านหน้า ด้านขา้ง 

A 

B 

F 

C 

D 10 

ดูแนวค าตอบได้จากแนวคิดต่อไปนี ้
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2. พื้นที่ผิวของปรึซึมสามเหลี่ยมนี้เท่ากับกี่ตารางหน่วย จงแสดงวิธีท า 

 …….........……………………………………………………………………………………………………………........…….......………. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

แนวคิด    
เนื่องจาก หน้าตัดของปริซึมสามเหลี่ยมเป็นรูปสามเหลี่ยมมุมฉาก 

จะได้ว่า พื้นที่หน้าตัดทั้งสองด้านรวมกัน เท่ากับ   1
2 × ×8×62  = 48 ตารางหน่วย 

และ พื้นที่ผิวขา้งอีก 3 ด้านรวมกัน เท่ากับ      10×20 6×20 8×20+ +  = 200 + 120 + 160 

                                                                                                = 480 ตารางหน่วย 

 ดังนั้น  พื้นที่ผวิของปรึซึมสามเหลี่ยมนี้เท่ากับ  48 + 480 = 528 ตารางหน่วย 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ดูแนวค าตอบได้จากแนวคิดต่อไปนี ้
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แนวค าตอบ 
 

ใบกิจกรรมที่ 3 เรื่อง โรงรถ 
 

ค าชี้แจง: ให้นกัเรยีนอ่านสถานการณ์และตอบค าถามต่อไปนี้ 

แบบของโรงรถ “พื้นฐาน” ของผู้ผลิตแห่งหนึ่ง มีเพียงหน้าต่างและประตูอย่างละหนึ่งบาน 
จักรเลือกแบบต่อไปนี้ จากแบบ “พื้นฐาน” ต าแหน่งของหน้าต่างและประตูแสดงดังนี้ 

 

1. ภาพข้างล่าง แสดงแบบ “พื้นฐาน” แบบต่าง ๆ ที่มองจากด้านหลัง 

 มีเพียงภาพเดียวเท่านั้นที่ตรงกับแบบข้างบนที่จักรได้เลือกไว ้

 แบบใดที่จักรได้เลือกไว้  จงเขียนวงกลมล้อมรอบ 1, 2, 3 หรือ 4 

1. 2. 

  

3. 4. 

  

 (กระบวนการ: การตีความ การประยุกต์ใช้ และการประเมินผลลัพธ์ทางคณิตศาสตร์) 
  แนวคิด 
   
 

 
 
 
 

 จากภาพที่มองด้านหน้า จะเห็นได้ว่าหน้าต่างของโรงรถที่มีเพียงบานเดียวจะอยู่ติดกับประตูที่มีบานเดียว 
 เช่นกัน ซึ่งหน้าต่างนั้นอยู่ด้านขวามือของผู้ที่มองจากด้านหน้า  
 ดังนั้น ภาพทีไ่ดจ้ากการมองด้านหลัง จึงตรงกับตัวเลือก 3 ซึ่งหน้าต่างอยูด่้านซ้ายมือของผู้ที่มองจากดา้นหลัง 

ด้านหน้า 
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2.  แบบแปลนสองแบบข้างล่างนี้ แสดงขนาดของโรงรถที่จักรเลือกไว้ในหนว่ยเมตร  
 
 

 
 
 
 
 
 

ด้านหน้า      ด้านข้าง 

หมายเหตุ: รูปวาดไม่ได้เขียนตามมาตราส่วน 
 

2.1 จากข้อมูล ถ้าจกัรต้องการทาสีผนังด้านหลังโรงรถด้วยสีฟ้าแล้วจักรต้องทาสีฟ้าคิดเป็นพื้นที่กี่ตารางเมตร 

  ตอบ ................................................ ตารางเมตร 

 (กระบวนการ: การใช้มโนทัศน์ ข้อเท็จจริง วิธีการ และการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ในการแก้ปัญหา) 
 แนวคิด 
 จากข้อมูล  ผนังด้านหลังโรงรถมีขนาดเช่นเดียวกับด้านหน้า แต่ไม่มีประต ู
 เมื่อแบ่งพ้ืนที่ออกเป็น 2 ส่วน คือ ส่วนหน้าจั่วที่เป็นรูปสามเหลี่ยม และส่วนที่เหลือที่เป็นรูปสี่เหลี่ยม 
 ดังรูป 

    
 

 จะได้ว่า พื้นที่ด้านหลังโรงรถทั้งหมด เท่ากบั    1
×5×1 2.4×42 +  = 2.5 + 9.6  

                                                                                               = 12.1 ตารางเมตร 
 ดังนั้น จักรต้องทาสีฟ้าคิดเป็นพื้นที่  12.1 ตารางเมตร 
 

 

1.00 

2.40 
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12.1 

ด้านหลัง 

ส่วนหน้าจั่วที่เป็นรูปสามเหลีย่ม 

ส่วนที่เป็นรูปสีเ่หลี่ยม 
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2.2 หลังคาประกอบขึ้นจากส่วนของรูปสี่เหลี่ยมผืนผ้าที่เท่ากันสองรูป 
ให้ค านวณพื้นที่ทั้งหมดของหลังคา จงแสดงวิธีท า 

  …….........………………………………………………………………………………………………………………….......……….. 

…………………………………………………………………………………………………………………………………….......….. 

  (กระบวนการ: การใช้มโนทัศน์ ข้อเท็จจริง วิธีการ และการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ในการแก้ปัญหา) 
 แนวคิด   
 จากโจทย์ สามารถสร้างรูปสามเหลี่ยมมุมฉาก ABC เพื่อหาความกว้างของหลังคารูปสี่เหลี่ยมผืนผ้าได ้
 ดังรูปตัวอย่าง 
 
             
 
 
 
 
 
 
 จากรูป จะได้ว่า หลังคากว้าง AC เมตร  
 จากทฤษฎีบทพีทาโกรัส  จะได ้ AC2  = 12 + 2.52 
    = 1 + 6.25 

   AC  = 7.25   
      2.69 
      เมื่อพิจารณาจากรูปที่ก าหนดให้ จะได้ว่า หลังคายาว 6 เมตร เพราะมีความยาวเท่ากับ 
   ความยาวของตัวบ้าน 
 ดังนั้น  พื้นที่ทัง้หมดของหลังคาประมาณ  (2.69 6) 2  = 32.28 ตารางเมตร 
 
 หมายเหต ุยอมรับค าตอบที่เกิดจากการประมาณค่าที่อยู่ในช่วง 31 – 33 ตารางเมตร 
 
 
 
 
 
 

ดูแนวค าตอบได้จากแนวคิดต่อไปนี ้

A 

B C A 

B C 

หรือ 
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ภาพประกอบท้ายกิจกรรม 
 

ตัวอย่างสิ่งของส าหรับการมองภาพด้านหน้า ด้านข้าง และด้านบนของรูปเรขาคณิตสามมิติ 
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กิจกรรมที ่12 
 

รายวิชา ส่งเสริมกระบวนการทางคณิตศาสตร ์    ระดับ มัธยมศกึษาตอนต้น 
 

เรื่อง ร้านไอศกรีม       เวลาเรียน  1 ชั่วโมง  
************************************************************************************************* 
1. ความเชื่อมโยงกับตัวชี้วัดในหลักสูตรแกนกลาง 
  ค 1.1 ป.6/3, ค 2.1 ป.6/2 และ ค 2.2 ม.2/5 
 

2. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 1) ใช้ความรู้เกี่ยวกับมาตราส่วน พื้นที่ของรูปเรขาคณิตสองมิติ และทฤษฎีบทพีทาโกรัสเพื่อแก้ปัญหา 
  ในสถานการณร์้านไอศกรีม 
 2)  อธิบายหรือให้เหตุผลเพื่อสนับสนุนหรือโต้แย้ง รวมถึงอธิบายกระบวนการที่ใช้เพื่อแก้ปญัหา 
  ในสถานการณร์้านไอศกรีม 
 

3. กระบวนการ (PISA 2022) 
  การให้เหตผุลทางคณิตศาสตร ์
  การคิด/แปลงสถานการณ์ปัญหาในเชิงคณิตศาสตร ์
  การใช้มโนทัศน์ ข้อเท็จจริง วิธีการ และการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ในการแก้ปญัหา 
  การตีความ การประยุกต์ใช้ และการประเมินผลลัพธท์างคณิตศาสตร์ 
 

4.  ความรู้ที่เกี่ยวข้อง 
1) มาตราส่วน คือ อตัราส่วนที่แสดงการเปรียบเทียบระหว่างความยาวในภาพหรือแผนที่ กับความยาวจริง 

โดยความยาวอาจมีหน่วยเดียวกันหรือหน่วยต่างกันก็ได้ 
2) สูตรการหาพื้นที่ของรูปเรขาคณิตสองมิต ิเช่น 

พื้นที่ของรูปสามเหลี่ยม  เท่ากับ 1
2 x ความสูง x ความยาวของฐาน 

พื้นที่ของรูปสี่เหลี่ยมจัตุรัส เท่ากับ ความยาวของด้าน x ความยาวของด้าน  
พื้นที่ของรูปสี่เหลี่ยมผืนผ้า เท่ากับ ความกว้าง x ความยาว  

3) ทฤษฎีบทพีทาโกรัส “ส าหรับรูปสามเหลี่ยมมุมฉากใด ๆ ก าลังสองของความยาวของด้านตรงข้ามมุมฉาก
เท่ากับผลบวกของก าลังสองของความยาวของด้านประกอบมุมฉาก” 

 

5. วัสดุ อุปกรณ์ และสื่อการเรียนรู้ 
 1) ใบกิจกรรมที่ 1 เรื่อง พื้นที่ของรูปเรขาคณิตสองมิต ิตามจ านวนผู้เรียน คนละ 1 ชุด 
 2) ใบกิจกรรมที่ 2 เรื่อง ร้านไอศกรีม ตามจ านวนผู้เรียน คนละ 1 ชุด 
 3) กระดาษภาพอุปกรณก์ารท ากิจกรรมกลุ่ม ตามจ านวนผู้เรียน กลุ่มละ 1 ชุด 
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6. การเตรียมตัวล่วงหน้าของผู้สอน 
 1) ศึกษาขั้นตอนการจัดกิจกรรม และการวัดและประมินผล 
 2) เตรียมวัสดุ อุปกรณ์ และสื่อการเรียนรู้ส าหรับผู้เรียน 
 3) ศึกษาและตรวจสอบสื่อการเรียนรู ้
 

7. ขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
1) ผู้สอนน าผู้เรียนทบทวนความรู้เกี่ยวกับมาตราส่วน โดยยกตัวอย่าง ดังนี้  

- แผนผังใช้มาตราส่วน 1 เซนติเมตร : 1 เมตร  
 หมายความว่า ความยาวในแผนผัง 1 เซนตเิมตร แทนความยาวจริง 1 เมตร 
- ความยาวในแผนที่ 1 เซนติเมตร แทนความยาวจริง 3 กิโลเมตร  
 จะเขียนมาตราส่วนได้เป็น 1 : 300,000 หรือ 1 เซนติเมตร : 3 กิโลเมตร 
จากนั้น ผู้สอนให้ผู้เรียนเขยีนอัตราส่วนแทนข้อความต่อไปนี้ 
- ความยาวในแผนที่ 1 เซนติเมตร แทนความยาวจริง 20 กิโลเมตร 

แนวค าตอบ 1 เซนติเมตร : 20 กิโลเมตร หรือ 1 : 2,000,000 
- ความยาวในแผนที่ 1 เซนติเมตร แทนความยาวจริง 0.04 เมตร 

แนวค าตอบ 1 เซนติเมตร : 0.04 เมตร หรอื 1 : 4 
2) ผู้สอนแจกใบกจิกรรมที่ 1 เรือ่ง พื้นที่ของรูปเรขาคณิตสองมิติ และให้ผู้เรียนตอบค าถามข้อที่ 1   

โดยก่อนผู้เรียนลงมือหาค าตอบให้ผู้สอนใชก้ารถามตอบโดยมีแนวค าถามดังน้ี 
- รูปสี่เหลี่ยมที่โจทย์ก าหนดให้เป็นรูปสี่เหลี่ยมชนิดใด 
 แนวค าตอบ รปูสี่เหลี่ยมด้านไม่เท่า 
- เราสามารถหาพื้นทีข่องรูปสี่เหลี่ยมที่โจทย์ก าหนดให้โดยใช้สูตรการหาพื้นที่ของรูปสี่เหลี่ยมได้

หรือไม ่เพราะเหตุใด 
 แนวค าตอบ ไม่ได้ เนื่องจากสูตรการหาพื้นที่ของรูปสี่เหลี่ยมด้านไม่เท่าต้องทราบความยาวของ 
 เส้นกิ่ง 2 เส้น แต่ข้อมูลที่ก าหนดให้มีความยาวของเส้นกิ่งเพียงเส้นเดียว 
- เราจะมีวิธกีารหาพื้นที่ของรูปสี่เหลี่ยมที่โจทย์ก าหนดได้อย่างไร 
 แนวค าตอบ หาพื้นที่ของแปลงที่ 1 และหาพื้นที่ของแปลงที่ 2 แล้วน ามารวมกัน 
เมื่อผู้เรียนหาค าตอบเสร็จแล้ว ผู้สอนเฉลยค าตอบ จากนั้นผู้สอนใหผู้้เรยีนตอบค าถามข้อที่ 2   
โดยก่อนผู้เรียนลงมือหาค าตอบให้ผู้สอนใชก้ารถามตอบโดยมีแนวค าถามดังน้ี 
- การหาพ้ืนทีข่องรูปหลายเหลี่ยมที่โจทย์ก าหนดให้เราสามารถท าอย่างไรได้บ้าง 
 แนวค าตอบ มีค าตอบหลากหลาย เช่น  
 1. แบ่งรูปหลายเหลี่ยมออกเป็นรูปสี่เหลี่ยมหลาย ๆ รูป แล้วน าพ้ืนทีม่ารวมกัน 
 2. ท ารูปให้เปน็รูปสี่เหลี่ยมขนาดใหญ่ แล้วหาพื้นที่ส่วนที่เกินมาหักออกจากพื้นทีท่ั้งหมด 
 3. เขียนตาราง 1 หน่วย ลงในภาพที่ก าหนด แล้วนับจ านวนช่องขนาด 1 ตารางเซนติเมตร 

  เมื่อผู้เรียนหาค าตอบเสร็จแล้ว ผู้สอนเฉลยค าตอบ  
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 3)  ผู้สอนให้ผู้เรียนจัดกลุ่ม กลุ่มละ 3 – 4 คน ให้ผู้เรียนแต่ละกลุ่มร่วมกันพจิารณาสถานการณข์องค าถาม
ข้อที่ 3 และร่วมกันแสดงความคิดเห็นเพ่ือออกแบบวิธีการหาพื้นที่ส่วนที่แรเงา โดยผู้สอนใช้ค าถาม
กระตุ้นความคิดของผู้เรียนก่อนที่ผู้เรียนจะเริ่มแก้ปัญหา เช่น 

 - ผู้เรียนสังเกตเห็นรูปอะไรบ้างทีเ่ป็นส่วนประกอบในรูปที่โจทยก์ าหนด  
   แนวค าตอบ รปูสามเหลี่ยม  รูปสี่เหลี่ยมจัตรุัส รูปสี่เหลี่ยมผืนผ้า  
  - พื้นที่ที่ต้องการหาสามารถหาได้ครั้งเดียวจากรูปที่โจทย์ก าหนดให้หรือไม ่ ถ้าไม่ได้จะมวีิธีการหา 
             พื้นที่ที่ต้องการได้อย่างไรบ้าง  
   แนวค าตอบ ไม่สามารถหาไดใ้นครั้งเดียว แต่สามารถหาได้โดยหาพื้นที่ของรูปสามเหลี่ยมใหญ่  
   และหาพื้นที่ของรูปสามเหลี่ยมด้านขวามาลบออก หรือ หาพื้นที่ของรูปสี่เหลี่ยมทั้งหมด และหาพื้นที่ 
   ของรูปสามเหลี่ยมที่ไมแ่รเงามาลบออก 

ผู้สอนให้ผู้เรียนแต่ละกลุ่มหาค าตอบของค าถามข้อที่ 3 เมือ่ผู้เรียนหาค าตอบได้แล้ว ผู้สอนสุ่มเลือก
ผู้เรียนให้ออกมาน าเสนอแนวคิดในการหาพื้นที่ของรูปเรขาคณิตของกลุ่มตัวเอง และเปิดโอกาสให้กลุ่ม
อื่นซักถามและเสนอวิธีการคิดแบบอ่ืนที่แตกต่าง 

4) ผู้สอนใหผู้้เรียนแต่ละกลุ่มท าใบกิจกรรมที ่2 เรื่อง ร้านไอศกรีม โดยช่วยกันแลกเปลี่ยนความคิดเห็น 
 ตรวจสอบความถูกต้องของผลงานกลุ่ม ระหว่างที่ผู้เรียนท ากิจกรรมกลุม่ ผู้สอนเดินส ารวจการท างาน
 ให้ค าแนะน าและความช่วยเหลือแก่ผู้เรียน  

ข้อเสนอแนะเพิ่มเติม: ส าหรบัผู้เรียนที่ยังไม่ได้เรียนเนื้อหาทฤษฎีบทพีทาโกรสั  
ผู้สอนอาจแจกกระดาษภาพอุปกรณ์การท ากิจกรรมกลุม่ให้ผู้เรียนใช้หาค าตอบ หรือใช้เพื่อ
ตรวจสอบค าตอบได้  
 

                       
 

ภาพแถบวัด  ใช้วัดความยาวของด้านตรงข้ามมุมฉากในค าถามข้อที่ 1 
 

 

ภาพชุดที่นั่ง  ใช้ตรวจสอบค าตอบในค าถามข้อที่ 3 

ข้อเสนอแนะเพิ่มเติม: ส าหรบัผู้เรียนที่ได้เรียนเนื้อหาทฤษฎีบทพีทาโกรัสแล้ว  
ผู้สอนอาจทบทวนเนื้อหาทฤษฎีบทพีทาโกรัสให้กับผู้เรียนที่ยังไม่สามารถหาค าตอบเองได้ 
หรือผู้สอนอาจช่วยอธิบายเพ่ิมในการมองภาพส่วนของเคานเ์ตอร์ว่ามองให้เป็นภาพสามเหลี่ยมได้
อย่างไร เพ่ือใช้ทฤษฎีบทพีทาโกรัส  หรืออาจเขียนภาพประกอบเพิ่มให้นักเรียน (ดรููปในแนวค าตอบ
ของค าถามข้อที่ 1 ใบกิจกรรมที่ 2 เรื่อง ร้านไอศกรีม) 
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เมื่อผู้เรยีนท ากจิกรรมเสร็จแล้ว ให้ผู้สอนรวบรวมค าตอบของแต่ละกลุ่ม แล้วอธิบายวิธีการหาค าตอบ 
ทีละขอ้ เมื่ออธบิายเสร็จแต่ละข้อ ผู้สอนน าค าตอบของแต่ละกลุ่มฉายขึ้นจอเพื่อเปรียบเทียบแนวคิดให้
เห็นความแตกต่างทางความคิดของแต่ละกลุ่ม  

 5) ผู้สอนและผู้เรียนร่วมกันสรุปผลจากการปฏิบัติกิจกรรม โดยมีแนวทางการสรุปดังนี้ 
 ผู้เรียนได้ใช้ความรูเ้กี่ยวกับมาตราส่วน การหาพื้นที่ของรูปเรขาคณิตสองมิติ และทฤษฎีบทพีทาโกรัส
ในการแก้ปัญหาที่ก าหนด และได้ฝึกทักษะการให้เหตุผลและการแก้ปัญหา 

 

8. ข้อเสนอแนะเพิ่มเติมส าหรับผู้สอน 
 1) หากเวลาการจัดกิจกรรมไม่เพียงพอ ผู้สอนสามารถจัดกิจกรรมตามขั้นตอนที่เหลือให้ผูเ้รียน 
  ในชั่วโมงเรียนถัดไป หรือผู้สอนอาจเลือกใชเ้พียงใบกจิกรรมที ่2 เรื่อง ร้านไอศกรมี เพยีงใบกิจกรรมเดียว 
 2) หากจัดกิจกรรมเสร็จแล้ว และพอมีเวลาเหลือ ผู้สอนสามารถเลือกแนวทางการจัดกิจกรรมอื่นที่อยู่ใน
  ภาคผนวก ก มาจัดกิจกรรมให้ผู้เรียนตามความเหมาะสม 
    3)  หลังจากที่ผู้เรียนตอบค าถามข้อที่ 3 ในใบกิจกรรมที่ 2 เรื่อง ร้านไอศกรีม ผู้สอนอาจให้ผู้เรียนคิดต่อยอด
  เพื่อออกแบบวิธีการจัดโต๊ะในร้านไอศกรีมเป็นกิจกรรมเพ่ิมเติม  
 

9. แหล่งการเรียนรู้เพิ่มเติม 
 1) หนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐานคณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 เล่ม 1 (สสวท.) 
 2) หนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐานคณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 เล่ม 2 (สสวท.) 
 3) หนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐานคณิตศาสตร์ ชั้นมัธยมศึกษาปทีี่ 2 เล่ม 1 (สสวท.) 
 

10. การวัดและประเมินผล 
จุดประสงค์การเรียนรู ้ วิธีการ เครื่องมือ เกณฑก์ารประเมิน 

1) ใช้ความรู้เกี่ยวกับมาตราส่วน 
 พื้นที่ของรูปเรขาคณิตสองมิติ  
 และทฤษฎีบทพีทาโกรัส 
 เพื่อแก้ปัญหาในสถานการณ ์
 ร้านไอศกรีม 
 
 
 
 
 

• พิจารณาการตอบ
ค าถามในใบกิจกรรม 
 
 
 
 
 
 
 

• พิจารณาการตอบ
ค าถามในใบกิจกรรม 

• ใบกิจกรรมที่ 1 เรื่อง 
พื้นทีข่อง 
รูปเรขาคณิตสองมิต ิ
ค าถามข้อที่ 1 – 3 

 
 
 
 
 
• ใบกิจกรรมที่ 2 เรื่อง 
ร้านไอศกรีม  
ค าถามข้อที่ 1 – 3 

• อธิบายแนวคิดใน 
การหาค าตอบของ
ค าถามข้อที่ 1 – 3  
ได้อย่างสมเหตุสมผล
และเพียงพอที่จะ
น าไปสู่ค าตอบที่
ถูกต้องตั้งแต่ 2 ข้อ
ขึ้นไป จากทั้งหมด  
3 ข้อ 

• อธิบายแนวคิดใน 
การหาค าตอบของ
ค าถามข้อที่ 1 – 3  
ได้อย่างสมเหตุสมผล
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จุดประสงค์การเรียนรู ้ วิธีการ เครื่องมือ เกณฑก์ารประเมิน 
และเพียงพอที่จะ
น าไปสู่ค าตอบที่
ถูกต้องตั้งแต่ 2 ข้อ
ขึ้นไป จากทั้งหมด  
3 ข้อ 

2)  อธิบายหรือให้เหตุผล 
 เพื่อสนับสนุนหรือโต้แย้ง  
 รวมถึงอธิบายกระบวนการที่ใช ้
 เพื่อแก้ปัญหาในสถานการณ ์
 ร้านไอศกรีม 

• พิจารณาการตอบ
ค าถามในใบกิจกรรม 
 
 
 
 
 

• สังเกตพฤติกรรม        
การให้เหตุผลจาก
การตอบค าถามหรือ
อภิปรายในช้ันเรียน 

• ใบกิจกรรมที่ 2 เรื่อง 
ร้านไอศกรีม  
ค าถามข้อที่ 3 

 
 
 
 
• แบบประเมิน
พฤติกรรมการให้
เหตุผล 

• อธิบายแนวคิดใน
การหาค าตอบของ
ค าถามข้อที่ 3 ได้
อย่างสมเหตุสมผล
และเพียงพอที่จะ
น าไปสู่ค าตอบที่
ถูกต้อง 

• ได้ระดับพอใช้ขึ้นไป
เมื่อพิจารณา 
ในภาพรวมของ 
ทั้งภาคการศึกษา  
(ดูภาคผนวก ข) 

หมายเหต ุเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ขา้งต้น ถือเปน็เกณฑใ์นระดับที่คาดหวัง ในกรณีที่ผู้เรียนท าได้น้อยกว่าเกณฑ์ที่ก าหนด 
ผู้สอนต้องพิจารณาเสริมกระบวนการในด้านนั้นเพ่ิมเติม 
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ชื่อ ................................................................................................................... ห้อง .................... เลขที ่.......... 
 

ใบกิจกรรมที่ 1 เรื่อง พื้นทีข่องรูปเรขาคณิตสองมิต ิ
 

ค าชี้แจง: ให้ผูเ้รียนตอบค าถามต่อไปนี้ 

1. แปลงดอกไม้ทีม่ีลักษณะคล้ายรูปสีเ่หลี่ยมน้ีมพีื้นทีเ่ท่าใด จงแสดงวิธีท า 
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 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 

3 ม. 

4 ม. 

5 ม. 

2 ม. 
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2. รูปเรขาคณิตสองมิตน้ีิมีพื้นทีเ่ท่าใด จงแสดงวิธีท า 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ………………………………………………………..........…………..………………………………………………….…………… 

 ………………………………………………………………………………..……………………………..........……………….…… 
 ………………………………………………………..........…………..………………………………………………….…………… 

 ………………………………………………………………………………..……………………………..........……………….…… 
 ………………………………………………………..........…………..………………………………………………….…………… 

 ………………………………………………………………………………..……………………………..........……………….…… 

 ………………………………………………………………………………..……………………………..........……………….…… 

 ………………………………………………………………………………..……………………………..........……………….…… 
 ………………………………………………………..........…………..………………………………………………….…………… 

 ………………………………………………………………………………..……………………………..........……………….…… 
 ………………………………………………………..........…………..………………………………………………….…………… 

 ………………………………………………………………………………..……………………………..........……………….…… 
 ………………………………………………………..........…………..………………………………………………….…………… 

 ………………………………………………………………………………..……………………………..........……………….…… 

 ………………………………………………………………………………..……………………………..........……………….…… 

 ………………………………………………………………………………..……………………………..........……………….…… 

 ………………………………………………………………………………..……………………………..........……………….…… 

 ………………………………………………………………………………..……………………………..........……………….…… 

 

 

9 ซม. 

3 ซม. 

6 ซม. 
3 ซม. 

3 ซม. 

3 ซม. 

3 ซม. 
3 ซม. 

3 ซม. 
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เล่มท่ี 3 : กิจกรรมการเรียนรู้เพื่อพัฒนาความฉลาดรู้ด้านคณิตศาสตร์ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2568)



 

3. จากรูป ส่วนทีแ่รเงามีพื้นทีเ่ท่าใด จงแสดงวิธีท า 

 
 
 
 
 
 
 
 

     หมายเหตุ : รูปสี่เหลี่ยมจตัุรัสแต่ละรูปในช่องตาราง แทน 2 เซนติเมตร 2 เซนติเมตร 

 ………………………………………………………………………………..……………………………..........……………….…… 

 ………………………………………………………………………………..……………………………..........……………….…… 

 ………………………………………………………………………………..……………………………..........……………….…… 
 ………………………………………………………..........…………..………………………………………………….…………… 

 ………………………………………………………………………………..……………………………..........……………….…… 
 ………………………………………………………..........…………..………………………………………………….…………… 

 ………………………………………………………………………………..……………………………..........……………….…… 
 ………………………………………………………..........…………..………………………………………………….…………… 

 ………………………………………………………………………………..……………………………..........……………….…… 

 ………………………………………………………………………………..……………………………..........……………….…… 

 ………………………………………………………………………………..……………………………..........……………….…… 

 ………………………………………………………………………………..……………………………..........……………….…… 

 ………………………………………………………………………………..……………………………..........……………….…… 
 ………………………………………………………..........…………..………………………………………………….…………… 

 ………………………………………………………………………………..……………………………..........……………….…… 
 ………………………………………………………..........…………..………………………………………………….…………… 

 ………………………………………………………………………………..……………………………..........……………….…… 
 ………………………………………………………..........…………..………………………………………………….…………… 

 ………………………………………………………………………………..……………………………..........……………….…… 

 ………………………………………………………………………………..……………………………..........……………….…… 
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ชื่อ ................................................................................................................... ห้อง .................... เลขที ่.......... 
 

ใบกิจกรรมที่ 2 เรื่อง ร้านไอศกรีม 
 

ค าชี้แจง: ให้ผูเ้รียนอ่านสถานการณ์และตอบค าถามต่อไปนี้ 

แบบแปลนพื้นร้านไอศกรีมของมาลีเป็นดังนี้ เธอก าลังจะปรับปรุงร้าน 

พื้นที่ส าหรับให้บริการถูกล้อมด้วยเคาน์เตอร์ 
            ประตูทางเข้า 
 
 
    พื้นที่ทางเข้า 
 
                                                                                            พื้นที่ส าหรับนั่ง 
                                                          เคาน์เตอร ์
                                                             
 
                                    พื้นที่ส าหรับ 
                     ให้บริการ 
 

     หมายเหตุ: รูปสี่เหลี่ยมจัตุรัสแต่ละรูปในช่องตาราง แทน 0.5 เมตร 0.5 เมตร 

1. มาลีต้องการท าขอบเคาน์เตอร์ใหม่ตามแนวขอบด้านนอก ความยาวขอบทั้งหมดที่เธอต้องท าเป็นเท่าใด
 จงแสดงวิธีท า 

 ………………………………………………………………………………..……………………………..........……………….…… 
 ………………………………………………………..........…………..………………………………………………….…………… 

 ………………………………………………………………………………..……………………………..........……………….…… 
 ………………………………………………………..........…………..………………………………………………….…………… 

 ………………………………………………………………………………..……………………………..........……………….…… 

 ………………………………………………………………………………..……………………………..........……………….…… 

 ………………………………………………………………………………..……………………………..........……………….…… 
 ………………………………………………………..........…………..………………………………………………….…………… 

 ………………………………………………………………………………..……………………………..........……………….…… 
 ………………………………………………………..........…………..………………………………………………….…………… 
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2.  มาลีต้องการปูพื้นใหม่ในร้านด้วย พื้นที่ว่างของพื้นทั้งหมดในร้านเป็นเท่าใด  หากไม่นบัรวม 
พื้นทีส่่วนให้บริการและเคารเ์ตอร์ จงแสดงวิธีท า 

 ………………………………………………………………………………..……………………………..........……………….…… 
 ………………………………………………………..........…………..………………………………………………….…………… 

 ………………………………………………………………………………..……………………………..........……………….…… 

 ………………………………………………………………………………..……………………………..........……………….…… 

 ………………………………………………………………………………..……………………………..........……………….…… 
 ………………………………………………………..........…………..………………………………………………….…………… 

 ………………………………………………………………………………..……………………………..........……………….…… 
 ………………………………………………………..........…………..………………………………………………….…………… 
 
3. มาลีต้องการจัดวางชุดที่นั่งในร้านของเธอซึ่งมีโต๊ะและเกา้อีส้ี่ตัว  ตามลักษณะที่แสดงด้านล่าง 

 

 รูปวงกลมแทนพื้นที่ว่างของพื้นซึ่งจ าเป็นต้องวางชุดที่นั่งแต่ละชุดเพ่ือให้ลูกค้ามีที่ว่างเพียงพอ 
 ขณะที่พวกเขานั่ง แต่ละชุดที่นั่ง (แทนด้วยรปูวงกลม) ควรจะวางตามเงื่อนไขบังคับต่อไปนี้: 

 ชุดที่นั่งแต่ละชุดควรวางห่างจากผนังอย่างน้อย  0.5 เมตร 

 ชุดที่นั่งแต่ละชุดควรวางห่างจากชุดที่นั่งอ่ืนอย่างน้อย  0.5 เมตร 
 มาลีสามารถวางชุดที่นั่งให้พอดีกับพ้ืนที่ส าหรับที่นั่งส่วนทีแ่รเงาในร้านของเธอได้มากที่สุดกี่ชุด  
 เพราะเหตุใด 

 ………………………………………………………………………………..……………………………..........……………….…… 

 ………………………………………………………………………………..……………………………..........……………….…… 

 ………………………………………………………………………………..……………………………..........……………….…… 
 ………………………………………………………..........…………..………………………………………………….…………… 

 ………………………………………………………………………………..……………………………..........……………….…… 
 ………………………………………………………..........…………..………………………………………………….…………… 

 ………………………………………………………………………………..……………………………..........……………….…… 

     

        

1.5      
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แนวค าตอบ 
 

ใบกิจกรรมที่ 1 เรื่อง พื้นทีข่องรูปเรขาคณิตสองมิต ิ
 

ค าชี้แจง: ให้ผูเ้รียนตอบค าถามต่อไปนี้ 

1. แปลงดอกไม้ทีม่ีลักษณะคล้ายรูปสีเ่หลี่ยมน้ีมพีื้นทีเ่ท่าใด จงแสดงวิธีท า 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 แนวคิด 

 แบ่งแปลงดอกไม้ออกเป็น 2 ส่วน ดังนี้ 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 ส่วนที่ 1 มีพ้ืนที ่ 1
2  x 3 x 4  =  6  ตารางเมตร  

 ส่วนที่ 2 มีพ้ืนที่ 1
2  x 5 x 2  =  5  ตารางเมตร 

 ดังนั้น แปลงดอกไม้ที่มีลักษณะคล้ายรูปสี่เหล่ียมนี้มีพื้นที่ 6 + 5 = 11 ตารางเมตร 
 

 

3 ม. 

4 ม. 

5 ม. 

ส่วนที่ 1 

2 ม. 
ส่วนที่ 2 

 

3 ม. 

4 ม. 

5 ม. 

2 ม. 
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2. รูปเรขาคณิตสองมิตน้ีิมีพื้นทีเ่ท่าใด จงแสดงวิธีท า 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 แนวคิดที่ 1 (แบ่งรูปหลายเหลี่ยมออกเป็นรูปสี่เหลี่ยมหลาย ๆ รูป แล้วน าพ้ืนที่มารวมกัน) 
 แบ่งรูปเรขาคณิตสองมิตินี้ออกเป็น 3 ส่วน ดังนี ้
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 ส่วนที่ 1 มีพ้ืนที ่3 x 9  =  27  ตารางเมตร  
 ส่วนที่ 2 มีพ้ืนที่ 3 x 9  =  27  ตารางเมตร 
 ส่วนที่ 3 มีพ้ืนที่ 3 x 3  =    9  ตารางเมตร 
 ดังนั้น รูปเรขาคณิตสองมิติน้ีมีพื้นที่ 27 + 27 + 9 = 63 ตารางเซนติเมตร 
 
 

 

 

 

9 ซม. 

3 ซม. 

6 ซม. 
3 ซม. 

3 ซม. 

3 ซม. 

3 ซม. 
3 ซม. 

3 ซม. 

 

9 ซม. 

3 ซม. 

6 ซม. 
3 ซม. 

3 ซม. 

3 ซม. 

ส่วนที่ 1 

3 ซม. 

ส่วนที่ 2 ส่วนที่ 3 

3 ซม. 

3 ซม. 
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 แนวคิดที่ 2 (ท ารูปให้เป็นรปูสี่เหลี่ยมขนาดใหญ่ แล้วหาพื้นที่ส่วนที่เกนิมาหักออกจากพื้นทีท่ั้งหมด) 

 ลากเส้นเป็นรูปสี่เหลี่ยม ABCD และแบ่งสว่นทีไ่ม่ใช่รูปเรขาคณิตสองมิติน้ีออกเป็น 3 ส่วน ดังนี ้

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 รูปสี่เหลี่ยม ABCD มีพื้นที่ 9 x 12  =  108  ตารางเซนติเมตร 
 ส่วนที่ 1 มีพ้ืนที ่3 x 6  =  18  ตารางเมตร  
 ส่วนที่ 2 มีพ้ืนที่ 3 x 3  =    9  ตารางเมตร 
 ส่วนที่ 3 มีพ้ืนที่ 3 x 6  =  18  ตารางเมตร 
 ดังนั้น รูปเรขาคณิตสองมิติน้ีมีพื้นที่ 108 – 18 – 9 – 18 = 63 ตารางเซนติเมตร 
  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

9 ซม. 

3 ซม. 

6 ซม. 
3 ซม. 

3 ซม. 

3 ซม. 

3 ซม. 
3 ซม. 

3 ซม. 
ส่วนที่ 1 

ส่วนที่ 2 

ส่วนที่ 3 

A B 

C D 
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3. จากรูป ส่วนทีแ่รเงามีพื้นทีเ่ท่าใด จงแสดงวิธีท า 

 
 
 
 
 
 
 
 

     หมายเหตุ: รูปสี่เหลี่ยมจัตุรัสแต่ละรูปในช่องตาราง แทน 2 เซนติเมตร 2 เซนติเมตร 

  

 แนวคิดที่ 1 
 ก าหนดรูปสามเหลี่ยม ABC และรูปสามเหลีย่ม DBC ดังนี ้

         
       

        
        
        
        
           
        

 รูปสามเหลี่ยม ABC มีพื้นที่ 1
2  x (9 x 2) x (12 x 2) =  216 ตารางเซนตเิมตร 

 รูปสามเหลี่ยม DBC มีพื้นที ่ 1
2  x (9 x 2) x (4 x 2) =  72 ตารางเซนตเิมตร 

 เนื่องจาก พื้นที่ของส่วนทีแ่รเงา เท่ากับ พื้นที่ของรูปสามเหลี่ยม ABC – พื้นที่ของรูปสามเหลี่ยม DBC 
 ดังนั้น ส่วนที่แรเงามีพื้นที่ 216 – 72 = 144 ตารางเซนติเมตร 

 

 

 

 

 

 

24 เซนติเมตร 

   
       

18 เซนติเมตร 

   
       

A 

   
       

B 

   
       

C 

   
       

D 
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 แนวคิดที่ 2  
 ก าหนดส่วนที่เป็นรูปสามเหลีย่ม 3 ส่วน ดังนี ้

 

 

 

 
 
  
       

        

  
 รูปสี่เหลี่ยมมีพื้นที่ 24 x 18  =  432  ตารางเซนติเมตร 

 ส่วนที่ 1 มีพื้นที่ 1
2  x (5 x 2) x (12 x 2) =  120 ตารางเซนติเมตร 

 ส่วนที่ 2 มีพื้นที่ 1
2  x (9 x 2) x (4 x 2) =      72 ตารางเซนติเมตร 

 ส่วนที่ 3 มีพื้นที่ 1
2  x (4 x 2) x (12 x 2) =    96 ตารางเซนติเมตร 

 เนื่องจาก พื้นที่ของส่วนทีแ่รเงา เท่ากับ พื้นที่ของรูปสี่เหลี่ยม ABC – ผลรวมของพ้ืนที่ทั้ง 3 ส่วน 
 ดังนั้น ส่วนที่แรเงามีพื้นที่ 432 – (120 + 72 + 96) = 144 ตารางเซนติเมตร 
  

  

      ส่วนที่ 1    

                                     

                                   ส่วนที่ 2  
 

         ส่วนที่ 3 
       

18 เซนติเมตร 

   
       

24 เซนติเมตร 
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แนวค าตอบ 

ใบกิจกรรมที่ 2 เรื่อง ร้านไอศกรีม 
 

ค าชี้แจง: ให้ผูเ้รียนอ่านสถานการณ์และตอบค าถามต่อไปนี้ 
แบบแปลนพื้นร้านไอศกรีมของมาลีเป็นดังนี้ เธอก าลังจะปรับปรุงร้าน 

พื้นที่ส าหรับให้บริการถูกล้อมด้วยเคาน์เตอร์ 
            ประตูทางเข้า 
 
 
    พื้นที่ทางเข้า 
 
                                                                                            พื้นที่ส าหรับนั่ง 
                                                          เคาน์เตอร์ 
                                                             
 
                                    พื้นที่ส าหรับ 
                     ให้บริการ 
 

     หมายเหตุ: รูปสี่เหลี่ยมจัตุรัสแต่ละรูปในช่องตาราง แทน 0.5 เมตร 0.5 เมตร 

1. มาลีต้องการท าขอบเคาน์เตอร์ใหม่ตามแนวขอบด้านนอก ความยาวขอบทั้งหมดที่เธอต้องท าเป็นเท่าใด
 จงแสดงวิธีท า 

 ………………………………………………………..........…………..………………………………………………….…………… 
 ………………………………………………………………………………..……………………………..........……………….…… 
 (กระบวนการ: การใชม้โนทัศน์ ข้อเท็จจริง วิธีการ และการใหเ้หตผุลทางคณิตศาสตรใ์นการแก้ปญัหา) 
 แนวคิดที่ 1  
 หาความยาวขอบด้านเอียงของเคาน์เตอร์  โดยใช้ทฤษฎีบทพีทาโกรัส   
 ให้ด้านเอียงมีความยาว c หน่วย จะได้ว่า 

 c2  = 32 + 42 
 = 9 + 16 
 = 25 
  c  = 5   

 
 

ดูแนวค าตอบได้จากแนวคิดต่อไปนี ้

4 

3 c 
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 นั่นคือ ความยาวขอบเคาน์เตอร์   = (2 + 5 + 2) x 0.5 
                                = 9 x 0.5 = 4.5  เมตร 
 ดังนั้น ความยาวขอบทั้งหมดที่มาลีต้องท าเป็น 4.5 เมตร 
 
 แนวคิดที่ 2  
 ใชแ้ถบวัดในการหาความยาวขอบด้านเอียงของเคาน์เตอร์  ได้ 5 ช่อง  
    ประตูทางเข้า 
 
 
    พื้นที่ทางเข้า 
 
                                                                                               พื้นที่ส าหรับนั่ง 
                                                         เคาน์เตอร์ 
                                                             
 
                                          พื้นที่ส าหรับ 
                 ให้บริการ 
 

 นั่นคือ ความยาวขอบเคาน์เตอร์   = (2 + 5 + 2) x 0.5 
                                = 9 x 0.5 = 4.5  เมตร 
 ดังนั้น ความยาวขอบทั้งหมดที่มาลีต้องท าเป็น 4.5 เมตร 
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2.  มาลีต้องการปูพื้นใหม่ในร้านด้วย พื้นที่ว่างของพื้นทั้งหมดในร้านเป็นเท่าใด  หากไม่นบัรวม 
พื้นทีส่่วนให้บริการและเคารเ์ตอร์ จงแสดงวิธีท า 

 ………………………………………………………..........…………..………………………………………………….…………… 
 ………………………………………………………………………………..……………………………..........……………….…… 
 (กระบวนการ: การใชม้โนทัศน์ ข้อเท็จจริง วิธีการ และการใหเ้หตผุลทางคณิตศาสตรใ์นการแก้ปญัหา) 
 แนวคิดที่ 1 
 แบ่งพื้นทีว่่างของพื้นทั้งหมดในร้านออกเป็น 3 ส่วน ดังนี ้
          
 
 
 
 
 
 
                                            
                                           พื้นที่ส าหรับ 
                 ให้บริการ 
 
  

 ส่วนที่ 1 มีพื้นที่  (5 x 0.5) x (15 x 0.5)  =  2.5 x 7.5  =  18.75  ตารางเมตร 

 ส่วนที่ 2 มีพื้นที่  1
2  x (3 x 0.5) x (4 x 0.5)  =  1

2  x 1.5 x 2  =  1.5  ตารางเมตร 

 ส่วนที่ 3 มีพื้นที่  (5 x 0.5) x (9 x 0.5)  = 2.5 x 4.5  =  11.25  ตารางเมตร 
 ดังนั้น พื้นที่ว่างของพ้ืนทั้งหมดในร้านเท่ากับ  18.75 + 1.5 + 11.25  =  31.5  ตารางเมตร 
 
 
  

ส่วนที่ 1 

ส่วนที่ 3 

ส่วนที่ 2 

ดูแนวค าตอบได้จากแนวคิดต่อไปนี ้
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 แนวคิดที่ 2 
 แบ่งพื้นที่ว่างของพื้นทั้งหมดในร้านออกเป็น 3 ส่วน ดังนี ้
          
 
 
 
 
 
 
                                            
                                           พื้นที่ส าหรับ 
                 ให้บริการ 
 
  

 ส่วนที่ 1 มีพื้นที่  (5 x 0.5) x (6 x 0.5)  =  2.5 x 3  =  7.5  ตารางเมตร 

 ส่วนที่ 2 มีพื้นที่  1
2  x (3 x 0.5) x (4 x 0.5)  =  1

2  x 1.5 x 2  =  1.5  ตารางเมตร 

 ส่วนที่ 3 มีพื้นที่  (10 x 0.5) x (9 x 0.5)  =  5 x 4.5  =  22.5  ตารางเมตร 
 ดังนั้น พื้นที่ว่างของพ้ืนทั้งหมดในร้านเท่ากับ  7.5 + 1.5 + 22.5  =  31.5  ตารางเมตร 
 
 
  

ส่วนที่ 1 

ส่วนที่ 3 
ส่วนที่ 2 
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3. มาลีต้องการจัดวางชุดที่นั่งในร้านของเธอซึ่งมีโต๊ะและเกา้อีส้ี่ตัว ตามลักษณะที่แสดงด้านล่าง 

 

 รูปวงกลมแทนพื้นที่ว่างของพื้นซึ่งจ าเป็นต้องวางชุดที่นั่งแต่ละชุดเพ่ือให้ลูกค้ามีที่ว่างเพียงพอ 
 ขณะที่พวกเขานั่ง แต่ละชุดที่นั่ง (แทนด้วยรปูวงกลม) ควรจะวางตามเงื่อนไขบังคับต่อไปนี้: 

 ชุดที่นั่งแต่ละชุดควรวางห่างจากผนังอย่างน้อย  0.5 เมตร 

 ชุดที่นั่งแต่ละชุดควรวางห่างจากชุดที่นั่งอ่ืนอย่างน้อย  0.5 เมตร 
 มาลีสามารถวางชุดที่นั่งให้พอดีกับพ้ืนที่ส าหรับที่นั่งส่วนทีแ่รเงาในร้านของเธอได้มากที่สุดกี่ชุด  
 เพราะเหตุใด 

 ………………………………………………………..........…………..………………………………………………….…………… 

 ………………………………………………………………………………..……………………………..........……………….……  
 (กระบวนการ: การใชม้โนทัศน์ ข้อเท็จจริง วิธีการ และการใหเ้หตผุลทางคณิตศาสตรใ์นการแก้ปญัหา) 
 แนวคิด 
 พื้นที่ส าหรับทีน่ั่งในร้านของมาลีมีขนาด 8 ช่อง x 10 ช่อง 
 ชุดที่นั่งแต่ละชุดใช้พื้นที่เป็นรูปวงกลม ที่มีเส้นผ่านศูนย์กลาง 1.5 เมตร 
 นั่นคือ ชุดที่นั่งแต่ละชุดจะใช้พ้ืนที่รูปสี่เหลี่ยมจัตุรัสขนาด 1.5 เมตร x 1.5 เมตร หรือ 3 ช่อง x 3 ช่อง
 เนื่องจากต้องวางชุดที่น่ังห่างจากผนังอย่างน้อย 0.5 เมตร (1 ช่อง)  
 และห่างจากชุดที่นัง่อ่ืนอย่างน้อย 0.5 เมตร (1 ช่อง) 
 จะได้ว่า การวางชุดที่นั่งแต่ละชุดจะตอ้งใช้พื้นที่รูปสี่เหลี่ยมจัตุรัสขนาด 4 ช่อง x 4 ช่อง 
 พิจารณาด้านกว้างของพืน้ที่ส าหรับนั่ง จาก 8 ÷ 4 = 2 จะวางโต๊ะที่นั่งในแนวนี้ได้ 2 แถว 
  พิจารณาด้านยาวของพ้ืนที่ส าหรับนั่ง จาก 10 ÷ 4 = 2.5 จะวางโต๊ะที่นั่งในแนวนี้ได้ 2 แถว 
 ดังนั้น มาลีสามารถวางชุดที่นั่งให้พอดีกับพื้นที่ส าหรับทีน่ั่งในร้านของเธอได้มากที่สุด 2 x 2 = 4 ชดุ 
 
 
  

     

        

1.5      
 

ดูแนวค าตอบได้จากแนวคิดต่อไปนี ้
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 ตรวจสอบค าตอบโดยใชอุ้ปกรณ์ได้ดังภาพ 

    ประตูทางเข้า 
 
 
    พื้นที่ทางเข้า 
 
                                                                                              พื้นที่ส าหรับนั่ง 
                                                         เคาน์เตอร์ 
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ภาพอุปกรณก์ารท ากิจกรรมกลุ่ม ใบกิจกรรมที่ 1 เรื่อง ร้านไอศกรีม ค าถามข้อที่ 1 
แถบวัด ใช้วัดความยาวของด้านตรงข้ามมมุฉาก 
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ภาพอุปกรณก์ารท ากิจกรรมกลุ่ม ใบกิจกรรมที่ 1 เรื่อง ร้านไอศกรีม ค าถามข้อที่ 3 
ชุดที่นั่ง  ใช้ตรวจสอบค าตอบ 
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กิจกรรมที ่13 

รายวิชา ส่งเสริมกระบวนการทางคณิตศาสตร ์    ระดับ มัธยมศกึษาตอนต้น 
 

เรื่อง เรือเดินทะเล       เวลาเรียน 1 ชั่วโมง  
*************************************************************************************************** 
1. ความเชื่อมโยงกับตัวชี้วัดในหลักสูตรแกนกลาง 
  ค 1.1 ม.1/3 และ ค 2.2 ม.2/5 
 

2. จุดประสงค์การเรียนรู้  ผู้เรียนสามารถ 
 1)  ใช้ความรู้เกี่ยวกับทฤษฎีบทพีทาโกรัสหรืออัตราส่วนตรีโกณมิติเพื่อแก้ปัญหาในสถานการณ์เรือเดินทะเล 
 2)  ระบุความสัมพันธ์ของข้อมูลเพ่ือใช้ในการประมาณค่าและสรุปค าตอบที่เหมาะสมกับสถานการณ์ 
  เรือเดินทะเล 
 3)  อธิบายหรือให้เหตุผลเพื่อสนับสนุนหรือโต้แย้ง รวมถึงอธิบายกระบวนการที่ใช้เพื่อแก้ปญัหา 
  ในสถานการณเ์รือเดินทะเล 
 

3. กระบวนการ (PISA 2022) 
  การให้เหตผุลทางคณิตศาสตร ์
  การคิด/แปลงสถานการณ์ปัญหาในเชิงคณิตศาสตร ์
  การใช้มโนทัศน์ ข้อเท็จจริง วิธีการ และการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ในการแก้ปญัหา 
  การตีความ การประยุกต์ใช้ และการประเมินผลลัพธท์างคณิตศาสตร์   
 

4.  ความรู้ที่เกี่ยวข้อง 
 1)  ร้อยละหรือเปอร์เซ็นต์ เป็นอัตราส่วนแสดงการเปรียบเทียบปริมาณใดปริมาณหนึ่งต่อ 100  
   2) ทฤษฎีบทพีทาโกรัส “ส าหรับรูปสามเหลี่ยมมุมฉากใด ๆ ก าลังสองของความยาวของด้านตรงข้ามมุมฉาก   
  เท่ากับผลบวกก าลังสองของความยาวของด้านประกอบมุมฉาก”     
 

5. วัสดุ อุปกรณ์ และสื่อการเรียนรู้ 
  ใบกิจกรรม เรื่อง เรือเดินทะเล ตามจ านวนผู้เรียน คนละ 1 ชุด 
 

6. การเตรียมตัวล่วงหน้าของผู้สอน 
 1) ศึกษาขั้นตอนการจัดกิจกรรม และการวัดและประเมินผล 
 2) เตรียมวัสดุ อุปกรณ์ และสื่อการเรียนรู้ส าหรับผู้เรียน  
 3) ศึกษาและตรวจสอบสื่อการเรียนรู ้
 
 

 

-177-

_____________________________________________________________________________________ 

เล่มท่ี 3 : กิจกรรมการเรียนรู้เพื่อพัฒนาความฉลาดรู้ด้านคณิตศาสตร์ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2568)



  

 

7. ขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
1) ผู้สอนทบทวนการแก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับร้อยละโดยยกตัวอย่างและใช้ค าถามประกอบ ดังนี ้
 ตัวอย่าง 
 นาวิทซื้อรถยนต์คันหนึ่งราคา 500,000  บาท จ่ายค่ามัดจ า 15% ของราคารถยนต์คันนี้   
 หลังจากจ่ายค่ามัดจ าไปแล้วนาวิทยังเหลือค่ารถยนต์ที่ต้องจ่ายเพ่ิมอีกเท่าใด 

-   โจทย์ต้องการให้หาอะไร และการหาค าตอบต้องมีข้อมูลอะไรบ้าง 
    แนวค าตอบ โจทย์ต้องการให้หาค่ารถยนต์ที่ต้องจ่ายเพ่ิม และต้องมีข้อมูลค่ามัดจ าที่จ่ายไปแล้ว 
-   โจทย์ก าหนดอะไรมาให้บ้าง 
    แนวค าตอบ โจทย์ก าหนดราคารถยนต์ 500,000 บาท และจ่ายค่ามัดจ า 15% ของราคารถยนต ์
-  นักเรียนมวิีธีการคิดหาค าตอบได้อย่างไร 
   แนวค าตอบที ่1  รถยนต์คันหนึ่งราคา 500,000 บาท  จ่ายคา่มัดจ า 15%  ของราคารถยนต์คันนี ้ 

                         เป็นเงิน  15 500,000
100

  = 75,000   บาท 

                ดังนั้น นาวิทเหลือค่ารถยนต์ที่ต้องจ่ายเพ่ิมอีก  
 500,000 – 75,000 =  425,000 บาท   
  แนวค าตอบที ่2   รถยนต์คันหนึ่งราคา 500,000  บาท  จ่ายค่ามัดจ า 15%  ของราคารถยนต์คันน้ี 
    ดังนั้นจะต้องจ่ายค่ารถที่เหลอื 85% ของราคารถยนต์  

    เป็นเงิน  85 500,000
100

  = 425,000 บาท 

                ดังนั้น นาวิทเหลือค่ารถยนต์ที่ต้องจ่ายเพ่ิมอีก  425,000 บาท 
2)  ให้ผู้เรียนอ่านบริบทในใบกิจกรรม เรื่อง เรือเดินทะเลแล้วสนทนาเกี่ยวกับพลังงานที่ใช้ในการเดินเรือ      
     โดยใช้ค าถามดังนี้  
  -  จากสถานการณ์เรือเดินทะเล นักเรียนคิดว่ามีพลังงานใดบ้างท่ีใช้ในการเดินเรือ 
   แนวค าตอบ พลังงานเช้ือเพลิง พลังงานลม 
  -  วิศวกรใช้พลังงานลมช่วยในการเดินเรืออย่างไร 
   แนวค าตอบ ติดร่มจูงเรือ 
3) ผู้สอนให้ผู้เรียนตอบค าถามในใบกิจกรรม เรื่อง เรือเดินทะเล ค าถามข้อที่ 1 จากนั้น สุ่มผู้เรียนมาน าเสนอ

  ค าตอบและวิธีการในการหาค าตอบ โดยให้เพื่อน ๆ ช่วยกันตรวจสอบค าตอบและน าเสนอวิธีการหาค าตอบ 
  ที่แตกต่าง   

4) ผู้สอนชวนผู้เรียนสนทนาเกี่ยวกับภาพประกอบค าถามในใบกิจกรรม เรื่อง เรือเดินทะเล ค าถามข้อที่ 2  
  ดังนี ้
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 -   จากภาพจ าลองนักเรียนสังเกตเห็นอะไรบ้าง 
        แนวค าตอบ เรือ ร่มจูงเรือ เชือก ขนาดของมุม รูปสามเหลี่ยม 
 -  รูปสามเหลี่ยมที่นักเรียนเห็นเป็นรูปสามเหลี่ยมชนิดใด เพราะเหตุใด 
   แนวค าตอบ รูปสามเหลี่ยมมุมฉาก เพราะมีมุมมุมหน่ึงที่มีขนาด 90°  
                     รูปสามเหลี่ยมหน้าจั่ว เพราะมีมุมสองมุมที่มีขนาดเท่ากันคือ 45°  
                     รูปสามเหลี่ยมมุมฉากหน้าจั่ว เพราะมีมุมมุมหนึ่งที่มีขนาด 90° และมีมุมสองมุมที่มีขนาด 45°  
 -  จากสถานการณ์ที่ก าหนดให้  นักเรียนคิดว่าจะหาความยาวของเชือกได้โดยใช้ความรู้วิชาคณิตศาสตร์ 
  ในเรื่องใดบ้าง   

แนวค าตอบ ทฤษฎีบทพีทาโกรัส (หรืออัตราส่วนตรีโกณมิติ) เนื่องจากเป็นการหาความยาวด้าน
ของรูปสามเหลี่ยมมุมฉาก 

5) ผู้สอนให้ผู้เรียนหาค าตอบในใบกิจกรรม เรือ่ง เรือเดินทะเล ค าถามข้อที ่2 จากนั้น สุ่มผู้เรียนมา 
  น าเสนอค าตอบและวิธีการในการหาค าตอบ โดยให้เพ่ือน ๆ ช่วยกันตรวจสอบค าตอบและน าเสนอ
  วิธีการหาค าตอบที่แตกต่าง   
 6) ให้ผู้เรียนอ่านสถานการณ์ปัญหาและอภิปรายค าถามในใบกิจกรรม เรื่องเดินทะเล ค าถามข้อที่ 3 

  โดยใช้ค าถาม ดังนี ้
  -  จากสถานการณ์โจทย์ต้องการทราบอะไร 
  แนวค าตอบ หลังติดตั้งร่มจูงเรือประมาณกี่ปี จึงจะท าให้ค่าน้ ามันดีเซลที่ประหยัดได้คุ้มกับ 

   การลงทุนติดต้ังร่มจูงเรือ   
  - ความคุ้มค่าในการลงทุนติดตั้งร่มจูงเรือต้องพิจารณาอย่างไร 

แนวค าตอบ จ านวนปีที่ท าให้ราคาน้ ามันดีเซลที่ประหยัดได้มากกว่าราคาค่าติดตั้งร่มจูงเรือ              
ปริมาณน้ ามันดีเซลโดยไม่มีรม่จูงเรือ การติดตั้งร่มจูงเรือสามารถประหยัดค่าใช้จ่ายได้กี่เปอร์เซ็นต ์

 7)   แบ่งกลุ่มผู้เรียนเป็นกลุ่ม กลุ่มละ 4 คนให้ร่วมกันอภิปรายค าถามในใบกิจกรรม เรื่อง เรือเดินทะเล  
  ค าถามข้อที่ 3 จากนั้นให้ตัวแทนกลุ่มออกมาน าเสนอผลงานของกลุ่ม 2 – 3 กลุ่ม โดยผู้สอนและ 
  เพื่อน ๆ ช่วยกันตรวจสอบความถูกต้องโดยผู้สอนควรอธิบายเกี่ยวกับการประมาณค่าทศนิยมเพื่อให ้
  สอดคล้องกับบริบทของสถานการณ์ที่ก าหนดให้ เช่น กรณีค าถามข้อที่ 3 ที่ค านวณได้ 8.5   
  แต่สถานการณ์ก าหนดใหต้อบจุดคุ้มทุนโดยประมาณเป็นปีจึงต้องตอบ 9 ปี 
8) ผู้สอนและผู้เรียนร่วมกันสรุปผลจากการปฏิบัติกิจกรรม โดยมีแนวทางการสรุปดังนี้ 
   ผู้เรียนได้ใชค้วามรูเ้รื่องอัตราส่วน ร้อยละ และทฤษฎีบทพีทาโกรัสในการแก้ปัญหาที่ก าหนด           
 และได้ฝึกทักษะการให้เหตุผลและการแก้ปัญหา 

90º 
 

45º 
 

150 ม. 
 

เชือก 
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8. ข้อเสนอแนะเพิ่มเติมส าหรับผู้สอน 
 1) หากเวลาการจัดกิจกรรมไม่เพียงพอ ผู้สอนสามารถจัดกิจกรรมตามขั้นตอนที่เหลือให้ผูเ้รียน 
  ในชั่วโมงเรียนถัดไป 
 2) หากจัดกิจกรรมเสร็จแล้ว และพอมีเวลาเหลือ ผู้สอนสามารถเลือกแนวทางการจัดกิจกรรมอื่นที่อยู ่ใน

 ภาคผนวก ก มาจัดกิจกรรมให้ผู้เรียนตามความเหมาะสม 
 

9. แหล่งการเรียนรู้เพิ่มเติม 
 1) หนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐานคณิตศาสตร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 เล่ม 2 (สสวท.) 
 2) หนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐานคณิตศาสตร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 เล่ม 1 (สสวท.) 
 

10. การวัดและประเมินผล 
จุดประสงค์การเรียนรู ้ วิธีการ เครื่องมือ เกณฑก์ารประเมิน 

1) ใช้ความรู้เกี่ยวกับ 
 ทฤษฎีบทพีทาโกรัสหรือ 
 อัตราส่วนตรีโกณมิต ิ
 เพื่อแก้ปัญหาในสถานการณ ์
 เรือเดินทะเล 

• พิจารณาการตอบ
ค าถามในใบกจิกรรม 
 

• ใบกิจกรรม เรือ่ง 
เรือเดินทะเล 
ค าถามข้อที่ 1 – 2 

• อธิบายแนวคิดใน 
การหาค าตอบของ
ค าถามข้อที่ 1 – 2  
ได้อย่างสมเหตุสมผล
และเพียงพอที่จะ
น าไปสู่ค าตอบที่
ถูกต้อง 

2) ระบุความสัมพันธ์ของข้อมูล
เพื่อใช้ในการประมาณค่าและ
สรุปค าตอบที่เหมาะสมกับ
สถานการณ์เรอืเดินทะเล 

• พิจารณาการตอบ
ค าถามในใบกจิกรรม 
 

• ใบกิจกรรม เรือ่ง 
เรือเดินทะเล 
ค าถามข้อที่ 3 

• อธิบายแนวคิดใน 
การหาค าตอบของ
ค าถามข้อที่ 3 ได้
อย่างสมเหตุสมผล
และเพียงพอที่จะ
น าไปสู่ค าตอบที่
ถูกต้อง 

3) อธิบายหรือให้เหตุผล 
เพื่อสนับสนุนหรือโต้แย้ง 
รวมถึงอธิบายกระบวนการที่ใช้
เพื่อแก้ปัญหาในสถานการณ์
เรือเดินทะเล 

• สังเกตพฤติกรรม
การให้เหตุผลจาก
การตอบค าถามหรือ
อภิปรายในช้ันเรียน 

 

• แบบประเมิน
พฤติกรรมการให้
เหตุผล 

• ได้ระดับพอใช้ขึ้นไป
เมื่อพิจารณา       
ในภาพรวมของ       
ทั้งภาคการศึกษา        
(ดูภาคผนวก ข) 

หมายเหต ุเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ขา้งต้น ถือเปน็เกณฑใ์นระดับที่คาดหวัง ในกรณีที่ผู้เรียนท าได้น้อยกว่าเกณฑ์ที่ก าหนด 
ผู้สอนต้องพิจารณาเสริมกระบวนการในด้านนั้นเพ่ิมเติม 
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ชื่อ ................................................................................................................... ห้อง .................... เลขที ่.......... 
 

ใบกิจกรรม เรื่อง เรือเดนิทะเล 
 

ค าชี้แจง: ให้นกัเรียนอา่นสถานการณ์และตอบค าถามต่อไปนี้ 
 
ร้อยละ 95 ของการค้าโลกใช้การขนส่งทางทะเล ประมาณอย่างคร่าว ๆ  
มีเรือบรรทกุน้ ามัน เรือบรรทกุสินค้า เรือบรรทุกตู้สินค้า            
ประมาณ 50,000 ล า เรือเหลา่นี้ส่วนใหญใ่ช้น้ ามันดีเซลเป็นเชื้อเพลิง               
วิศวกรก าลังวางแผนเพื่อพัฒนาพลังลมช่วยในการเดินเรือ ข้อเสนอของ
พวกเขา คือ ให้ติดร่มจูงเรือไว้กับเรือและใช้พลังของลมช่วยลดการใช้
น้ ามันดีเซลและลดผลกระทบของเชื้อเพลิงที่มีต่อสิ่งแวดล้อม 
 
1. ข้อดีอย่างหนึ่งของการใช้ร่มจูงเรือ คือ ร่มจะลอยที่ความสงู 150 ม. ที่ระดับความสูงนี้ อัตราเร็วลม 
 จะมากกว่าข้างล่างที่เป็นดาดฟ้าเรือประมาณ 25%  เมื่อวัดอัตราเร็วลมบนดาดฟ้าเรือได้ 24 กม./ชม.  
 ลมที่พัดร่มจูงเรือมอีัตราเร็วประมาณเท่าใด จงแสดงวิธีท า 

 …….........……………………………………………………………………………………………………………........…….......………. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 
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2.  ในการลากเรือให้เชือกท ามุม 45° และร่มจูงเรือมีความสูงในแนวดิ่ง 150 ม. ดังแสดงในแผนภาพ  
   ความยาวของเชือกที่ผูกกับร่มจูงเรือยาวประมาณเท่าใด (ตอบเป็นจ านวนเต็ม) จงแสดงวิธีท า 

 
 
 
 
 
 
 
 

 …….........……………………………………………………………………………………………………………........…….......………. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 
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 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 
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 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 
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3.  เนื่องจากค่าใช้จ่ายในส่วนของน้ ามันดีเซลสงูถึง 0.42 เซดต่อลิตร เจ้าของเรือนิวเวฟ ก าลังคิดว่า  
 จะติดตั้งร่มจูงเรือกับเรือของเขา   
 จากการประมาณ พบว่าร่มจูงเรือลักษณะนี้มีศักยภาพที่จะลดการใช้น้ ามันดีเซลประมาณ 20% ของทั้งหมด 

 

ชื่อเรือ: นิวเวฟ 

ประเภท: เรือบรรทุกสินค้า 

ความยาว: 117 เมตร 

ความกว้าง: 18 เมตร 

ขีดความสามารถบรรทุก: 12,000 ตัน 

อัตราเร็วสูงสุด: 19 น็อต 

การใช้น้ ามันดีเซลต่อปีโดยไม่มีร่มจูงเรือ:  
ประมาณ 3,500,000 ลิตร 

 

 
 ค่าใช้จ่ายในการติดตั้งร่มจูงเรือกับเรือ นิวเวฟ เป็น 2,500,000 เซด  
 หลังติดตั้งร่มจูงเรือประมาณกี่ปี จึงจะท าให้ค่าน้ ามันดีเซลที่ประหยัดได้คุ้มกับการลงทุนติดต้ังร่มจูงเรือ 
 จงแสดงวิธีท า 

 …….........……………………………………………………………………………………………………………........…….......………. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 
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 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 
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แนวค าตอบ 

 

ใบกิจกรรม เรื่อง เรือเดนิทะเล 
 

ค าชี้แจง: ให้นกัเรียนอ่านสถานการณ์และตอบค าถามต่อไปนี้ 

 
ร้อยละ 95 ของการค้าโลกใช้การขนส่งทางทะเล ประมาณอย่างคร่าว ๆ  
มีเรือบรรทกุน้ ามัน เรือบรรทกุสินค้า เรือบรรทุกตู้สินค้า            
ประมาณ 50,000 ล า เรือเหลา่นี้ส่วนใหญใ่ช้น้ ามันดีเซลเป็นเชื้อเพลิง               
วิศวกรก าลังวางแผนเพื่อพัฒนาพลังลมช่วยในการเดินเรือ ข้อเสนอของ
พวกเขา คือ ให้ติดร่มจูงเรือไว้กับเรือและใช้พลังของลมช่วยลดการใช้
น้ ามันดีเซลและลดผลกระทบของเชื้อเพลิงที่มีต่อสิ่งแวดล้อม 
 
1. ข้อดีอย่างหนึ่งของการใช้ร่มจูงเรือ คือ ร่มจะลอยที่ความสงู 150 ม. ที่ระดับความสูงนี้ อัตราเร็วลม 
 จะมากกว่าข้างล่างที่เป็นดาดฟ้าเรือประมาณ 25%  เมื่อวัดอัตราเร็วลมบนดาดฟ้าเรือได้ 24 กม./ชม.  
 ลมที่พัดร่มจูงเรือมอีัตราเร็วประมาณเท่าใด จงแสดงวิธีท า 

 …….........……………………………………………………………………………………………………………........…….......………. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 (กระบวนการ: การใชม้โนทศัน์ ข้อเท็จจริง วิธีการ และการใหเ้หตผุลทางคณิตศาสตรใ์นการแก้ปญัหา) 
 แนวคิด 
 วัดอัตราเร็วลมบนดาดฟ้าเรือได้ 24 กม./ชม. เมื่อใช้ร่มจูงเรือร่มจะลอยทีค่วามสูง 150 ม.    

 อัตราเร็วลมจะมากกว่าที่ดาดฟ้าเรือประมาณ  25%  คิดเป็น  25 24100   = 6  กม./ชม. 

 ดังนั้น ลมที่พัดร่มจูงเรือมอีัตราเร็วประมาณ  24 + 6 = 30  กม./ชม. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ดูแนวค าตอบได้จากแนวคิดต่อไปนี ้
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2. ในการลากเรือให้เชือกท ามุม 45° และร่มจูงเรือ 
 มีความสูงในแนวด่ิง 150 ม. ดังแสดงในแผนภาพด้านข้าง   
 ความยาวของเชือกที่ผูกกับร่มจูงเรือยาวประมาณเท่าใด  
 (ตอบเป็นจ านวนเต็ม) จงแสดงวิธีท า 
 
 

 …….........……………………………………………………………………………………………………………........…….......………. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 (กระบวนการ: การใช้มโนทัศน์ ข้อเท็จจริง วิธีการ และการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ในการแก้ปัญหา) 

  แนวคิด    

      

  

 

 

 

       
   
 จากรูป   ให้  AC  แทน ความยาวเชือก 

     เนื่องจาก  A


 = 45  และ  


B  = 90 จะได้  C


 = 180 – 90 – 45  = 45  

     ดังนั้น  ABC เป็นรูปสามเหลี่ยมหน้าจั่ว โดยที่มี 


B  เป็นมุมฉาก   

     จะได้  AB = BC = 150 เมตร       
     จากทฤษฎีบทพีทาโกรัส จะได ้   AC2 =  1502 + 1502 

      =   22,500 + 22,500 
      =   45,000  

                   AC  =  45,000 212.1  

     นั่นคือ  เชือกที่ผูกกับร่มจูงเรือยาวประมาณ 212 เมตร 
  หมายเหตุ : อาจหาค าตอบโดยใชอ้ัตราส่วนตรีโกณมิตไิด้ดังนี ้
 
 
 
 

90º 
 

45º 
 

150 ม. 
 

เชือก 

90º 
 

45º 
 

150 ม. 
 

เชือก 

A 

C 

B 
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    จากรูป   ให้  AC แทน ความยาวเชือก 

     เนื่องจาก       sin45 =  BC
AC  

   1
2

 =  150
AC  

                             AC  =  150 2  
                        AC 150 1.414  = 212.1 เมตร 

 ดังนั้น  เชือกที่ผูกกับร่มจูงเรอืยาวประมาณ 212 เมตร 
 
3.  เนื่องจากค่าใช้จ่ายในส่วนของน้ ามันดีเซลสงูถึง 0.42 เซดต่อลิตร เจ้าของเรือนิวเวฟ ก าลังคิดว่า  
 จะติดตั้งร่มจูงเรือกับเรือของเขา   
 จากการประมาณ พบว่าร่มจูงเรือลักษณะนี้มีศักยภาพที่จะลดการใช้น้ ามันดีเซลประมาณ 20% ของทั้งหมด 

ชื่อเรือ: นิวเวฟ 

ประเภท: เรือบรรทุกสินค้า 

ความยาว: 117 เมตร 

ความกว้าง: 18 เมตร 

ขีดความสามารถบรรทุก: 12,000 ตัน 

อัตราเร็วสูงสุด: 19 น็อต 

การใช้น้ ามันดีเซลต่อปีโดยไม่มีร่มจูงเรือ:  
ประมาณ 3,500,000 ลิตร 

 

 
 ค่าใช้จ่ายในการติดตั้งร่มจูงเรือกับเรือ นิวเวฟ เป็น 2,500,000 เซด  
 หลังติดตั้งร่มจูงเรือประมาณกี่ปี จึงจะท าให้ค่าน้ ามันดีเซลที่ประหยัดได้คุ้มกับการลงทุนติดต้ังร่มจูงเรือ 
 จงแสดงวิธีท า 

 …….........……………………………………………………………………………………………………………........…….......………. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 (กระบวนการ: การคิด/แปลงสถานการณ์ปญัหาในเชิงคณติศาสตร์) 
  
 
 
 

ดูแนวค าตอบได้จากแนวคิดต่อไปนี ้
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 แนวคิด 
 เรือนิวเวฟมีการใช้น้ ามันดีเซลต่อปีโดยไม่มีร่มประมาณ 3.5 ล้านลิตร  น้ ามันราคา 0.42 เซด/ลิตร   
 ค่าน้ ามันดีเซลโดยไม่มีร่มประมาณ 3,500,000   0.42 = 1,470,000 เซดต่อปี   

ถ้าลดการใช้น้ ามันดีเซลได้ 20% โดยการติดร่ม  
ท าให้ลดค่าใชจ้่ายไปประมาณ 1,470,000   0.2 = 294,000 เซดต่อปี    

 เนื่องจาก ค่าใช้จ่ายในการติดตั้งร่มจูงเรือกับเรือเป็น 2,500,000 เซด 
ดังนั้น จะประหยัดค่าน้ ามันดีเซลได้คุ้มกับการลงทุนติดตั้งร่มจูงเรือ หลงัติดตั้งร่มจูงเรือประมาณ 
2,500,000  294,000   8.5 ปี นั่นคือ หลังจากประมาณ 9 ปี การติดตั้งร่มถึงจะคุ้มค่า (ทางด้าน
การเงิน) 
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กิจกรรมที ่14 

รายวิชา ส่งเสริมกระบวนการทางคณิตศาสตร ์    ระดับ มัธยมศกึษาตอนต้น 
 

เรื่อง พลังของลม        เวลาเรียน 1 ชั่วโมง  
*************************************************************************************************** 
1. ความเชื่อมโยงกับตัวชี้วัดในหลักสูตรแกนกลาง 
  ค 1.1 ม.1/3, ค 1.3 ม.1/3, ค 2.1 ป.6/3 และ ค 2.2 ม.2/5 
 

2. จุดประสงค์การเรียนรู้  ผู้เรียนสามารถ 
 1) ประเมินความสมเหตุสมผลของข้อความโดยการวิเคราะห์ข้อมูลในสถานการณพ์ลังของลม  
 2)  ใช้ความรู้ทางคณิตศาสตรเ์พื่อแก้ปัญหาในสถานการณ์พลังของลม 
 3)  อธิบายหรือให้เหตุผลเพื่อสนับสนุนหรือโต้แย้ง รวมถึงอธิบายกระบวนการที่ใช้เพื่อแก้ปญัหา 
  ในสถานการณพ์ลังของลม 
 

3. กระบวนการ (PISA 2022) 
  การให้เหตผุลทางคณิตศาสตร ์
  การคิด/แปลงสถานการณ์ปัญหาในเชิงคณิตศาสตร ์
  การใช้มโนทัศน์ ข้อเท็จจริง วิธีการ และการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ในการแก้ปญัหา 
  การตีความ การประยุกต์ใช้ และการประเมินผลลัพธท์างคณิตศาสตร์ 
 

4.  ความรู้ที่เกี่ยวข้อง 
 1) ร้อยละหรือเปอร์เซ็นต์ เป็นอัตราส่วนแสดงการเปรียบเทียบปริมาณใดปริมาณหนึ่งต่อ 100  
 2)  สมการเชิงเส้นสองตัวแปร เป็นสมการที่เขียนอยูใ่นรูปทั่วไปเป็น Ax + By + C = 0 เมือ่ x และ y เปน็ 
  ตัวแปร A, B และ C เป็นค่าคงตัว โดยที่ A และ B ไม่เป็นศูนย์พร้อมกัน 

 3)  ความยาวของเส้นรอบวงเท่ากับ 2πr เมื่อ r แทน รัศมขีองวงกลม 
 4) ทฤษฎีบทพีทาโกรัส “ส าหรับรูปสามเหลี่ยมมุมฉากใด ๆ ก าลังสองของความยาวของด้านตรงข้ามมุมฉาก
  เท่ากับผลบวกของก าลังสองของความยาวของด้านประกอบมุมฉาก” 
 

5. วัสดุ อุปกรณ์ และสื่อการเรียนรู้ 
 1) รูปภาพกังหันลม พัดลม และกังหันลมผลิตไฟฟ้า 
 2)  วีดิทัศน์ https://www.youtube.com/shorts/XZAn8XSQ428 หรือ    
  https://www.youtube.com/watch?v=T8_83cHOYjI  
 3) ใบกิจกรรม เรื่อง พลังของลม ตามจ านวนผู้เรียน คนละ 1 ชุด 
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https://www.youtube.com/shorts/XZAn8XSQ428
https://www.youtube.com/watch?v=T8_83cHOYjI


 

6. การเตรียมตัวล่วงหน้าของผู้สอน 
 1) ศึกษาขั้นตอนการจัดกิจกรรม และการวัดและประมินผล 
 2) เตรียมวัสดุ อุปกรณ์ และสื่อการเรียนรู้ส าหรับผู้เรียน 
 3) ศึกษาและตรวจสอบสื่อการเรียนรู ้
 

7. ขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
 1) ผู้สอนเกริ่นน าเกี่ยวกับกังหันลม โดยให้ผู้เรยีนพิจารณาภาพกังหันลม พัดลม และกังหันลมผลิตไฟฟ้า 

 

    
 

  จากนั้น ผู้สอนใช้การถามตอบกับผู้เรียนโดยใช้แนวค าถามดังนี ้
  - นักเรียนทราบหรือไม่ว่าภาพนี้คืออะไร และเล่นอย่างไร  
   แนวค าตอบ กงัหันลมกระดาษ จะหมุนเมื่อมีลมพัด หรือเล่นโดยการเป่าลมเพื่อให้กังหนัหมุน 

     
  - นักเรียนทราบหรือไม่ว่าภาพนี้คืออะไร  
   แนวค าตอบ พัดลม พัดลมตั้งโต๊ะ 
  -  จากภาพพัดลม นักเรียนคิดว่าพัดลมมีส่วนประกอบอะไรที่คล้ายกับกังหันลม     
   แนวค าตอบ มีใบพัด 
  -  นักเรียนคิดว่าพัดลมและกังหันลมกระดาษใช้พลังงานท่ีท าให้ใบพัดหมุนเหมือนกันหรอืไม่ อย่างไร 
   แนวค าตอบ แตกต่างกัน พัดลมใช้พลังงานไฟฟ้าในการหมุนใบพัด ส่วนกังหันลมกระดาษใช้ 
   พลังงานลมในการหมุนใบพัด 
    

-189-

_____________________________________________________________________________________ 

เล่มท่ี 3 : กิจกรรมการเรียนรู้เพื่อพัฒนาความฉลาดรู้ด้านคณิตศาสตร์ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2568)



 

 
 

  - นักเรียนทราบหรือไม่ว่าภาพนี้คืออะไร  
   แนวค าตอบ กงัหันลมผลิตไฟฟ้า 

ข้อเสนอแนะเพิ่มเติม: ในกรณีที่ผู้เรียนท ากจิกรรมได้เร็ว ผูส้อนสามารถให้ผู้เรียนศึกษาและท า
กังหันลมกระดาษด้วยตนเอง โดยผู้สอนอาจเปิดวีดิทัศน์จาก 
https://www.youtube.com/shorts/XZAn8XSQ428 หรือ 
https://www.youtube.com/watch?v=T8_83cHOYjI     

 

 2) ผู้สอนแจกใบกจิกรรม เรื่อง พลังของลม ให้ผู้เรียนทกุคนศึกษาและท าความเข้าใจ ผู้สอนเปิดโอกาสให้
  ผู้เรียนสอบถามเกี่ยวกบัข้อมูลที่ไม่เข้าใจ ทั้งนี้ผู้สอนอาจใหผู้้เรียนอภิปรายร่วมกนัในประเด็นที่ไม่เข้าใจ 
  และอาจเพิ่มเตมิการตรวจสอบว่าผู้เรียนเข้าใจสถานการณห์รือไม ่โดยการตั้งค าถามจากขอ้มูลใน 
  สถานการณ ์เช่น  
  -   ความยาวของใบพัดวัดจากต าแหน่งใดถึงต าแหน่งใด 
   แนวค าตอบ จากจุดหมุนถึงปลายของใบพัด 
  -   “เซด” คืออะไร 
   แนวค าตอบ หน่วยของเงินที่ใช้ในสถานการณ์ 
 3) ผู้สอนให้ผู้เรยีนจับคูแ่ละตอบค าถามข้อที่ 1 จากนั้นผูส้อนสุ่มผู้เรียนใหบ้อกค าตอบ พร้อมทั้งอธิบาย

เหตุผลประกอบค าตอบ และผู้สอนเฉลยค าตอบของค าถามข้อที่ 1  
 4) ผู้สอนให้ผู้เรียนแต่ละคู่ตอบค าถามข้อที่ 2 จากนั้นผู้สอนถามค าตอบของทุกคู่ และผู้สอนสุ่มผู้เรียนที่ได้

ค าตอบต่างกันออกมาแสดงวิธีคิดหน้าชั้นเรียน ผู้สอนเฉลยค าตอบที่ถูก และอธิบายค าตอบ 
 5) ผู้สอนให้ผู้เรยีนจัดกลุ่ม กลุ่มละ 3 – 4 คน และให้ผู้เรียนแต่ละกลุ่มร่วมกนัพิจารณาวิธีการหาค าตอบ

ของค าถามข้อที่ 3 โดยผู้สอนใช้ค าถามกระตุ้นความคิดของผู้เรียนก่อนที่ผู้เรียนจะเริ่มแก้ปัญหา เช่น 
- เสาคูใ่ดใกล้กันมากที่สุด และสามารถหาระยะห่างระหว่างเสาคูท่ี่อยู่ใกล้กันมากที่สุดได้อย่างไร 

   แนวค าตอบ เสาคู่ที่อยู่ที่มมุของรูปสี่เหลี่ยมจัตุรัสเล็กรูปเดียวกันอยู่ใกล้กันมากที่สุด และสามารถ
   หาระยะห่างระหว่างเสาคู่ที่อยู่ใกล้กันมากที่สุดได้โดยการหาความยาวของเส้นทแยงมุมของ 
   รูปสี่เหลี่ยมเล็ก 
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 เมื่อผู้เรียนตอบค าถามแล้ว ผู้สอนอาจสุ่มผูเ้รียนให้บอกค าตอบพร้อมแนวคิด ทั้งนี้ ผูส้อนควรกระตุ้นให้
 ผู้เรียนที่เหลือตรวจสอบค าตอบของตนเองและเปิดโอกาสให้ผู้เรียนให้เหตุผลเพื่อสนบัสนุนค าตอบของ
 เพื่อนหรือโต้แย้งในกรณีที่ไดค้ าตอบไม่ตรงกัน เช่น ผู้สอนอาจใช้ค าถามว่า 
 -  นักเรียนได้ค าตอบเหมือนเพ่ือนหรือไม่  

- นักเรียนคิดว่าค าตอบของเพ่ือนถูกหรือผิด เพราะเหตุใด 
 จากนั้น ผู้สอนเฉลยค าตอบของค าถามข้อที่ 3 พร้อมทั้งอธิบายวิธีหาค าตอบ  

 6)   ผู้สอนให้ผู้เรียนแต่ละกลุ่มตอบค าถามขอ้ที่ 4 โดยมีวิธีการจัดกจิกรรมในท านองเดียวกันกับค าถามข้อที่ 3 
  ทั้งนี้ เมื่อผู้เรียนพิจารณาวิธีหาค าตอบของค าถามข้อที่ 4 แล้ว ผู้สอนอาจใช้ค าถามกระตุ้นความคิดของ

ผู้เรียนก่อนที่ผูเ้รียนจะเริ่มแก้ปัญหา เช่น 
- ในขณะที่กังหนัหมุน จะเห็นเป็นรูปเรขาคณิตใด 
 แนวค าตอบ วงกลม 
- นักเรียนใช้ความรู้เร่ืองอะไรบ้างในการตอบค าถามข้อที่ 4  
 แนวค าตอบ อตัราเร็ว ความยาวของเส้นรอบวง การเปลี่ยนหน่วยของเวลา 
ข้อเสนอแนะเพิ่มเติม: ผู้สอนอาจจัดกลุ่มผู้เรียนกลุ่มละ 3 – 4 คน แบบคละความสามารถ แล้วจัด
กิจกรรมแบบการแข่งขันระหวา่งกลุ่ม โดยแจกใบกจิกรรมและให้ผู้เรียนตอบค าถามทลีะหนึ่งค าถาม  

 

 7) ผู้สอนและผู้เรียนร่วมกันสรุปผลจากการปฏิบัติกิจกรรม โดยมีแนวทางการสรุปดังนี้ 
 ผู้เรียนได้ใช้ความรู้เกี่ยวกับรอ้ยละ สมการเชิงเส้นสองตัวแปร ทฤษฎีบทพีทาโกรัส และความยาว
ของเส้นรอบวงในการแก้ปัญหาที่ก าหนด และได้ฝึกทักษะการให้เหตุผลและการแก้ปัญหา 

 

8. ข้อเสนอแนะเพิ่มเติมส าหรับผู้สอน 
 1) หากเวลาการจัดกิจกรรมไม่เพียงพอ ผู้สอนสามารถจัดกิจกรรมตามขั้นตอนที่เหลือให้ผู้เรียน 
  ในชั่วโมงเรียนถัดไป  
 2) หากจัดกิจกรรมเสร็จแล้ว และพอมีเวลาเหลือ ผู้สอนสามารถเลือกแนวทางการจัดกิจกรรมอื่นที่อยู่ใน
  ภาคผนวก ก มาจัดกิจกรรมให้ผู้เรียนตามความเหมาะสม 
 

9. แหล่งการเรียนรู้เพิ่มเติม 
 1) หนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐานคณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 เล่ม 2 (สสวท.)  
 2) หนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐานคณิตศาสตร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 เล่ม 2 (สสวท.) 
 3) หนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐานคณิตศาสตร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 เล่ม 1 (สสวท.) 
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10. การวัดและประเมินผล 
จุดประสงค์การเรียนรู ้ วิธีการ เครื่องมือ เกณฑก์ารประเมิน 

1) ประเมินความสมเหตุสมผล 
 ของข้อความโดยการวิเคราะห์ 
 ข้อมูลในสถานการณ ์
 พลังของลม 

• พิจารณาการตอบ
ค าถามในใบกจิกรรม 

• ใบกิจกรรม เรือ่ง 
พลังของลม  
ค าถามข้อที่ 1  

• ตอบค าถามข้อที่ 1  
ไดถู้กต้องตั้งแต่  
3 ข้อย่อยขึ้นไป จาก
ทั้งหมด 4 ข้อย่อย 

2)  ใช้ความรู้ทางคณิตศาสตร ์
 เพื่อแก้ปัญหาในสถานการณ์
 พลังของลม 

• พิจารณาการตอบ
ค าถามในใบกจิกรรม 
 

• ใบกิจกรรม เรือ่ง 
พลังของลม  
ค าถามข้อที่ 2 – 4 

• อธิบายแนวคิดใน
การหาค าตอบของ
ค าถามข้อที่ 2 – 4  
ได้อย่างสมเหตสุมผล
และเพียงพอที่จะ 
น าไปสู่ค าตอบที่
ถูกต้อง ตั้งแต่ 2 ข้อ
ขึ้นไป จากทั้งหมด  
3 ข้อ 

3) อธิบายหรือให้เหตุผล 
 เพื่อสนับสนุนหรือโต้แย้ง  
 รวมถึงอธิบายกระบวนการที่ใช ้
 เพื่อแก้ปัญหาในสถานการณ ์
 พลังของลม 

• พิจารณาการตอบ
ค าถามในใบกจิกรรม 
 
 
 
 
 

• สังเกตพฤติกรรม
การให้เหตุผลจาก
การตอบค าถามหรือ
อภิปรายในช้ันเรียน 

• ใบกิจกรรม เรือ่ง 
พลังของลม  
ค าถามข้อที่ 1 และ 3  
 
 
 
 

• แบบประเมิน
พฤติกรรมการให้
เหตุผล 

• อธิบายแนวคิดใน 
การหาค าตอบของ
ค าถามข้อที่ 1 และ 3  
ได้อย่างสมเหตุสมผล
และเพียงพอที่จะ
น าไปสู่ค าตอบที่
ถูกต้อง 

• ได้ระดับพอใช้ขึ้นไป
เมื่อพิจารณา 
ในภาพรวมของ 
ทั้งภาคการศึกษา 
(ดูภาคผนวก ข) 

หมายเหต ุเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ขา้งต้น ถือเปน็เกณฑใ์นระดับที่คาดหวัง ในกรณีที่ผู้เรียนท าได้น้อยกว่าเกณฑ์ที่ก าหนด 
ผู้สอนต้องพิจารณาเสริมกระบวนการในด้านนั้นเพ่ิมเติม 
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ชื่อ ................................................................................................................... ห้อง .................... เลขที ่.......... 
 

ใบกิจกรรม เรื่อง พลังของลม 
 

ค าชี้แจง: ให้ผูเ้รียนอ่านสถานการณ์และตอบค าถามต่อไปนี้ 

  

 

เมืองเซดทาวน์ ก าลังพิจารณาสร้างสถานีผลิตไฟฟ้าพลังลม              
เพื่อผลิตกระแสไฟฟ้า  

สภาเทศบาลเมืองเซดทาวน์ ได้รวบรวมข้อมูลเกี่ยวกับรุ่นต่อไปนี้ 

รุ่น:  E-82 
ความสูงของเสา: 138 เมตร 
จ านวนใบพัด: 3 
ความยาวของใบพัด: 40 เมตร 
อัตราเร็วสูงสุดของการหมุน: 20 รอบต่อนาที 
ค่าใช้จ่ายในการก่อสร้าง: 3,200,000 เซด 
ผลตอบแทน: 0.10 เซดต่อการผลิต 1 กิโลวัตต-์ชั่วโมง (kWh) 
ค่าบ ารุงรักษา: 0.01 เซดต่อการผลิต 1 กิโลวัตต-์ชั่วโมง (kWh) 
ประสิทธิภาพ: ท างานได้ 97% ของปี 

   
 หมายเหตุ: กิโลวัตต-์ชั่วโมง (kWh) เป็นหนว่ยวัดก าลังไฟฟ้า 
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1. จงตัดสินว่าข้อความต่อไปนี้ซึ่งเกี่ยวกับสถานีผลิตไฟฟ้าพลังลมรุ่น E-82 สามารถสรุปได้จากข้อมูล  
 ที่ก าหนดให้ใชห่รือไม่ จงเขียนวงกลมล้อมรอบค าว่า “ใช”่ หรือ “ไม่ใช่” ในแต่ละข้อความ 
 

ข้อความ 
ข้อความนี้สามารถสรุปได้จากข้อมูล     

ที่ก าหนดให้ใชห่รือไม ่

1) การสร้างสถานีผลิตไฟฟ้าพลังลมสามสถานีจะเสีย
 ค่าใช้จ่ายทั้งหมดมากกว่า 8,000,000 เซด 

ใช่ / ไม่ใช ่

2) ค่าบ ารุงรักษาสถานีผลิตไฟฟ้าพลังลมประมาณ 
 5% ของผลตอบแทนโดยประมาณ 

ใช่ / ไม่ใช ่

3) ค่าบ ารุงรักษาสถานีผลิตไฟฟ้าพลังลมขึ้นอยู่กับ 
 ปริมาณไฟฟ้าทั้งหมดที่ผลิตได้ในหน่วย 
 กิโลวัตต-์ชั่วโมง (kWh) 

ใช่ / ไม่ใช ่

4) ในหนึ่งปีมี 97 วันพอดี ที่สถานีผลิตไฟฟ้าพลังลม 

 ไม่ท างาน 
ใช่ / ไม่ใช ่

 ท าไมนักเรียนจึงเลือกตอบข้อความแต่ละข้อนั้นว่า “ใช”่ หรือ “ไมใ่ช่”

 ………………………………………………………………………………..……………………………..........……………….…… 

 ………………………………………………………..........…………..………………………………………………….…………… 

 ………………………………………………………………………………..……………………………..........……………….…… 

 ………………………………………………………..........…………..………………………………………………….…………… 

 ………………………………………………………………………………..……………………………..........……………….…… 

 ………………………………………………………………………………..……………………………..........……………….…… 

 ………………………………………………………………………………..……………………………..........……………….…… 

 ………………………………………………………………………………..……………………………..........……………….…… 

 ………………………………………………………..........…………..………………………………………………….…………… 

 ………………………………………………………………………………..……………………………..........……………….…… 

 ………………………………………………………..........…………..………………………………………………….…………… 

 ………………………………………………………………………………..……………………………..........……………….…… 

 ………………………………………………………………………………..……………………………..........……………….……  
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2.  เมืองเซดทาวน์ต้องการประมาณค่าใช้จ่ายและก าไรที่จะเกิดขึ้นจากการสร้างสถานีผลิตไฟฟ้าพลังลมนี้ 
 นายกเทศมนตรีของเมืองเซดทาวน์เสนอสูตรต่อไปน้ี  เพื่อเป็นการประมาณรายได้ (F เซด)  
 ในระยะเวลาที่ใช้งาน (y ปี) ถา้พวกเขาสร้างสถานีผลิตไฟฟ้าตามรุ่น E-82  
   F = 400,000y – 3,200,000  
 

   
 
 
 จากสูตรของนายกเทศมนตรี จ านวนปีอย่างน้อยที่สุดเป็นเท่าใด เพื่อที่จะให้การผลิตไฟฟ้า  
 คุ้มกับค่าใช้จ่ายในการก่อสรา้งสถานีผลิตไฟฟ้าพลังลม จงแสดงวิธีท า 

 ………………………………………………………………………………..……………………………..........……………….…… 
 ………………………………………………………..........…………..………………………………………………….…………… 

 ………………………………………………………………………………..……………………………..........……………….…… 
 ………………………………………………………..........…………..………………………………………………….…………… 

 ………………………………………………………………………………..……………………………..........……………….…… 

 ………………………………………………………………………………..……………………………..........……………….…… 

 ………………………………………………………………………………..……………………………..........……………….…… 

 ………………………………………………………………………………..……………………………..........……………….…… 
 ………………………………………………………..........…………..………………………………………………….…………… 

 ………………………………………………………………………………..……………………………..........……………….…… 
 ………………………………………………………..........…………..………………………………………………….…………… 

 ………………………………………………………………………………..……………………………..........……………….…… 

 ………………………………………………………………………………..……………………………..........……………….…… 

 ………………………………………………………………………………..……………………………..........……………….…… 

 ………………………………………………………………………………..……………………………..........……………….…… 
 ………………………………………………………..........…………..………………………………………………….…………… 

 ………………………………………………………………………………..……………………………..........……………….…… 
 ………………………………………………………..........…………..………………………………………………….…………… 

 ………………………………………………………………………………..……………………………..........……………….…… 

 ………………………………………………………………………………..……………………………..........……………….…… 

 ………………………………………………………………………………..……………………………..........……………….…… 

ก าไรจากการผลิต 
ไฟฟ้าต่อปี 

ค่าใช้จ่ายในการสร้าง 
สถานีผลิตไฟฟ้าพลังลม 
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 = เสาสถานผีลิตไฟฟ้าพลังลม 
หมายเหตุ: รูปวาดไม่ได้เขียนตามมาตราส่วน 

250 ม. 

250 ม. 3. เมืองเซดทาวน์ได้ตัดสินใจสร้างสถานีผลิตไฟฟ้า  
 พลังลม E-82 ในพื้นที่สี่เหลี่ยมจัตุรัส  
 (ความยาว = ความกว้าง = 500 ม.)  

 ตามข้อก าหนดในการก่อสร้าง ระยะห่างที่น้อยที่สุด  
 ระหว่างเสาสองเสาของสถานีผลิตไฟฟ้าพลังลมรุ่นนี้  
 ต้องมีระยะห่างกันเป็นห้าเท่าของความยาวของใบพัด  

 นายกเทศมนตรีได้ให้ข้อเสนอแนะถึงวิธีจัดวางสถานี  
 ผลิตไฟฟ้าพลังลมในพื้นที ่ซึ่งแสดงไว้ในแผนภาพด้านข้าง  
  
 
 
 3.1 จากแผนภาพ ระยะห่างของแต่ละเสาเป็นไปตามข้อก าหนดในการก่อสร้างหรือไม่ 

  …….........………………………………………………………………………………………………………………….......……….. 

…………………………………………………………………………………………………………………………………….......….. 

 
 3.2 จงแสดงวิธีการค านวณหาระยะห่างของแต่ละเสา เพื่อสนับสนุนค าตอบในข้อ 3.1 

  …….........………………………………………………………………………………………………………………….......……….. 

…………………………………………………………………………………………………………………………………….......….. 

…………………………………………………………………………………………………………………………………….......….. 

…………………………………………………………………………………………………………………………………….......….. 

…………………………………………………………………………………………………………………………………….......….. 

…………………………………………………………………………………………………………………………………….......….. 

…………………………………………………………………………………………………………………………………….......….. 

…………………………………………………………………………………………………………………………………….......….. 

…………………………………………………………………………………………………………………………………….......….. 

…………………………………………………………………………………………………………………………………….......….. 

…………………………………………………………………………………………………………………………………….......….. 

…………………………………………………………………………………………………………………………………….......….. 
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4.  ปลายใบพัดของสถานีผลิตไฟฟ้าพลังลมเคลือ่นที่ด้วยอัตราเร็วสูงสุดเท่าใด จงอธิบายกระบวนการ 
 หาค าตอบของนักเรียน และเขียนค าตอบในหน่วยกิโลเมตรต่อชั่วโมง (กม./ชม.) โดยให้นักเรียน  
 ย้อนกลับไปใช้ข้อมูลของรุ่น E-82 

 …….........……………………………………………………………………………………………………………........…….......………. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 
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 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 
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แนวค าตอบ 

 
ใบกิจกรรม เรื่อง พลังของลม 

 
ค าชี้แจง: ให้ผูเ้รียนอ่านสถานการณ์และตอบค าถามต่อไปนี้ 

 
  

 

เมืองเซดทาวน์ ก าลังพิจารณาสร้างสถานีผลิตไฟฟ้าพลังลม              
เพื่อผลิตกระแสไฟฟ้า  

สภาเทศบาลเมืองเซดทาวน์ ได้รวบรวมข้อมูลเกี่ยวกับรุ่นต่อไปนี้ 

รุ่น:  E-82 
ความสูงของเสา: 138 เมตร 
จ านวนใบพัด: 3 
ความยาวของใบพัด: 40 เมตร 
อัตราเร็วสูงสุดของการหมุน: 20 รอบต่อนาที 
ค่าใช้จ่ายในการก่อสร้าง: 3,200,000 เซด 
ผลตอบแทน: 0.10 เซดต่อการผลิต 1 กิโลวัตต-์ชั่วโมง (kWh) 
ค่าบ ารุงรักษา: 0.01 เซดต่อการผลิต 1 กิโลวัตต-์ชั่วโมง (kWh) 
ประสิทธิภาพ: ท างานได้ 97% ของปี 

   
 หมายเหตุ: กิโลวัตต-์ชั่วโมง (kWh) เป็นหนว่ยวัดก าลังไฟฟ้า 
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1. จงตัดสินว่าข้อความต่อไปนี้ซึ่งเกี่ยวกับสถานีผลิตไฟฟ้าพลังลมรุ่น E-82 สามารถสรุปได้จากข้อมูล  
 ที่ก าหนดให้ใชห่รือไม่ จงเขียนวงกลมล้อมรอบค าว่า “ใช”่ หรือ “ไม่ใช่” ในแต่ละข้อความ  
 

ข้อความ 
ข้อความนี้สามารถสรุปได้จากข้อมูล     

ที่ก าหนดให้ใชห่รือไม ่

1) การสร้างสถานีผลิตไฟฟ้าพลังลมสามสถานีจะเสีย
 ค่าใช้จ่ายทั้งหมดมากกว่า 8,000,000 เซด 

ใช่ / ไม่ใช ่

2) ค่าบ ารุงรักษาสถานีผลิตไฟฟ้าพลังลมประมาณ 
 5% ของผลตอบแทนโดยประมาณ 

ใช่ / ไม่ใช ่

3) ค่าบ ารุงรักษาสถานีผลิตไฟฟ้าพลังลมขึ้นอยู่กับ 
 ปริมาณไฟฟ้าทั้งหมดที่ผลิตได้ในหน่วย 
 กิโลวัตต-์ชั่วโมง (kWh) 

ใช่ / ไม่ใช ่

4) ในหนึ่งปีมี 97 วันพอดี ที่สถานีผลิตไฟฟ้าพลังลม 

 ไม่ท างาน 
ใช่ / ไม่ใช ่

 

 ท าไมนักเรียนจึงเลือกตอบข้อความแต่ละข้อนั้นว่า “ใช”่ หรือ “ไมใ่ช่” 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 (กระบวนการ: การตีความ การประยุกต์ใช้ และการประเมินผลลัพธ์ทางคณิตศาสตร์) 
 แนวคิด 
 พิจารณาข้อความในแต่ละข้อได้ดังนี้ 
 ข้อความ 1) ใช่  เพราะว่า ค่าใช้จ่ายในการก่อสร้างคือ 3,200,000 เซด/สถานี  
   ค่าใช้จ่ายในการก่อสร้าง 3 สถาน ีเท่ากับ 3,200,000 x 3 = 9,600,000 เซด  
   ซึ่งมากกว่า 8,000,000 เซด  
 ข้อความ 2) ไม่ใช่  เพราะว่า ค่าบ ารุงรักษาคือ 0.01 เซด/การผลิต 1 kWh  
    และผลตอบแทนคือ 0.10 เซด/การผลิต 1 kWh 

   ดังนั้น ค่าบ ารุงรักษาคิดเป็น 0.01
0.1  × 100 = 10% ของผลตอบแทน 

 ข้อความ 3) ใช่  เพราะว่า จากข้อมูล ค่าบ ารุงรักษาคือ 0.01 เซด/การผลิต 1 kWh  
 ข้อความ 4) ไม่ใช่  เพราะว่า ประสิทธิภาพของสถานีผลิตไฟฟ้าพลังลมคือ ท างานได้ 97% ของปี  
    นั่นคือ สถานไีม่ท างานคิดเป็น 3% ต่อปี 

   เนื่องจาก 3
100  × 365 = 10.95   

   ดังนั้น ในหนึ่งปีมีประมาณ 11 วัน ทีส่ถานผีลิตไฟฟ้าพลังลมไม่ท างาน 

ดูแนวค าตอบได้จากแนวคิดต่อไปนี ้
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2.  เมืองเซดทาวน์ต้องการประมาณค่าใช้จ่ายและก าไรที่จะเกิดขึ้นจากการสร้างสถานีผลิตไฟฟ้าพลังลมนี้ 
 นายกเทศมนตรีของเมืองเซดทาวน์เสนอสูตรต่อไปน้ี  เพื่อเป็นการประมาณรายได้ (F เซด)  
 ในระยะเวลาที่ใช้งาน (y ปี) ถา้พวกเขาสร้างสถานีผลิตไฟฟ้าตามรุ่น E-82  
   F = 400,000 y – 3,200,000  
 

   
 
 
 จากสูตรของนายกเทศมนตรี จ านวนปีอย่างน้อยที่สุดเป็นเท่าใด เพื่อที่จะให้การผลิตไฟฟ้า  
 คุ้มกับค่าใช้จ่ายในการก่อสรา้งสถานีผลิตไฟฟ้าพลังลม จงแสดงวิธีท า 

 …….........……………………………………………………………………………………………………………........…….......………. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 (กระบวนการ: การใช้มโนทัศน์ ข้อเท็จจริง วิธีการ และการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ในการแก้ปัญหา) 
 แนวคิด 
 การผลิตไฟฟ้าจะคุ้มกับค่าใชจ้่ายในการก่อสร้างสถานีผลติไฟฟ้าพลังลม เมื่อก าไรจากการผลิตตั้งแต่เริ่มต้น
 ใช้งาน เท่ากับค่าใช้จ่ายในการสร้างสถานี 
 นั่นคือ เมื่อค่าประมาณของรายได้ (F) เท่ากับ 0 เซด 
 จาก  F = 400,000 y – 3,200,000  
 แทน F ด้วย 0 จะได้  0 = 400,000 y – 3,200,000       
    y = 8          
 ดังนั้น จ านวนปีที่น้อยที่สุดทีท่ าให้การผลิตไฟฟ้าคุ้มกับค่าใช้จ่ายในการก่อสร้างสถานีคือ 8 ปี  
       
 

  

ก าไรจากการผลิต 
ไฟฟ้าต่อปี 

ค่าใช้จ่ายในการสร้าง 
สถานีผลิตไฟฟ้าพลังลม 

ดูแนวค าตอบได้จากแนวคิดต่อไปนี ้
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 = เสาสถานผีลิตไฟฟ้าพลังลม 
หมายเหตุ: รูปวาดไม่ได้เขียนตามมาตราส่วน 

250 ม. 

250 ม. 
3. เมืองเซดทาวน์ได้ตัดสินใจสร้างสถานีผลิตไฟฟ้า  
 พลังลม E-82 ในพื้นที่สี่เหลี่ยมจัตุรัส  
 (ความยาว = ความกว้าง = 500 ม.)  

 ตามข้อก าหนดในการก่อสร้าง ระยะห่างที่น้อยที่สุด  
 ระหว่างเสาสองเสาของสถานีผลิตไฟฟ้าพลังลมรุ่นนี้  
 ต้องมีระยะห่างกันเป็นห้าเท่าของความยาวของใบพัด  

 นายกเทศมนตรีได้ให้ข้อเสนอแนะถึงวิธีจัดวางสถานี  
 ผลิตไฟฟ้าพลังลมในพื้นที ่ซึ่งแสดงไว้ในแผนภาพด้านข้าง  
 
 
 
 3.1 จากแผนภาพ ระยะห่างของแต่ละเสาเป็นไปตามข้อก าหนดในการก่อสร้างหรือไม่ 

  …….........………………………………………………………………………………………………………………….......……….. 

…………………………………………………………………………………………………………………………………….......….. 

  
 3.2 จงแสดงวิธีการค านวณหาระยะห่างของแต่ละเสา เพื่อสนับสนุนค าตอบในข้อ 3.1 

  …….........………………………………………………………………………………………………………………….......……….. 

…………………………………………………………………………………………………………………………………….......….. 

 (กระบวนการ: การใช้มโนทัศน์ ข้อเท็จจริง วิธีการ และการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ในการแก้ปัญหา) 
 แนวคิด 
 ห้าเท่าของความยาวของใบพดัคือ 5 × 40 = 200 เมตร 
 ระยะห่างระหวา่งเสาคูท่ี่ใกล้ทีสุ่ดแสดงด้วยเส้นสีน้ าเงิน  
 ซึ่งเป็นเส้นทแยงมุมของรูปสี่เหลี่ยมจัตุรัสที่มีดา้นยาวด้านละ 125 เมตร 
 จากทฤษฎีบทพีทาโกรสั จะได้ว่า เส้นทแยงมุมยาว  

 2 2125 125   176.78 เมตร ซึ่งน้อยกว่า 200 เมตร 
 

 

  

ไม่เป็นไปตามที่ก าหนด 

ดูแนวค าตอบได้จากแนวคิดต่อไปนี ้
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4.  ปลายใบพัดของสถานีผลิตไฟฟ้าพลังลมเคลือ่นที่ด้วยอัตราเร็วสูงสุดเท่าใด จงอธิบายกระบวนการ 
 หาค าตอบของนักเรียน และเขียนค าตอบในหน่วยกิโลเมตรต่อชั่วโมง (กม./ชม.) โดยให้นักเรียน  
 ย้อนกลับไปใช้ข้อมูลของรุ่น E-82 

 …….........……………………………………………………………………………………………………………........…….......………. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 (กระบวนการ: การใช้มโนทัศน์ ข้อเท็จจริง วิธีการ และการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ในการแก้ปัญหา) 
 แนวคิด 
 เมื่อใบพัดหมุน ปลายใบพัดจะเคลื่อนที่ตามแนววงกลม 
 จาก ความยาวของใบพัดคือ 40 เมตร 

 ใน 1 รอบ ของการหมุน ปลายใบพัดเคลื่อนที่เป็นระยะทาง 2πr = 2 x π x 40 = 80π เมตร 
 จากอัตราเร็วสูงสุดของการหมุนคือ 20 รอบต่อนาที  

 ใน 1 นาท ีปลายใบพัดเคลื่อนที่เป็นระยะทาง 80π x 20 = 1600π เมตร หรือ 1.6π กโิลเมตร 

 ใน 1 ชั่วโมง ปลายใบพัดเคลื่อนที่เป็นระยะทาง 1.6π x 60 = 96π  96 x 3.14 = 301.44 กโิลเมตร 
 ดังนั้น ปลายใบพัดของสถานีผลิตไฟฟ้าพลังลมเคลื่อนที่ด้วยอัตราเร็วสูงสุดประมาณ  
 301.44 กิโลเมตรต่อชั่วโมง 

ดูแนวค าตอบได้จากแนวคิดต่อไปนี ้
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กิจกรรมที่ 15 

รายวิชา ส่งเสริมกระบวนการทางคณิตศาสตร ์    ระดับ มัธยมศกึษาตอนต้น 
 

เรื่อง ประตูหมนุ        เวลาเรียน 1 ชั่วโมง  
*************************************************************************************************** 

1. ความเชื่อมโยงกับตัวชี้วัดในหลักสูตรแกนกลาง 
  ค 2.1 ป.6/3 และ ค 2.2 ม.3/3 
 

2. จุดประสงคก์ารเรียนรู้  ผู้เรียนสามารถ 
 1)  ระบุขนาดของมุมที่จุดศูนย์กลางของส่วนโค้งของวงกลมของประตูหมุน 
 2)  ใช้ความรู้เกี่ยวกับความยาวของเส้นรอบวงเพื่อแก้ปัญหาในสถานการณป์ระตูหมุน 
 3) สร้างแบบจ าลองจากข้อมูลที่ก าหนดเพื่อแก้ปัญหาในสถานการณ์ประตูหมุน 
 4) อธิบายหรือให้เหตุผลเพื่อสนับสนุนหรือโต้แย้ง รวมถึงอธิบายกระบวนการที่ใช้เพื่อแก้ปญัหา 
  ในสถานการณป์ระตูหมุน 
 

3. กระบวนการ (PISA 2022) 
  การให้เหตผุลทางคณิตศาสตร ์ 

  การคิด/แปลงสถานการณ์ปัญหาในเชิงคณิตศาสตร ์

  การใช้มโนทัศน์ ข้อเท็จจริง วิธีการ และการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ในการแก้ปญัหา 

  การตีความ การประยุกต์ใช้ และการประเมินผลลัพธ์ทางคณิตศาสตร ์
 

4. ความรู้ทีเ่กีย่วข้อง 
  วงกลม เป็นรูปเรขาคณิตบนระนาบ แต่ละจุดบนรูปเรขาคณิตนี้อยู่ห่างจากจุดคงที่จุดหนึ่งบนระนาบ
 เดียวกันเป็นระยะเท่ากัน เรียกจุดคงที่นี้ว่า จุดศูนย์กลางของวงกลม และเรียกระยะที่เท่ากันนี้ว่า รัศมีของ

 วงกลม มุมรอบจุดศูนย์กลางของวงกลมมีขนาด 360 องศา และความยาวของเส้นรอบวง หาได้จาก 2r 
 เมื่อ r แทน รศัมีของวงกลม 

 

5. วัสดุ อุปกรณ์ และสื่อการเรียนรู้ 
 1) ภาพตัวอย่างส่วนต่าง ๆ ของวงกลม 
 2) วีดิทัศน์ https://www.youtube.com/watch?v=d5Qc4vl_jbY 
 3) ใบกิจกรรม เรื่อง ประตูหมุน ตามจ านวนผู้เรียน คนละ 1 ชุด 
 

  

-203-

_____________________________________________________________________________________ 

เล่มท่ี 3 : กิจกรรมการเรียนรู้เพื่อพัฒนาความฉลาดรู้ด้านคณิตศาสตร์ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2568)

https://www.youtube.com/watch?v=d5Qc4vl_jbY


 

6. การเตรียมตัวล่วงหน้าของผู้สอน 
 1) ศึกษาขั้นตอนการจัดกิจกรรม และการวัดและประมินผล 
 2) เตรียมวัสดุ อุปกรณ์ และสื่อการเรียนรู้ส าหรับผู้เรียน 
 3) ศึกษาและตรวจสอบสื่อการเรียนรู ้
 

7. ขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
 1)  ผู้สอนน าผู้เรียนสนทนาเกี่ยวกับวงกลมในชีวิตจริง โดยให้ผู้เรียนยกตัวอย่างสิ่งที่มีลักษณะคล้ายวงกลม  
  แนวค าตอบ มีค าตอบได้หลากหลาย เช่น จานรองแก้ว เหรียญ โดนัท ฯลฯ 
  จากนั้นผู้สอนให้ผูเ้รียนดูภาพตัวอย่างพร้อมอธิบายส่วนต่าง ๆ ของวงกลม ดังภาพ  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  

 2)  ผู้สอนแนะน าให้ผู้เรียนรู้จักกบัประตูหมุน โดยผู้สอนเปิดวีดิทัศน์จาก     
  https://www.youtube.com/watch?v=d5Qc4vl_jbY  
 3) ผู้สอนยกตัวอย่างสถานการณ์ของประตูหมุนที่ประกอบด้วยประต ู4 บาน ซึ่งหมุนภายในพื้นที ่
  รูปวงกลม มีลกัษณะดังรูป แล้วให้ผู้เรียนร่วมกันอภิปรายเกี่ยวกับการเข้า-ออกอาคารผ่านประตูหมุน 
 

 
 
 

  จากนั้นผู้สอนใหผู้้เรียนช่วยกันตอบค าถาม โดยใชแ้นวค าถามดังน้ี 
  -  มุมรอบจุดศูนย์กลางมีขนาดเท่าใด  
   แนวค าตอบ 360 องศา 
  -  ประตูหมุนมีการแบ่งพ้ืนที่วงกลมออกเป็นกี่ส่วนที่เท่ากัน  
   แนวค าตอบ 4 ส่วน 

บานประต ู

ทางเข้า 

ทางออก 

 

เส้นรอบวง 

จุดศูนย์กลาง รัศม ี

เส้นผ่านศูนย์กลาง O 

A 

B 

C 
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- ถ้าเราต้องการทราบขนาดของมุมที่อยู่ระหว่างประตูคู่หนึ่ง เราจะหาได้อย่างไร  
แนวค าตอบ บานประตูแบ่งวงกลมออกเป็นสี่ส่วนที่เท่ากัน มุมระหว่างบานประตูสองบานที่อยู่
ติดกันมีขนาดเท่ากับ 360 ÷ 4 = 90 องศา 

    4)  ผู้สอนแจกใบกจิกรรม เรื่อง ประตูหมุน ให้ผู้เรียนตอบค าถามข้อที่ 1 เพือ่ตรวจสอบความเข้าใจ 
  ในการหาขนาดของมุมระหว่างบานประตูสองบาน จากนั้นผู้สอนสุ่มผู้เรยีนให้บอกค าตอบและแนวคดิ 
  ในการหาค าตอบ แล้วผู้สอนจึงเฉลยค าตอบ 

ข้อเสนอแนะเพิ่มเติม: ในกรณีที่ไม่มผีู้เรียนให้ค าตอบของค าถามข้อที่ 1 เป็น 240 องศา   
ผู้สอนอาจน าผู้เรียนอภิปรายร่วมกันว่ามีค าตอบอื่นที่นอกเหนือจากค าตอบนี้หรือไม่ 

 5)  ผู้สอนให้ผู้เรียนพิจารณาค าถามข้อที่ 2 จากนั้นผู้สอนอาจใช้ค าถามน าเพื่อช่วยแนะแนวทางผู้เรียน เช่น  
  - ถ้าไม่ต้องการให้อากาศไหลผ่านได้ตลอดระหว่างทางเข้าและทางออก แล้วส่วนโค้งที่เป็นเส้นทึบ 
   แต่ละด้านควรมีความยาวเป็นกี่ส่วนเมื่อเทียบกับเส้นรอบวง  
   แนวค าตอบ มีความยาวด้านละ 1 ใน 3 ส่วนของเส้นรอบวง 
  - ส่วนโค้งที่เป็นเส้นประแต่ละด้านควรมีความยาวเป็นกี่ส่วนเมื่อเทียบกับเส้นรอบวง 
   แนวค าตอบ มีความยาวด้านละ 1 ใน 6 ส่วนของเส้นรอบวง 
  ผู้สอนให้ผู้เรียนตอบค าถามข้อที่ 2 จากนั้นผู้สอนเฉลยค าตอบแล้วให้ผู้เรียนที่ตอบถูกอธิบายแนวคิด
  ของตนเองให้เพื่อนฟัง 

ข้อเสนอแนะเพิ่มเติม: ถ้าผู้เรียนยังนึกภาพไม่ได ้ผู้สอนอาจให้ผู้เรียนดูคลิป 
https://www.youtube.com/shorts/gqeQPaGAchU หรือแนะน าใหผู้้เรียนวาดรูปเพิ่มเติม 

 6)  ผู้สอนใหผู้้เรียนแบ่งกลุ่ม กลุม่ละ 3 คน แล้วช่วยกันตอบค าถามข้อที่ 3 โดยในระหว่างที่ผู้เรียนท า 
  กิจกรรม ผู้สอนต้องคอยสังเกต ให้ค าแนะน าหรือให้ความช่วยเหลือในกรณีที่ผู้เรียนไม่สามารถหา 
  ค าตอบที่ถูกต้องได้ จากนั้น เมื่อผู้เรียนตอบค าถามเรียบร้อยแล้ว ผู้สอนเลือกผู้เรียนที่มีแนวทางการหา
  ค าตอบแตกต่างกันออกมาน าเสนอหน้าช้ัน แล้วใหผู้้เรียนรว่มกันอภิปรายการหาค าตอบดังกล่าว  
   7)  ผู้สอนและผู้เรียนร่วมกันสรุปผลจากการปฏิบัติกิจกรรม โดยมีแนวทางในการสรุปกิจกรรมดังนี้  
   ผู้เรียนได้ใช้ความรู้เกี่ยวกับมุมที่จุดศูนย์กลางของวงกลมและความยาวของเส้นรอบวงในการแก้ปัญหา
  ที่ก าหนด และได้ฝึกทักษะการให้เหตุผลและการแก้ปัญหา 
 

8. ข้อเสนอแนะเพิ่มเติมส าหรับผู้สอน 
 1) หากเวลาการจัดกิจกรรมไม่เพียงพอ ผู้สอนสามารถจัดกิจกรรมตามขั้นตอนที่เหลือให้ผูเ้รียน 
  ในชั่วโมงเรียนถัดไป 
 2) หากจัดกิจกรรมเสร็จแล้ว และพอมีเวลาเหลือ ผู้สอนสามารถเลือกแนวทางการจัดกิจกรรมอื่นที่อยู่ใน
  ภาคผนวก ก มาจัดกิจกรรมให้ผู้เรียนตามความเหมาะสม 
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9. แหล่งการเรียนรู้เพิ่มเติม 
 1) หนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐานคณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 เล่ม 2 (สสวท.) 
 2) หนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐานคณิตศาสตร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 เล่ม 2 (สสวท.) 
 

10. การวัดและประเมินผล 
จุดประสงค์การเรียนรู ้ วิธีการ เครื่องมือ เกณฑ์การประเมิน 

1) ระบุขนาดของมุมที ่
 จุดศูนย์กลางของส่วนโค้งของ
 วงกลมของประตูหมุน 

• พิจารณาการตอบ
ค าถามในใบกิจกรรม 

• ใบกิจกรรม เรือ่ง 
ประตหูมุน  
ค าถามข้อที่ 1 

• ตอบค าถามข้อที่ 1 
ไดถู้กต้อง 

2)  ใช้ความรู้เกี่ยวกับความยาวของ
 เส้นรอบวงเพื่อแก้ปัญหา
 ในสถานการณป์ระตูหมุน 

• พิจารณาการตอบ
ค าถามในใบกิจกรรม 

• ใบกจิกรรม เรือ่ง 
ประตูหมุน  
ค าถามข้อที ่2 

• อธิบายแนวคิดใน 
การหาค าตอบของ
ค าถามข้อที่ 2 ได้
อย่างสมเหตุสมผล
และเพียงพอที่จะ
น าไปสู่ค าตอบที่
ถูกต้อง 

3)  สร้างแบบจ าลองจากข้อมูลที่
 ก าหนดเพื่อแก้ปัญหา 
 ในสถานการณป์ระตูหมุน 

• พิจารณาการตอบ
ค าถามในใบกิจกรรม 

• ใบกจิกรรม เรือ่ง 
ประตูหมุน  
ค าถามข้อที ่3 

• อธิบายแนวคิดใน 
การหาค าตอบของ
ค าถามข้อที่ 3 ได้
อย่างสมเหตุสมผล
และเพียงพอที่จะ
น าไปสู่ค าตอบที่
ถูกต้อง 

4)  อธิบายหรือให้เหตุผล 
 เพื่อสนับสนุนหรือโต้แย้ง  

 รวมถึงอธิบายกระบวนการทีใ่ช้ 
 เพื่อแก้ปัญหาในสถานการณ ์
 ประตูหมุน 

• สังเกตพฤติกรรม
การให้เหตุผลจาก
การตอบค าถามหรือ
อภิปรายในช้ันเรียน 

• แบบประเมิน
พฤติกรรมการให้
เหตุผล 

• ได้ระดับพอใช้ขึ้นไป
เมื่อพิจารณา 
ในภาพรวมของ 
ทั้งภาคการศึกษา  
(ดูภาคผนวก ข) 

หมายเหต ุเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ขา้งต้น ถือเปน็เกณฑใ์นระดับที่คาดหวัง ในกรณีที่ผู้เรียนท าได้น้อยกว่าเกณฑ์ที่ก าหนด 
ผู้สอนต้องพิจารณาเสริมกระบวนการในด้านนั้นเพ่ิมเติม 
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ชื่อ ................................................................................................................... ห้อง .................... เลขที ่.......... 
 

    ใบกิจกรรม เรื่อง ประตูหมุน 
 

ค าชี้แจง: ให้ผู้เรียนอ่านสถานการณ์และตอบค าถามต่อไปนี้  

ประตูหมุน ประกอบด้วยบานประตูสามบาน ซึ่งหมุนภายในพื้นที่รูปวงกลม เส้นผ่านศนูย์กลางด้านใน 
ของพ้ืนที่นี้เป็น 2 เมตร (200 เซนติเมตร)  บานประตูสามบานแบ่งพ้ืนที่วงกลมออกเป็นสามส่วนที่เท่ากนั  
แบบแปลนข้างล่างแสดงบานประตูในต าแหน่งที่แตกต่างกันสามต าแหน่งเมื่อมองจากด้านบน 

 

 

  

 

 

 

1.  บานประตูสองบานท ามุมกันมีขนาดของมุมในหน่วยองศาเป็นเท่าใด 

 ตอบ …………………………………………… องศา 

 

 

  

200 ซม. 

บานประตู 

ทางออก 

ทางเข้า 
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2.  ประตูที่เปิดออกสองด้าน (เส้นโค้งที่เป็นเส้นประในแผนภาพ) มีขนาด 
 เท่ากัน ถ้าส่วนที่เปิดน้ีกว้างเกินไป บานประตูหมุนจะไม่สามารถปิด 
 ช่องว่างได้สนิท และอากาศจะสามารถไหลผ่านได้ตลอดระหว่างทางเข้า 
 และทางออก ซึ่งเป็นสาเหตุท าให้สูญเสียความร้อนหรือรับความร้อน 
 ที่ไม่ต้องการได้  ดังแสดงในแผนภาพด้านข้าง 

 ประตูที่เปิดออกแต่ละด้านจะมีความยาวของเส้นโค้งที่มากที่สุดเป็นเท่าใด   
 ในหน่วยเซนติเมตร (ซม.) จึงจะท าให้อากาศไม่ไหลผ่านได้ตลอดระหว่าง 
 ทางเข้าและทางออก จงแสดงวิธที า 

 …….........……………………………………………………………………………………………………………........…….......………. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 
3. ประตูหมุนครบ 4 รอบในหนึ่งนาที  แต่ละส่วนของประตูทั้งสามส่วนจะมีที่ว่างพอส าหรับรองรับ 
 คนไดม้ากที่สุดสองคน  

 ในเวลา 30 นาที มีคนที่สามารถผ่านประตูเข้าสู่อาคารได้มากที่สุดก่ีคน จงแสดงวิธีท า 

 …….........……………………………………………………………………………………………………………........…….......………. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

อากาศสามารถไหลผ่านได ้
ในต าแหน่งนี ้
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                                                  แนวค าตอบ 
 

    ใบกิจกรรม เรื่อง ประตูหมุน 
 

ค าชี้แจง: ให้ผู้เรียนอ่านสถานการณ์และตอบค าถามต่อไปนี้  

ประตูหมุน ประกอบด้วยบานประตูสามบาน ซ่ึงหมุนภายในพื้นที่รูปวงกลม เส้นผ่านศูนย์กลางด้านใน        
ของพื้นที่นี้เป็น 2 เมตร (200 เซนติเมตร)  บานประตูสามบานแบ่งพ้ืนที่วงกลมออกเป็นสามส่วนที่เท่ากัน  
แบบแปลนข้างล่างแสดงบานประตูในตำแหน่งที่แตกต่างกันสามตำแหน่งเมื่อมองจากด้านบน 

 

 

  

 

 

 

1.  บานประตูสองบานท ามุมกันมีขนาดของมุมในหน่วยองศาเป็นเท่าใด 

 ตอบ …………………………………………… องศา 

 (กระบวนการ: การใช้มโนทัศน์ ข้อเท็จจริง วิธีการ และการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ในการแก้ปัญหา) 
 แนวคิด  
 มุมรอบจุดศูนย์กลางของวงกลมมีขนาด 360 องศา  
 ประตูมี 3 บาน ดังน้ันบานประตูสองบานท ามุมกันมีขนาดของมุม 360 ÷ 3 = 120 องศา  
  
 
  

200 ซม. 

บานประต ู

ทางออก 

ทางเข้า 

120 
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2.  ประตูที่เปิดออกสองด้าน (เส้นโค้งที่เป็นเส้นประในแผนภาพ) มีขนาด 
 เท่ากัน ถ้าส่วนที่เปิดน้ีกว้างเกินไป บานประตูหมุนจะไม่สามารถปิด 
 ช่องว่างได้สนิท และอากาศจะสามารถไหลผ่านได้ตลอดระหว่างทางเข้า 
 และทางออก ซึ่งเป็นสาเหตุท าให้สูญเสียความร้อนหรือรับความร้อน 
 ที่ไม่ต้องการได้  ดังแสดงในแผนภาพด้านข้าง 

 ประตูที่เปิดออกแต่ละด้านจะมีความยาวของเส้นโค้งที่มากที่สุดเป็นเท่าใด   
 ในหน่วยเซนติเมตร (ซม.) จึงจะท าให้อากาศไม่ไหลผ่านได้ตลอดระหว่าง 
 ทางเข้าและทางออก จงแสดงวิธีท า 

 …….........……………………………………………………………………………………………………………........…….......………. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 (กระบวนการ: การคิด/แปลงสถานการณ์ปัญหาในเชิงคณติศาสตร์) 
 แนวคิด   
 เพื่อให้อากาศไม่ไหลผ่านตลอดระหว่างทางเข้าและทางออก  
 เส้นโค้งส่วนที่ปิดอยู่จะต้องมีความยาวเพียงพอที่จะรองรับส่วนโค้งระหว่างประตูสองบานได้ 
 นั่นคือ เส้นทึบแต่ละด้านมีความยาวอย่างน้อย 1 ใน 3 ของเส้นรอบวง 
 จะได้ว่า เส้นประทั้งสองด้านรวมกัน มีความยาวรวมกันอย่างมาก 1 ใน 3 ของเส้นรอบวง   
 ดังนั้น ประตูที่เปิดออกแต่ละด้านจะมีความยาวของเส้นโค้งไดม้ากที่สุดเป็น 1 ใน 6 ของเส้นรอบวง 

 จาก เส้นรอบวงของวงกลมคือ 2πr 

 จะได้วา่ พื้นที่รูปวงกลมที่รองรับประตูหมุน มีเส้นรอบวงยาว 2 x π x 100 = 200π  
 ดังนั้น ประตูที่เปิดออกแต่ละด้านจะมีความยาวของเส้นโค้งที่มากที่สุดเทา่กับ  

       π200
6

  104.67 เซนติเมตร 

 
 
  

ดูแนวค าตอบได้จากแนวคิดต่อไปนี ้

อากาศสามารถไหลผ่านได้ 
ในต าแหน่งนี ้
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3. ประตูหมุนครบ 4 รอบในหนึ่งนาที  แต่ละส่วนของประตูทั้งสามส่วนจะมีที่ว่างพอส าหรับรองรับ 
 คนไดม้ากที่สุดสองคน  

 ในเวลา 30 นาที มีคนที่สามารถผ่านประตูเข้าสู่อาคารได้มากที่สุดก่ีคน จงแสดงวิธีท า 

 …….........……………………………………………………………………………………………………………........…….......………. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 (กระบวนการ: การคิด/แปลงสถานการณ์ปญัหาในเชิงคณิตศาสตร์) 
 แนวคิด   
 แต่ละส่วนของประตูทั้งสามส่วนมีที่ว่างส าหรับรองรับคนได้มากที่สุด 2 คน 
 ประตูมีการหมุน 4 รอบ ในหนึ่งนาท ี
 นั่นคือ ในเวลาหนึ่งนาที สามารถรองรับคนได ้3 x 2 x 4 = 24 คน 
 ดังนั้น ในเวลา 30 นาที มีคนที่สามารถผ่านประตูเข้าสู่อาคารได้ 30 x 24 = 720 คน 

 

ดูแนวค าตอบได้จากแนวคิดต่อไปนี ้
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กิจกรรมที ่16 

รายวิชา ส่งเสริมกระบวนการทางคณิตศาสตร ์    ระดับ มัธยมศกึษาตอนต้น 
 

เรื่อง แฟลชไดรฟ์        เวลาเรียน 1 ชั่วโมง  
*************************************************************************************************** 
1. ความเชื่อมโยงกับตัวชี้วัดในหลักสูตรแกนกลาง 
      ค 3.1 ม.1/1 
 

2. จุดประสงค์การเรียนรู้  ผู้เรียนสามารถ 
 1)  ตีความในสถานการณแ์ฟลชไดรฟ์ โดยใช้ความรู้ทางคณิตศาสตร์ในการแก้ปัญหาหรือตัดสินใจ 
 2)  เลือกแผนภูมิรปูวงกลมที่สอดคล้องกับข้อมูลในสถานการณแ์ฟลชไดรฟ์ที่ก าหนดให ้
 3)  อธิบายหรือให้เหตุผลเพื่อสนับสนุนหรือโต้แย้ง รวมถึงอธิบายกระบวนการที่ใช้เพื่อแก้ปญัหา 

ในสถานการณแ์ฟลชไดรฟ์ 
 

3. กระบวนการ (PISA 2022) 
  การให้เหตผุลทางคณิตศาสตร ์
  การคิด/แปลงสถานการณ์ปัญหาในเชิงคณิตศาสตร ์
  การใช้มโนทัศน์ ข้อเท็จจริง วิธีการ และการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ในการแก้ปญัหา 
  การตีความ การประยุกต์ใช้ และการประเมินผลลัพธท์างคณิตศาสตร์ 
 

4.  ความรู้ที่เกี่ยวข้อง 
 1) การวัดขนาดหน่วยความจ า นิยมใช้หน่วยเป็นไบต์ (Byte) ซึ่งอาจเทียบได้เท่ากับตัวอักษร 1 ตัว  
     โดยที่คอมพิวเตอร์ต้องใช้หน่วยความจ าที่ใหญ่มาก เพื่อให้สะดวกจึงต้องมีหน่วยที่ใหญ่ขึ้นมาเรียก  
     นั่นคือ หน่วยกิโลไบต์ (KB) เท่ากับ 1,024 ไบต์ และเมกะไบต์ (MB) ซึ่งเท่ากับค่าประมาณหนึ่งล้านไบต์ 
  ดังนี ้  
    1 Byte (ไบต์)      = 1 ตัวอักษร 
    1 KB (กิโลไบต์)    = 1,024 ตัวอักษร 
    1 MB (เมกะไบต์) = 1,024 KB 
    1 GB (กิกะไบต์)   = 1,024 MB 
    1 TB (เทราไบต์)    = 1,024 GB 
    1 PB (เพทาไบต์)    = 1,024 TB 
    1 EB (เอ็กซาไบต์)   = 1,024 PB 
  (ศึกษาข้อมูลเพิ่มเติมได้ที ่https://www.scimath.org/article-technology/item/4412-17-11-2014) 
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https://www.scimath.org/article-technology/item/4412-17-11-2014


 

 
 

 

 2)  แผนภูมิรูปวงกลม  เป็นการน าเสนอข้อมูลโดยการแบ่งพื้นที่ของวงกลมหนึ่งวงออกเป็นส่วน ๆ ตาม 
   สัดส่วนของข้อมูลที่ต้องการน าเสนอ 
   การน าเสนอข้อมูลด้วยแผนภูมิรูปวงกลม เหมาะส าหรับการเปรียบเทียบข้อมูลแต่ละกลุ่มกับภาพรวม 
  ของข้อมูลทั้งหมด   
  

5. วัสดุ อุปกรณ์ และสื่อการเรียนรู้ 
  ใบกิจกรรม เรื่อง แฟลชไดรฟ์ ตามจ านวนผู้เรียน คนละ 1 ชุด 
 

6. การเตรียมตัวล่วงหน้าของผู้สอน 
 1) ศึกษาขั้นตอนการจัดกิจกรรม และการวัดและประเมินผล 
 2) เตรียมวัสดุ อุปกรณ์ และสื่อการเรียนรูส้ าหรับผู้เรียน  
 3) ศึกษาและตรวจสอบสื่อการเรียนรู ้
 

7. ขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
 1) ผู้สอนน าอภิปรายเกี่ยวกับอุปกรณ์จัดเก็บข้อมูลที่ผู้เรียนรูจ้ัก และให้ข้อมูลเกี่ยวกับ “แฟลชไดรฟ์”  
  ว่าเป็นอุปกรณ์ใช้ในการเก็บขอ้มูลหรือไฟล์จากคอมพิวเตอร์ โดยแฟลชไดรฟ์จะมีหน่วยความจุ 
  ที่หลากหลาย ได้แก่ ไบต์ กิโลไบต์ เมกะไบต์ และกิกะไบต์ และเมื่อเพิ่มข้อมูลไปจะท าให้พื้นที่ว่างลดลง 
  แต่หากลบข้อมูลที่มีอยูใ่นแฟลชไดรฟ์ออก จะท าใหแ้ฟลชไดรฟ์มีพื้นทีว่่างเพิ่มขึ้นเท่ากับความจ ุ
  ของข้อมูลที่ลบออกไป  จากนั้น ผู้สอนใช้การถามตอบกับผู้เรียนโดยใช้แนวค าถามดังนี้ 
  -   หน่วยความจุ ของข้อมูลที่นกัเรียนรู้จัก มีหน่วยใดบ้าง  
   แนวค าตอบ  มีค าตอบหลายหลาย เช่น 
    Byte (ไบต์)      
    Kilobyte (กิโลไบต์) ตัวย่อ KB 
    Megabyte (เมกะไบต์)  ตัวย่อ MB 
    Gigabyte (กิกะไบต์)  ตัวย่อ GB 
    Terabyte (เทราไบต์) ตัวย่อ TB  
  - นักเรียนรู้หรือไม่ว่าแฟลชไดรฟ์ท่ีมีในปัจจบัุนมีขนาดความจเุท่าใดบ้าง  

แนวค าตอบ มีค าตอบหลายหลาย เช่น 2GB, 4GB, 8GB ,16GB, 32GB, 64GB, 128GB, 256GB, 
512GB, 1TB, 2TB 

 2)  ผู้สอนให้ความรู้เพิ่มเติมเกี่ยวกับการแปลงหน่วยของความจุของข้อมูล ดงันี้   
  1 Byte (ไบต์)  = 1 ตัวอักษร 
  1 KB (กิโลไบต์)  = 1024 ตัวอักษร 
  1 MB (เมกะไบต์) = 1024 KB 
  1 GB (กิกะไบต์)  = 1024 MB 
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  จากนั้น ผู้สอนยกตัวอย่างสถานการณ์และใช้การถามตอบเพ่ือตรวจสอบความเข้าใจเกี่ยวกับการเปลี่ยน 
  หน่วยความจุของข้อมูล  และใช้ความรู้เรื่องการประมาณค่าเพื่อความสะดวกในการค านวณ ดังนี้ 

  ตัวอย่าง  แฟลชไดรฟ์อันหนึ่งมีขนาด 8 GB มีการจัดเก็บข้อมูลและหน่วยความจ าที่ใช้ไปแล้วดังตาราง 
ประเภทของข้อมูล หน่วยความจ าที่ใช ้

เพลงไทยสากล 768 MB 
เพลงสากล 512 MB 
รูปถ่าย 1,536 MB 
วิดีโอ 2 GB 
งานเอกสาร 256 MB 

 

  - จากข้อมูลดังกล่าวแฟลชไดรฟ์ของนักเรียนจะเหลือพื้นที่ว่างกี่ MB 
   แนวค าตอบ หน่วยความจ าที่ใช้ไปรวมเป็น 5 GB ดังนั้น เหลือพื้นที่ว่าง 3 GB = 3,072 MB 
  - หน่วยความจ าที่ใช้ส าหรับจัดเก็บข้อมูลของเพลงทั้งสองประเภทมีขนาดต่างกันกี่ KB 
   แนวค าตอบ ตา่งกัน 768 – 512 = 256 MB = 262,144 KB 
  -  ถ้านักเรียนเพิ่มข้อมูลรูปถ่ายที่มีขนาดหน่วยความจ า 520 MB ลงในแฟลชไดรฟ์ แล้วลบข้อมูลงาน 
           เอกสารที่มีขนาดหน่วยความจ า 8,192 KB  และมีเพื่อนนกัเรียนขอยืมแฟลชไดรฟ์เพื่อเก็บข้อมูลที่ม ี
           ขนาด 2.56 GB แฟลชไดรฟ์ของนักเรียนจะมีพื้นที่ว่างในการเก็บข้อมูลของเพื่อนไดเ้พียงพอหรือไม ่
   แนวค าตอบ ไม่เพียงพอ เนื่องจากพื้นที่ว่างมีขนาดหน่วยความจ า 3,072 – 520 + 8 = 2,560 MB  
   = 2.5 GB ไม่สามารถเก็บข้อมูลขนาด 2.56 GB ได้  
 3) ผู้สอนให้ผู้เรียนพิจารณาแผนภูมิรูปวงกลมของสถานการณ์ในใบกิจกรรม เรื่อง แฟลชไดรฟ์ จากนั้น 
  ผู้สอนใช้ข้อมลูจากแผนภูมิรูปวงกลมของสถานการณ์ในการถามตอบเพื่อตรวจสอบความเข้าใจข้อมลู 
  อย่างง่าย โดยก าหนดสถานการณ์ตัวอย่างให้ผู้เรียนพิจารณาดังนี้ 

 
ภาพแสดงข้อมูลขนาดไฟลร์ูปภาพ 
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  - นักเรียนสามารถเก็บไฟล์รูปภาพจากข้อมูลดังภาพ ลงในพื้นที่ว่างของแฟลชไดรฟ์ที่ก าหนดใน 
   ใบกิจกรรมไดห้รือไม ่(ก าหนดให้ 1 MB เทา่กับ 1,000 KB)       
   แนวค าตอบที ่1 ไฟล์รูปภาพทั้งหมดมีขนาด 29,782 KB = 29.78 MB ซึ่งแฟลชไดรฟ์มีพื้นที่ว่าง  
           152 MB จึงสามารถจัดเก็บไฟล์รูปภาพทั้งหมดได ้
   แนวค าตอบที ่2 ไฟล์รูปภาพทั้งหมดมีขนาดประมาณ 30,000 KB ในขณะที่เหลือพื้นที่ว่าง  
           152 MB จึงสามารถจัดเก็บไฟล์รูปภาพทั้งหมดได ้
 4) ผู้สอนให้ผู้เรียนตอบค าถามในใบกิจกรรม เรื่อง แฟลชไดรฟ์ ค าถามข้อที ่1 โดยผู้สอนควรเน้นย้ า 
  ความสัมพันธ์ของหน่วยวัดขนาดข้อมูลของแฟลชไดรฟ์ที่ก าหนดในสถานการณ์ คือ ความจุแฟลชไดรฟ์     
  1 GB คือ 1,000 MB เพื่อความสะดวกในการค านวณ จากนั้น สุ่มผู้เรียนให้บอกค าตอบ แสดงแนวคดิ 
  และเหตุผลประกอบค าตอบ ทั้งนี้ ผู้สอนควรกระตุ้นให้ผู้เรียนที่เหลือตรวจสอบค าตอบของตนเอง  
 5) ผู้สอนให้ผู้เรียนพิจารณาแผนภูมริูปวงกลมของสถานการณ์ในใบกิจกรรม เรื่อง แฟลชไดรฟ์ ค าถาม 
  ข้อที ่2 จากนัน้ผู้สอนใช้ข้อมลูจากแผนภูมิรปูวงกลมของสถานการณ์ในการถามตอบเพื่อตรวจสอบ 
  ความเข้าใจเกี่ยวกับการอ่านแผนภูมิรูปวงกลม ความสัมพนัธ์ระหว่างข้อมูลในแผนภูมิรูปวงกลมและ 
  สถานะหน่วยความจ าของแฟลชไดรฟ์ ดังนี้ 
  - หากนักเรียนย้ายข้อมูลไปจัดเก็บในแฟลชไดรฟ์อันใหม่ สามารถจัดเรียงขนาดของพ้ืนที่ที่เก็บเพลง  
   รูปถ่าย และพื้นที่ว่าง จากมากไปน้อยได้อย่างไร 
   แนวค าตอบ พื้นที่ว่าง เพลง และ รูปถ่าย 
  - พื้นที่ว่างในแฟลชไดรฟ์อันใหม่มีขนาดประมาณเป็นกี่เท่าของพ้ืนที่ที่เก็บเพลง 
   แนวค าตอบ พื้นที่ว่างมีขนาดประมาณ 2 เท่าของพื้นที่ที่เก็บเพลง 
  - ให้นักเรียนเปรียบเทียบขนาดของพื้นทีว่่างกับพื้นที่ที่เก็บเพลงและรูปถ่ายรวมกันในแฟลชไดรฟ์อันใหม่ 
   แนวค าตอบ พื้นที่ว่างมีขนาดมากกว่าพื้นที่ที่เก็บเพลงและรูปถ่ายรวมกัน 
 6) ผู้สอนให้ผู้เรียนสรุปค าตอบในใบกิจกรรม เรื่อง แฟลชไดรฟ์ ค าถามข้อที่ 2 จากการพิจารณาแผนภูมิ 
  รูปวงกลม  พร้อมทั้งบอกเหตุผลและแนวคิด 
  แนวค าตอบ ตัวเลือก 4 พื้นที่ว่างของแฟลชไดรฟ์อันใหม่เท่ากับ 1,000 + 112 = 1,112 MB 

เหตุผลและแนวคิดที่ 1   
   พื้นที่ว่างของแฟลชไดรฟ์มากที่สุด และเป็น 2 เท่าของพื้นที่เก็บเพลง  
   นั่นคือ ตัวเลือก 1, 2 และ 3 ตัดทิ้ง  

ดังนั้น แผนภูมิรูปวงกลมที่แสดงสถานะดิสก์ของแฟลชไดรฟ์อันใหม่ คือ แผนภูมิรูปวงกลมในตัวเลือก 4 
เหตุผลและแนวคิดที่ 2 

   พื้นที่ว่างของแฟลชไดรฟ์มากที่สุด และมีขนาดมากกว่า 50% ของพ้ืนที่ทั้งหมด  
   จะได้ว่า ตัวเลือก 1 และ 3  ไม่ถูกต้อง  
   และเนื่องจาก เพลงใช้พื้นที่มากกว่า 1 ใน 4 ของพ้ืนที่ทั้งหมดเล็กน้อย นั่นคือ ตัวเลือก 2 ไม่ถูกต้อง  

ดังนั้น แผนภูมิรูปวงกลมที่แสดงสถานะดิสก์ของแฟลชไดรฟ์อันใหม่ คือ แผนภูมิรูปวงกลมในตัวเลือก 4 
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 7) ผู้สอนแนะน าการใช้ Microsoft Excel ในการสร้างแผนภูมิรูปวงกลมจากข้อมูล เพื่อให้ผู้เรียนใช้ 
  เป็นเครื่องมือในการตรวจสอบความถูกต้อง ดังนี้  

      
 
 
 
 

 8) ผู้สอนและผู้เรียนร่วมกันสรุปผลจากการปฏิบัติกิจกรรม โดยมีแนวทางการสรุปดังนี้ 
   ผู้เรียนได้ใช้ความรู้เกี่ยวกับการแปลงหน่วยวัด แผนภูมิรูปวงกลม และการประมาณค่ามาแก้ปัญหา
  และตัดสินใจในสถานการณแ์ฟลชไดรฟ์ 
 

8. ข้อเสนอแนะเพิ่มเติมส าหรับผู้สอน 
 1) หากเวลาการจัดกิจกรรมไม่เพียงพอ ผู้สอนสามารถจัดกิจกรรมตามขั้นตอนที่เหลือให้ผูเ้รียน 
  ในชั่วโมงเรียนถัดไป 
 2) หากจัดกิจกรรมเสร็จแล้ว และพอมีเวลาเหลือ ผู้สอนสามารถเลือกแนวทางการจัดกิจกรรมอื่นที่อยู่ใน
  ภาคผนวก ก มาจัดกิจกรรมให้ผู้เรียนตามความเหมาะสม 
 

9. แหล่งการเรียนรู้เพิ่มเติม 
  หนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐานคณิตศาสตร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 เล่ม 2 (สสวท.) 
 

 
 
 
 

แผนภูมิรูปวงกลมแสดงพื้นที่การจัดเก็บข้อมูลของแฟลชไดรฟ์

เพลง รูปถ่าย พื้นที่ว่าง

27.5%

16.9%

55.6%

ข้อเสนอแนะเพิ่มเติม: ผู้สอนสามารถใช้สือ่เทคโนโลยีประกอบในการสร้างแผนภูมิรูปวงกลมได้ เช่น 
https://www.draxlr.com/tools/pie-chart-generator/ 
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https://www.draxlr.com/tools/pie-chart-generator/


 

 
 

 

10. การวัดและประเมินผล 
จุดประสงค์การเรียนรู ้ วิธีการ เครื่องมือ เกณฑก์ารประเมิน 

1)  ตีความในสถานการณ ์
แฟลชไดรฟ์ โดยใช้ความรู้ทาง
คณิตศาสตร์ในการแก้ปัญหา
หรือตัดสินใจ 

• พิจารณาการตอบ
ค าถามในใบกจิกรรม  

• ใบกิจกรรม เรือ่ง 
แฟลชไดรฟ์  
ค าถามข้อที่ 1 

• อธิบายแนวคิดใน 
การหาค าตอบของ
ค าถามข้อที่ 1 ได้
อย่างสมเหตุสมผล
และเพียงพอที่จะ
น าไปสู่ค าตอบที่
ถูกต้อง 

2) เลือกแผนภูมิรปูวงกลม         
ที่สอดคล้องกับข้อมูล           
ในสถานการณแ์ฟลชไดรฟ์          
ที่ก าหนดให ้

• พิจารณาการตอบ
ค าถามในใบกจิกรรม 

• ใบกิจกรรม เรือ่ง 
แฟลชไดรฟ์  
ค าถามข้อที่ 2 

 

• ตอบค าถามข้อที่ 2 
ได้ถูกต้อง  

3) อธิบายหรือให้เหตุผล 
เพื่อสนับสนุนหรือโต้แย้ง 
รวมถึงอธิบายกระบวนการที่ใช้
เพื่อแก้ปัญหาในสถานการณ์
แฟลชไดรฟ ์

• สังเกตพฤติกรรม
การให้เหตุผลจาก
การตอบค าถามหรือ
อภิปรายในช้ันเรียน 

• แบบประเมิน
พฤติกรรมการให้
เหตุผล 

• ได้ระดับพอใช้ขึ้นไป    
เมื่อพิจารณา 
ในภาพรวมของ 
ทั้งภาคการศึกษา            
(ดูภาคผนวก ข) 

หมายเหต ุเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ขา้งต้น ถือเปน็เกณฑใ์นระดับที่คาดหวัง ในกรณีที่ผู้เรียนท าได้น้อยกว่าเกณฑ์ที่ก าหนด 
ผู้สอนต้องพิจารณาเสริมกระบวนการในด้านนั้นเพ่ิมเติม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

-217-

_____________________________________________________________________________________ 

เล่มท่ี 3 : กิจกรรมการเรียนรู้เพื่อพัฒนาความฉลาดรู้ด้านคณิตศาสตร์ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2568)



 

 
 

 

ชื่อ ................................................................................................................... ห้อง .................... เลขที ่.......... 
 

ใบกิจกรรม เรื่อง แฟลชไดรฟ ์
 
ค ำชี้แจง: ใหนั้กเรียนอ่านสถานการณ์และตอบคำถามต่อไปนี้ 
 

แฟลชไดรฟ์ เป็นอุปกรณ์จัดเก็บข้อมูลคอมพิวเตอร์แบบพกพาที่มีขนาดเล็ก 
อนันต์มีแฟลชไดรฟ์อันหนึ่งซึ่งเก็บเพลงและรูปถ่ายไว้  แฟลชไดรฟ์มีความจุ 1 GB (1,000 MB)       
แผนภูมิรูปวงกลมข้างล่างแสดงสถานะดิสก์ปัจจุบันของแฟลชไดรฟ์ของอนันต์ 
 
 
 
 
 

 

 

1. อนันต์ต้องการย้ายอัลบั้มรูปถ่ายขนาด 350 MB ลงในแฟลชไดรฟ์ของเขา  แต่พื้นที่ว่างในแฟลชไดรฟ์        
มีไม่เพียงพอ  ซึ่งเขาไม่ต้องการลบรูปถ่ายใด ๆ ทีม่ีอยู่ออก  แต่เขายินดทีี่จะลบอัลบั้มเพลงสองอัลบั้มออก
แฟลชไดรฟ์ของอนันต์เก็บอัลบั้มเพลงขนาดต่าง ๆ ต่อไปนี้ 

อัลบั้ม ขนาด 
อัลบั้ม 1 100 MB 
อัลบั้ม 2 75 MB 
อัลบั้ม 3 80 MB 
อัลบั้ม 4 55 MB 
อัลบั้ม 5 60 MB 
อัลบั้ม 6 80 MB 
อัลบั้ม 7 75 MB 
อัลบั้ม 8 125 MB 

 
 
 
 

สถานะดิสก์ของแฟลชไดรฟ์ 

เพลง (650 MB) 

รูปถ่าย (198 MB) 

พื้นที่ว่าง (152 MB) 
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ถ้าลบอัลบั้มเพลงอย่างมากที่สุดสองอัลบั้มจะท าให้แฟลชไดรฟ์ของอนันต์มีพื้นที่ว่างเพียงพอที่จะเพิ่ม
อัลบั้มรูปถ่ายใช่หรือไม่  จงเขยีนวงกลมล้อมรอบค าว่า “ใช”่ หรือ “ไม่ใช”่  และแสดงวิธีการค านวณ      
เพื่อสนับสนุนค าตอบของนักเรียน 

 ตอบ  :  ใช่ / ไม่ใช่ 

 …….........……………………………………………………………………………………………………………........…….......………. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 
 

2. ในช่วงหลายสัปดาห์ต่อมา  อนันต์ลบรูปถ่ายและเพลงบางส่วนออก  แต่ได้เพ่ิมไฟล์รูปถ่ายและเพลงใหม่ 
เข้าไปด้วย  สถานะดิสก์ใหม่แสดงในตารางข้างล่าง 

เพลง 550 MB 
รูปถ่าย 338 MB 
พื้นที่ว่าง 112 MB 

 

พ่ีชายของอนันต์ให้แฟลชไดรฟ์อันใหม่กับเขา ซ่ึงมีความจุ 2 GB (2,000 MB) ซ่ึงเป็นพ้ืนท่ีว่างท้ังหมด อนันต์
จึงย้ายสิ่งที่เก็บไว้ในแฟลชไดรฟ์อันเก่าลงในอันใหม่ 
แผนภูมิรูปวงกลมใดต่อไปน้ี แสดงสถานะดิสก์ของแฟลชไดรฟ์อันใหม่ จงเขียนวงกลมล้อมรอบ 1, 2, 3 หรือ 4 
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แนวค าตอบ 
 

ใบกิจกรรม เรื่อง แฟลชไดรฟ ์
 
ค ำชี้แจง: ใหนั้กเรียนอ่านสถานการณ์และตอบคำถามต่อไปนี้ 
 

แฟลชไดรฟ์ เป็นอุปกรณ์จัดเก็บข้อมูลคอมพิวเตอร์แบบพกพาที่มีขนาดเล็ก 
อนันต์มีแฟลชไดรฟ์อันหนึ่งซึ่งเก็บเพลงและรูปถ่ายไว้  แฟลชไดรฟ์มีความจุ 1 GB (1,000 MB)       
แผนภูมิรูปวงกลมข้างล่างแสดงสถานะดิสก์ปัจจุบันของแฟลชไดรฟ์ของอนันต์ 
 
 
 
 
 

 

 

1. อนันต์ต้องการย้ายอัลบั้มรูปถ่ายขนาด 350 MB ลงในแฟลชไดรฟ์ของเขา  แต่พื้นที่ว่างในแฟลชไดรฟ์       
มีไม่เพียงพอ  ซึ่งเขาไม่ต้องการลบรูปถ่ายใด ๆ ทีม่ีอยู่ออก  แต่เขายินดทีี่จะลบอัลบั้มเพลงสองอัลบั้มออก
แฟลชไดรฟ์ของอนันต์เก็บอัลบั้มเพลงขนาดต่าง ๆ ต่อไปนี้ 

อัลบั้ม ขนาด 
อัลบั้ม 1 100 MB 
อัลบั้ม 2 75 MB 
อัลบั้ม 3 80 MB 
อัลบั้ม 4 55 MB 
อัลบั้ม 5 60 MB 
อัลบั้ม 6 80 MB 
อัลบั้ม 7 75 MB 
อัลบั้ม 8 125 MB 

 
 
 
 

สถานะดิสก์ของแฟลชไดรฟ์ 

เพลง (650 MB) 

รูปถ่าย (198 MB) 

พื้นที่ว่าง (152 MB) 
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ถ้าลบอัลบั้มเพลงอย่างมากที่สุดสองอัลบั้มจะท าให้แฟลชไดรฟ์ของอนันต์มีพื้นที่ว่างเพียงพอ ที่จะเพิ่ม
อัลบั้มรูปถ่ายใช่หรือไม่  จงเขยีนวงกลมล้อมรอบค าว่า “ใช”่ หรือ “ไม่ใช”่  และแสดงวิธีการค านวณเพื่อ
สนับสนุนค าตอบของนักเรียน 

 ตอบ  :  ใช่ / ไม่ใช่ 

 …….........……………………………………………………………………………………………………………........…….......………. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

(กระบวนการ: การตีความ การประยุกต์ใช้ และการประเมินผลลัพธ์ทางคณิตศาสตร)์ 
  แนวคิด   

  ใช่ เหตุผลและแนวคิด  คือ   
  พื้นที่ในแฟลชไดรฟท์ี่ว่างอยู่คือ 152 MB แตข่้อมูลอัลบั้มรปูถ่ายที่ต้องการย้ายมีขนาด 350 MB  
  นั่นคือ ต้องการพื้นที่เพิ่มอีก 350 – 152 = 198 MB   

แสดงว่า จะต้องลบอัลบั้มเพลงสองอัลบั้มที่รวมกันแล้วใช้พืน้ทีม่ากกว่าหรือเท่ากับ 198 MB                 
ตัวอย่างการลบอัลบั้มมีดังนี ้

    - อัลบั้ม 1 และอัลบั้ม 8 รวมกันได้ 100 + 125 = 225 MB     
    - อัลบั้ม 2 และอัลบั้ม 8 รวมกันได ้ 75 + 125 = 200 MB 
    - อัลบั้ม 7 และอัลบั้ม 8 รวมกันได ้ 75 + 125 = 200 MB 
    - อัลบั้ม 3 และอัลบั้ม 8 รวมกันได ้ 80 + 125 = 205 MB 
    - อัลบั้ม 6 และอัลบั้ม 8 รวมกันได ้ 80 + 125 = 205 MB 
 

 

ดูแนวค าตอบได้จากแนวคิดต่อไปนี ้
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2. ในช่วงหลายสัปดาห์ต่อมา  อนันต์ลบรูปถ่ายและเพลงบางส่วนออก  แต่ได้เพ่ิมไฟล์รูปถ่ายและเพลงใหม่ 
เข้าไปด้วย  สถานะดิสก์ใหม่แสดงในตารางข้างล่าง 

เพลง 550 MB 
รูปถ่าย 338 MB 
พื้นที่ว่าง 112 MB 

 

พ่ีชายของอนันต์ให้แฟลชไดรฟ์อันใหม่กับเขา ซ่ึงมีความจุ 2 GB (2,000 MB) ซ่ึงเป็นพ้ืนท่ีว่างท้ังหมด อนันต์
จึงย้ายสิ่งที่เก็บไว้ในแฟลชไดรฟ์อันเก่าลงในอันใหม่ 
แผนภูมิรูปวงกลมใดต่อไปน้ี แสดงสถานะดิสก์ของแฟลชไดรฟ์อันใหม่ จงเขียนวงกลมล้อมรอบ 1, 2, 3 หรือ 4 

 

 
(กระบวนการ: การตีความ การประยุกต์ใช้ และการประเมินผลลัพธ์ทางคณิตศาสตร)์ 
พื้นที่ว่างของแฟลชไดรฟ์อันใหม่เท่ากับ 1,000 + 112 = 1,112 MB 

  เหตุผลและแนวคิดที่ 1   
พื้นที่ว่างของแฟลชไดรฟ์มากที่สุด และเป็น 2 เท่าของพื้นที่เก็บเพลง  
นั่นคือ ตัวเลือก 1, 2 และ 3 ตัดทิ้ง  
ดังนั้น แผนภูมิรูปวงกลมที่แสดงสถานะดิสก์ของแฟลชไดรฟ์อันใหม่ คือ แผนภูมิรูปวงกลมในตัวเลือก 4 

  เหตุผลและแนวคิดที่ 2   
พื้นที่ว่างของแฟลชไดรฟ์มากที่สุด และมีขนาดมากกว่า 50% ของพ้ืนที่ทั้งหมด  
จะได้ว่า ตัวเลือก 1 และ 3  ไม่ถูกต้อง  
และเนื่องจาก เพลงใช้พื้นที่มากกว่า 1 ใน 4 ของพ้ืนที่ทั้งหมดเล็กน้อย นั่นคือ ตัวเลือก 2 ไม่ถูกต้อง  
ดังนั้น แผนภูมิรูปวงกลมที่แสดงสถานะดิสก์ของแฟลชไดรฟ์อันใหม่ คือ แผนภูมิรูปวงกลมในตัวเลือก 4 
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กิจกรรมที ่17 

รายวิชา ส่งเสริมกระบวนการทางคณิตศาสตร ์    ระดับ มัธยมศกึษาตอนต้น 
 

เรื่อง ความสูง        เวลาเรียน 1 ชั่วโมง  
*************************************************************************************************** 
1. ความเชื่อมโยงกับตัวชี้วัดในหลักสูตรแกนกลาง 
  ค 3.1 ม.2/1 
 

2. จุดประสงค์การเรียนรู้  ผู้เรียนสามารถ 
1) อธิบายวิธีการหาค่าเฉลี่ยเลขคณิตในสถานการณค์วามสูง 
2)  ตีความในสถานการณค์วามสูง โดยใชค้วามเข้าใจเกี่ยวกับคา่เฉลี่ยเลขคณิต 
3)  ใช้ความรู้เกีย่วกับค่าเฉลี่ยเลขคณิตเพื่อแก้ปญัหาในสถานการณค์วามสูงและคะแนนสอบ 
4)  อธิบายหรือให้เหตุผลเพื่อสนับสนุนหรือโต้แย้ง รวมถึงอธิบายกระบวนการที่ใช้เพื่อแก้ปญัหา 

ในสถานการณค์วามสูงและคะแนนสอบ 
 

3. กระบวนการ (PISA 2022) 
  การให้เหตผุลทางคณิตศาสตร ์
  การคิด/แปลงสถานการณ์ปัญหาในเชิงคณิตศาสตร ์
  การใช้มโนทัศน์ ข้อเท็จจริง วิธีการ และการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ในการแก้ปญัหา 
  การตีความ การประยุกต์ใช้ และการประเมินผลลัพธท์างคณิตศาสตร์ 
 

4.  ความรู้ที่เกี่ยวข้อง 
  ค่าเฉลี่ยเลขคณิต คือ จ านวนที่ได้จากการหารผลบวกของข้อมูลทั้งหมดด้วยจ านวนข้อมูล  
 

5. วัสดุ อุปกรณ์ และสื่อการเรียนรู้ 
1) ใบกิจกรรมที่ 1 เรื่อง ส ารวจความสูง ตามจ านวนผู้เรียน กลุ่มละ 1 ชุด 
2) ใบกิจกรรมที่ 2 เรื่อง ความสงู ตามจ านวนผู้เรียน คนละ 1 ชุด 
3) ใบกิจกรรมที่ 3 เรื่อง คะแนนสอบ ตามจ านวนผู้เรียน คนละ 1 ชุด 

 

6. การเตรียมตัวล่วงหน้าของผู้สอน 
 1) ศึกษาขั้นตอนการจัดกิจกรรม และการวัดและประเมินผล 
 2) เตรียมวัสดุ อุปกรณ์ และสื่อการเรียนรูส้ าหรับผู้เรียน 
 3) ศึกษาและตรวจสอบสื่อการเรียนรู ้ 
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7. ขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
 1) ผู้สอนสนทนากับผู้เรียน โดยใชค้ าถามกระตุ้นความคิดของผู้เรียน ดังนี ้

- อายุเฉลี่ยของนักเรียนในห้องเท่ากับเท่าใด เพราะเหตุใด  
แนวค าตอบ ผู้เรียนสามารถตอบได้หลากหลาย เช่น  

• 14 ป ีเพราะนักเรียนมีอายุ 14 ปี  

• 15 ป ีเพราะนักเรียนมีอายุ 15 ปี 

• อยู่ระหว่าง 14 ถึง 15 ปี เพราะนักเรียนเรียนอยู่ในระดับชั้นเดียวกัน ซึ่งนักเรียนบางคนมีอายุ  
14 ปี และนักเรียนบางคนมีอายุ 15 ปี 

- ผู้เรียนในห้องมคีวามสูงเฉลี่ยกี่เซนติเมตร ทราบได้อย่างไร 
แนวค าตอบ ผู้เรียนสามารถตอบได้หลากหลาย เช่น 160 เซนติเมตร มาจากการประมาณจาก
ความสูงของเพ่ือนโดยส่วนใหญ่เทียบกับความสูงของตนเอง 

- หากต้องการทราบความสูงเฉลี่ยที่แท้จริงของนักเรียนทั้งห้อง จะต้องทราบข้อมูลใดบ้าง และมี
วิธีการอย่างไร 
แนวค าตอบ จะต้องทราบความสูงของนักเรียนแต่ละคนและจ านวนนักเรียน ซึ่งวิธีการคือ  
น าความสูงของนักเรียนแต่ละคนมารวมกันแล้วหารด้วยจ านวนนักเรียนทั้งห้อง 

2) ผู้สอนแบ่งกลุ่มผู้เรียน กลุ่มละ 3 – 4 คน ให้ผู้เรียนท ากิจกรรมที่ 1 เรื่อง ส ารวจความสูง ตอนที่ 1  
โดยให้ผู้เรียนถามความสูงของเพื่อนในกลุ่ม แล้วหาความสูงเฉลี่ยในกลุ่ม แล้วผู้สอนให้แต่ละกลุ่ม
น าเสนอวา่สมาชิกแต่ละคนมีความสูงเท่าใด ผลรวมความสูงของสมาชิกในกลุ่ม และความสูงเฉลี่ยของ
กลุ่มเท่ากับเทา่ใด โดยผู้สอนบันทึกจ านวนสมาชิกและผลรวมความสูงของสมาชิกในแต่ละกลุ่มบน
กระดานหน้าชั้นเรียน 

3) ผู้สอนสนทนากบัผู้เรียน โดยใช้ค าถามกระตุน้ความคิดของผู้เรียน ดังนี ้
- สามารถน าข้อมูลจากตอนที่ 1 ในใบกิจกรรมที่ 1 เรื่อง ส ารวจความสูง ของแต่ละกลุ่มมาหาค่าเฉลี่ย

ของทั้งห้องได้หรือไม ่เพราะเหตุใด 
แนวค าตอบ ได้ เพราะทราบความสูงของสมาชิกแต่ละกลุ่ม และจ านวนคนทั้งหมด 

จากนั้นผู้สอนใหผู้้เรียนท ากิจกรรมที่ 1 เรื่อง ส ารวจความสูง ตอนที่ 2 และเมื่อท ากิจกรรมเสร็จแล้ว  
ให้ผู้เรียนสะทอ้นว่าแนวคิดที่ใช้ตอนคาดการณ์เทียบกับขอ้มูลจริงเป็นอย่างไร 

4) ผู้สอนให้ผู้เรยีนตอบค าถามในใบกจิกรรมที ่2 เรื่อง ความสูง ค าถามขอ้ที ่1 เพื่อตรวจสอบความเข้าใจใน
การหาค่าเฉลี่ยเลขคณิต แล้วผู้สอนอาจสุ่มผู้เรียนให้บอกค าตอบที่ได ้ทั้งนี ้ผู้สอนควรกระตุ้นใหผู้้เรียนที่
เหลือตรวจสอบค าตอบของตนเองและเปิดโอกาสใหผู้้เรียนให้เหตุผลเพื่อสนับสนุนค าตอบของเพื่อนหรอื
โต้แย้งในกรณทีี่ได้ค าตอบไม่ตรงกัน 
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5)  ผู้สอนให้ผู้เรยีนยกตัวอย่างชดุข้อมูลที่เป็นจ านวนเต็มบวก 5 ตัว ทีม่ีค่าเฉลี่ยเท่ากบั 5 จากนั้น ผู้สอน
สอบถามผู้เรียนว่ามีค าตอบใดบ้าง โดยผู้สอนควรกระตุ้นให้ผู้เรียนแสดงค าตอบทีห่ลากหลาย   

  แนวค าตอบ ผู้เรียนสามารถตอบได้หลากหลาย เช่น   

• 5, 5, 5, 5, 5  

• 1, 2, 5, 8, 9   

• 1, 2, 3, 4, 15  
  จากนั้น ผู้สอนใชก้ารถามตอบเพื่อกระตุ้นการคิดเพ่ิมเติม เช่น 

- เป็นไปได้หรือไม่ ที่จะมี 18 อยู่ในชุดข้อมูลดังกล่าว เพราะเหตุใด 
แนวค าตอบ เป็นไปได้ เพราะมีชุดข้อมูลที่มี 18 อยู่ และมีค่าเฉลี่ยเท่ากบั 5 เช่น 1, 1, 2, 3, 18 

- เป็นไปได้หรือไม่ ที่จะมี 26 อยู่ในชุดข้อมูลดังกล่าว เพราะเหตุใด 
แนวค าตอบ เป็นไปไม่ได้ เพราะจ านวนเต็มบวก 5 จ านวนที่มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 5 เมื่อน ามาบวกกัน
ต้องไดเ้ท่ากับ 25  

- จ านวนเต็มบวกที่มากที่สุดที่จะอยู่ในชุดข้อมูลนี้เป็นเท่าใด เพราะเหตุใด 
แนวค าตอบ 21 เพราะเมื่อจ านวนเต็มบวก 4 จ านวนแรก เป็นจ านวนที่น้อยที่สุด คือ 1, 1, 1, 1  
จะท าให้จ านวนที่เหลืออีกจ านวนหน่ึงเป็นจ านวนที่มากที่สุด คือ 21 

6)  ผู้สอนให้ผู้เรยีนตอบค าถามในใบกจิกรรมที ่2 เรื่อง ความสูง ค าถามขอ้ที ่2 เพื่อตรวจสอบความเข้าใจใน
การหาค่าเฉลี่ยเลขคณิต แล้วผู้สอนอาจสุ่มผู้เรียนให้บอกค าตอบที่ได ้ทั้งนี ้ผู้สอนควรกระตุ้นใหผู้้เรียนที่
เหลือตรวจสอบค าตอบของตนเองและเปิดโอกาสใหผู้้เรียนให้เหตุผลเพื่อสนับสนุนค าตอบของเพื่อนหรอื
โต้แย้งในกรณทีี่ได้ค าตอบไม่ตรงกัน 

7)  ผู้สอนให้ผู้เรยีนตอบค าถามในใบกจิกรรมที ่2 เรื่อง ความสูง ค าถามขอ้ที ่3 จากนัน้ ผู้สอนใหผู้้เรียนจับคู่
กันเพื่อเปรียบเทียบค าตอบและแลกเปลี่ยนวิธีการหาค าตอบ โดยในระหว่างที่ผู้เรียนท ากจิกรรม ผู้สอน
ต้องคอยสังเกต ให้ค าแนะน า หรือให้ความชว่ยเหลือในกรณีที่ผู้เรยีนไม่สามารถหาค าตอบที่ถูกต้องได ้
ทั้งนี้ ผู้สอนอาจเลือกผู้เรยีนทีม่ีวิธีการหาค าตอบทีแ่ตกต่างกัน ออกมาน าเสนอวิธีการหาค าตอบ 

8) ผู้สอนให้ผู้เรยีนตอบค าถามในใบกจิกรรมที ่3 เรื่อง คะแนนสอบ ค าถามขอ้ที่ 1 – 2 เพื่อให้ผู้เรียนไดน้ า
ความรูเ้รื่องการหาค่าเฉลี่ยเลขคณิตไปใช้แกป้ัญหาในสถานการณ์ที่หลากหลาย เมื่อผู้เรยีนตอบค าถาม
ครบถ้วนแล้ว ให้ผู้สอนเลือกผู้เรียน 2 คน ทีต่อบค าถามถกูต้องแตแ่สดงแนวคิดทีแ่ตกต่างกัน มาแสดง
ค าตอบหน้าชั้นเรียน แล้วผู้สอนและผู้เรียนร่วมกันอภิปรายแนวคิดดังกล่าว  

9) ผู้สอนให้ผู้เรยีนตรวจสอบวิธีการหาความสูงเฉลี่ยของทั้งห้องในใบกจิกรรมที่ 1 ตอนที่ 2 ว่าถูกต้องหรือไม่ 
จากนั้น ผู้สอนและผู้เรยีนอภปิรายร่วมกันเกีย่วกับวิธีการหาความสูงเฉลี่ยของทั้งห้อง 

 10) ผู้สอนและผู้เรียนร่วมกันสรุปผลจากการปฏิบัติกิจกรรม โดยมีแนวทางการสรุปดังนี้ 
   ผู้เรียนได้ใชค้วามรู้เกี่ยวกับค่าเฉลี่ยเลขคณิตในการแก้ปัญหาที่ก าหนด และได้ฝึกทักษะการให ้
  เหตุผลและการแก้ปัญหา 
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8. ข้อเสนอแนะเพิ่มเติมส าหรับผู้สอน 
 1) หากเวลาการจัดกิจกรรมไม่เพียงพอ ผู้สอนสามารถจัดกิจกรรมตามขั้นตอนที่เหลือให้ผูเ้รียน 
  ในชั่วโมงเรียนถัดไป 
 2) หากจัดกิจกรรมเสร็จแล้ว และพอมีเวลาเหลือ ผู้สอนสามารถเลือกแนวทางการจัดกิจกรรมอื่นที่อยู่ใน
  ภาคผนวก ก มาจัดกิจกรรมให้ผู้เรียนตามความเหมาะสม 
 

9. แหล่งการเรียนรู้เพิ่มเติม 
  หนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐานคณิตศาสตร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 เล่ม 2 (สสวท.) 
 

10. การวัดและประเมินผล 
จุดประสงค์การเรียนรู ้ วิธีการ เครื่องมือ เกณฑก์ารประเมิน 

1) อธิบายวิธีการหา 
 ค่าเฉลี่ยเลขคณิต 
 ในสถานการณค์วามสูง 

• พิจารณาการตอบ
ค าถามในใบกจิกรรม 

• ใบกิจกรรมที่ 2 เรื่อง 
ความสูง  
ค าถามข้อที่ 1 

• ตอบค าถามข้อที่ 1 
ได้ถูกต้อง 

2) ตีความในสถานการณค์วามสงู 
 โดยใชค้วามเข้าใจเกี่ยวกับ
 ค่าเฉลี่ยเลขคณิต 

• พิจารณาการตอบ
ค าถามในใบกจิกรรม 
 

• ใบกิจกรรมที่ 2 เรื่อง 
ความสูง  
ค าถามข้อที่ 2 

• ตอบค าถามข้อที่ 2 
ได้ถูกต้องตั้งแต่  
3 ข้อย่อยขึ้นไป จาก
ทั้งหมด 4 ข้อย่อย 

3) ใช้ความรู้เกี่ยวกับ 
 ค่าเฉลี่ยเลขคณิต 
 เพื่อแก้ปัญหาในสถานการณ ์
 ความสูงและคะแนนสอบ 
 

• พิจารณาการตอบ
ค าถามในใบกจิกรรม 
 

• พิจารณาการตอบ
ค าถามในใบกจิกรรม 
 

• ใบกิจกรรมที่ 2 เรื่อง 
ความสูง  
ค าถามข้อที่ 3  

• ใบกิจกรรมที่ 3 เรื่อง 
คะแนนสอบ  
ค าถามข้อที่ 1 – 2 

 

• ตอบค าถามข้อที่ 3 
ได้ถูกต้อง  
 

• อธิบายแนวคิดใน
การหาค าตอบของ
ค าถามข้อที่ 1 – 2  
ได้อย่างสมเหตสุมผล
และเพียงพอที่จะ
น าไปสู่ค าตอบที่
ถูกต้อง 
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จุดประสงค์การเรียนรู ้ วิธีการ เครื่องมือ เกณฑ์การประเมิน 
4) อธิบายหรือให้เหตุผล 
 เพื่อสนับสนุนหรือโต้แย้ง  
 รวมถึงอธิบายกระบวนการที่ใช ้
 เพื่อแก้ปัญหาในสถานการณ ์
 ความสูงและคะแนนสอบ 
 

• พิจารณาการตอบ
ค าถามในใบกจิกรรม 
 
 
 
 
 

• พิจารณาการตอบ
ค าถามในใบกจิกรรม 
 
 
 
 
 

• สังเกตพฤติกรรม
การให้เหตุผลจาก
การตอบค าถามหรือ
อภิปรายในช้ันเรียน 

• ใบกิจกรรมที่ 2 เรื่อง 
ความสูง  
ค าถามข้อที่ 2 

 
 
 
 
• ใบกิจกรรมที่ 3 เรื่อง 
คะแนนสอบ  
ค าถามข้อที่ 2 

 
 
 
 
• แบบประเมิน
พฤติกรรมการให้
เหตุผล 
 

• อธิบายแนวคิดใน
การหาค าตอบของ
ค าถามข้อที่ 2 ได้
อย่างสมเหตุสมผล
และเพียงพอที่จะ
น าไปสู่ค าตอบที่
ถูกต้อง 

• อธิบายแนวคิดใน
การหาค าตอบของ
ค าถามข้อที่ 2 ได้
อย่างสมเหตุสมผล
และเพียงพอที่จะ
น าไปสู่ค าตอบที่
ถูกต้อง 

• ได้ระดับพอใช้ขึ้นไป
เมื่อพิจารณา 
ในภาพรวมของ 
ทั้งภาคการศึกษา  
(ดูภาคผนวก ข) 

หมายเหต ุเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ขา้งต้น ถือเปน็เกณฑใ์นระดับที่คาดหวัง ในกรณีที่ผู้เรียนท าได้น้อยกว่าเกณฑ์ที่ก าหนด 
ผู้สอนต้องพิจารณาเสริมกระบวนการในด้านนั้นเพ่ิมเติม 
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ชื่อ ................................................................................................................... ห้อง .................... เลขที ่.......... 
ชื่อ ................................................................................................................... ห้อง .................... เลขที ่.......... 
ชื่อ ................................................................................................................... ห้อง .................... เลขที ่.......... 
ชื่อ ................................................................................................................... ห้อง .................... เลขที ่.......... 
 

ใบกิจกรรมที่ 1 เรื่อง ส ารวจความสูง 
 

ตอนที่ 1 ความสูงเฉลี่ยของกลุ่ม 

กลุ่มที่................. จ านวนสมาชิก............. คน 

คนที ่ ความสูง (เซนติเมตร) 

1  

2  

3  

4  

 

ผลรวมของความสูงของสมาชิกในกลุ่ม เท่ากับ .....................  เซนติเมตร 

ความสูงเฉลี่ยของสมาชกิในกลุ่ม เท่ากับ .....................  เซนติเมตร 
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ตอนที่ 2 ความสูงเฉลี่ยของทั้งห้อง 

กลุ่มที ่
จ านวนสมาชิก  

(คน) 
ผลรวมของความสูงของ

สมาชิกในกลุ่ม (เซนติเมตร) 
ความสูงเฉลี่ยของ 

สมาชิกในกลุ่ม (เซนติเมตร) 

1    

2    

3    

4    

5    

6    

7    

8    

9    

10    

 

จ านวนสมาชิกทั้งหมด ................................  คน 

ผลรวมของความสูงทั้งหมด เท่ากับ ................................ เซนติเมตร 

วิธีการหาความสูงเฉลี่ยของสมาชิกทั้งห้อง คือ ......................................................................... 

................................................................................................................................................. 

ความสูงเฉลี่ยของทั้งห้อง เท่ากับ ................................ เซนติเมตร 
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ชื่อ ................................................................................................................... ห้อง .................... เลขที ่.......... 
 

ใบกิจกรรมที่ 2 เรื่อง ความสูง 
 

ค าชี้แจง: ให้นกัเรียนอ่านสถานการณ์และตอบค าถามต่อไปนี้ 

 

 

1.  จงอธิบายวิธีการหาความสูงเฉลี่ย 

 …….........……………………………………………………………………………………………………………........…….......………. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 
2. จงเขียนวงกลมล้อมรอบค าว่า  “จริง” หรือ “เท็จ”  ในแต่ละประโยคต่อไปนี ้

ประโยค จริง หรือ เท็จ 
1) ถ้านักเรียนหญิงคนหนึ่งในห้องสูง 132 เซนติเมตร   
     ต้องมีนักเรียนหญิงอีกคนหนึ่งสูง 128 เซนติเมตร 

จริง / เท็จ 

2) นักเรียนหญิงสว่นใหญ่ต้องมีความสูง 130 เซนติเมตร จริง / เท็จ 

3) ถ้าจัดล าดับเด็กหญิงจากเต้ียที่สุดไปสูงที่สุด   
     นักเรียนคนที่มีล าดับตรงกลางต้องมีความสูง 130 เซนติเมตร 

จริง / เท็จ 

4) ครึ่งหนึ่งของนักเรียนหญิงในห้องต้องเตี้ยกว่า 130 เซนติเมตร   
     และอีกครึง่หนึ่งต้องสูงกว่า 130 เซนติเมตร 

จริง / เท็จ 

 
 ท าไมนักเรียนจึงเลือกตอบประโยคแต่ละขอ้นั้นว่า “จริง” หรือ “เทจ็” 

 ....................................................................................................................................................................... 

 ....................................................................................................................................................................... 

 ....................................................................................................................................................................... 

 ....................................................................................................................................................................... 

 ....................................................................................................................................................................... 

 ....................................................................................................................................................................... 

ห้องเรียนห้องหนึ่งมีนักเรียนหญิง 25 คน  ความสูงเฉลี่ยของนักเรียนหญิงกลุ่มนี้เป็น 130 เซนติเมตร 
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 ....................................................................................................................................................................... 

 ....................................................................................................................................................................... 

 ....................................................................................................................................................................... 

 ....................................................................................................................................................................... 

 ....................................................................................................................................................................... 

 ....................................................................................................................................................................... 

 ....................................................................................................................................................................... 

 ....................................................................................................................................................................... 

 ....................................................................................................................................................................... 

 ....................................................................................................................................................................... 

 ....................................................................................................................................................................... 

 ....................................................................................................................................................................... 

 
3. มีการพบข้อผิดพลาดจากการวัดความสูงของนักเรียนคนหนึ่ง ซึ่งควรจะเป็น 120 เซนติเมตร   
     ไม่ใช่ 145 เซนติเมตร  ความสูงเฉลี่ยของนักเรียนหญิงที่ถกูต้องควรเป็นเท่าใด  

 ตอบ ............................................. เซนติเมตร 
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ชื่อ ................................................................................................................... ห้อง .................... เลขที ่.......... 
 

ใบกิจกรรมที่ 3 เรื่อง คะแนนสอบ 
 

ค าชี้แจง: ให้นกัเรยีนตอบค าถามต่อไปนี ้

1.  ครวิูทยาศาสตรใ์นโรงเรียนของต้นกล้า ได้ทดสอบวิชาวิทยาศาสตรจ์ านวนห้าชุดโดยแต่ละชุดมีคะแนนเต็ม
ชุดละ 100 คะแนน  ถ้าต้นกล้าไดค้ะแนนเฉลี่ยจากแบบทดสอบวิทยาศาสตรส์ี่ชุดแรก เท่ากับ 60 คะแนน 
ส่วนชุดที่ห้าเธอท าได้ 80 คะแนน แล้วค่าเฉลี่ยของคะแนนแบบทดสอบวิทยาศาสตรท์ั้งห้าชุดของต้นกล้า
เท่ากับเท่าใด จงแสดงวิธีท า 

 …….........……………………………………………………………………………………………………………........…….......………. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 
2.  ห้องเรียนหนึ่งมีนักเรียนชาย 10 คน มีนักเรยีนหญิง 14 คน ได้ทดสอบวิชาคณิตศาสตร์  

ถ้าคะแนนเฉลีย่ของนักเรียนชายและนักเรียนหญิงเป็น 12.96 คะแนน และ 14.40 คะแนน ตามล าดับ 

คะแนนเฉลี่ยวชิาคณิตศาสตร์ของนักเรียนห้องนี้จะเท่ากับ 12.96+14.40
2

 คะแนน หรือไม่ เพราะเหตุใด 

 …….........……………………………………………………………………………………………………………........…….......………. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 
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แนวค าตอบ 
 

ใบกิจกรรมที่ 2 เรื่อง ความสูง 
 

ค าชี้แจง: ให้นกัเรยีนอ่านสถานการณ์และตอบค าถามต่อไปนี้ 

 

 

1.  จงอธิบายวิธีการหาความสูงเฉลี่ย 

 …….........……………………………………………………………………………………………………………........…….......………. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

(กระบวนการ: การคิด/แปลงสถานการณ์ปัญหาในเชิงคณติศาสตร์) 
 แนวคิด 

 ผลรวมของความสูงของนักเรียนแต่ละคนแล้วหารด้วย 25 
 น าความสูงของนักเรียนหญิงทุกคนมารวมกนั แล้วหารด้วยจ านวนนักเรียนหญิงทั้งหมด 
 น าความสูงของนักเรียนหญิงทุกคนมารวมกนั และหารด้วยจ านวนนักเรียนหญิง ในกรณีน้ีคือ 25 
 ผลรวมของความสูงทั้งหมดทีม่ีหน่วยเดียวกัน แล้วหารด้วยจ านวนนักเรียนหญิง 

 

2.  จงเขียนวงกลมล้อมรอบค าว่า  “จริง” หรือ “เท็จ”  ในแต่ละประโยคต่อไปนี ้

ประโยค จริง หรือ เท็จ 
1) ถ้านักเรียนหญิงคนหนึ่งในห้องสูง 132 เซนติเมตร   
     ต้องมีนักเรียนหญิงอีกคนหนึ่งสูง 128 เซนติเมตร 

จริง / เท็จ 

2) นักเรียนหญงิส่วนใหญต้่องมีความสูง 130 เซนติเมตร จริง / เท็จ 

3) ถ้าจัดล าดับเด็กหญิงจากเต้ียที่สุดไปสูงที่สุด   
     นักเรียนคนท่ีมีล าดับตรงกลางต้องมีความสูง 130 เซนติเมตร 

จริง / เท็จ 

4) ครึ่งหนึ่งของนักเรียนหญิงในห้องต้องเตี้ยกว่า 130 เซนติเมตร   
     และอีกครึง่หนึ่งต้องสูงกว่า 130 เซนติเมตร 

จริง / เท็จ 
 

 ท าไมนักเรียนจึงเลือกตอบประโยคแต่ละขอ้นั้นว่า “จริง” หรือ “เทจ็” 

 ....................................................................................................................................................................... 

 ....................................................................................................................................................................... 

 (กระบวนการ: การตีความ การประยุกต์ใช้ และการประเมินผลลัพธ์ทางคณิตศาสตร์) 

ห้องเรียนห้องหนึ่งมีนักเรียนหญิง 25 คน  ความสูงเฉลี่ยของนักเรียนหญิงกลุ่มนี้เป็น 130 เซนติเมตร 

 

ดูแนวค าตอบได้จากแนวคิดต่อไปนี ้
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แนวคิด 
พิจารณาประโยคในแต่ละข้อได้ดังนี้ 

 ประโยค 1) เท็จ เพราะว่า ถ้ามีนักเรียนหญิงคนหนึ่งสูง 132 เซนติเมตร นักเรียนหญิงอีกคนหนึ่ง 
   ไม่จ าเป็นต้องสูง 128 เซนติเมตร เช่น นักเรียนหญิงคนหนึง่สูง 131 เซนติเมตร และ
   นักเรียนหญิงอีกคนสูง 127 เซนติเมตร และนักเรียนหญิงที่เหลือ 22 คน สูง 130 เซนติเมตร 
 ประโยค 2) เท็จ  เพราะว่า นักเรียนหญิงส่วนใหญ่ไม่จ าเป็นต้องมีความสูง 130 เซนติเมตร เช่น  
   มีนักเรียนหญิง 12 คน ที่มีความสูง 129 เซนติเมตร นักเรียนหญิงคนหนึ่งสูง 130 เซนติเมตร 
   และอกี 12 คน มีความสูง 131 เซนติเมตร 
 ประโยค 3) เท็จ เพราะว่า ถ้าจัดล าดับเด็กหญิงจากเต้ียที่สุดไปสูงที่สุด นักเรียนคนที่มีล าดับตรงกลาง 
   ไม่จ าเป็นต้องมีความสูง 130 เซนติเมตร เชน่ 
   ถ้านักเรียนห้องนี้มีความสูงจากเตี้ยสุดไปสูงที่สุด ดังนี้ 
      120 120 125 130 130 131 131 131 131 131  
      131 131 131 131 131 131 131 131 131 131  
      131 131 132 133 133 
   จะได้ว่า นักเรียนคนที ่12 และ 13 ท่ีอยู่ล าดับตรงกลางมีความสูง 131 เซนติเมตร 
 ประโยค 4) เท็จ เพราะว่า ไม่จ าเป็นที่ “ครึ่งหนึ่งของนักเรียนหญิงในห้องต้องเตี้ยกว่า 130 เซนติเมตร  
   และอีกครึ่งหนึง่ต้องสูงกว่า 130 เซนติเมตร” เช่น 
   ถ้านักเรียนห้องนี้มีความสูงจากเตี้ยสุดไปสูงที่สุด ดังนี้ 
         120 120 125 130 130 131 131 131 131 131  
      131 131 131 131 131 131 131 131 131 131  
      131 131 132 133 133 
   จะได้ว่า มีนักเรียนหญิงในห้องที่เตี้ยกว่า 130 เซนติเมตร จ านวน 3 คน และอีก 20 คน  
   มีความสูงมากกว่า 130 เซนติเมตร 
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3. มีการพบข้อผิดพลาดจากการวัดความสูงของนักเรียนคนหนึ่ง ซึ่งควรจะเป็น 120 เซนติเมตร   
     ไม่ใช่ 145 เซนติเมตร  ความสูงเฉลี่ยของนักเรียนหญิงที่ถกูต้องควรเป็นเท่าใด  

 ตอบ ............................................. เซนติเมตร 

 (กระบวนการ: การใชม้โนทศัน ์ข้อเท็จจริง วิธีการ และการใหเ้หตผุลทางคณิตศาสตรใ์นการแก้ปญัหา) 
 แนวคิด 

 เนื่องจาก ค่าเฉลี่ย = 
ผลบวกของข้อมูลทั้งหมด

จ านวนข้อมูลทั้งหมด
 

 ให้  a  แทน ผลบวกของความสูงของนักเรียนหญงิ 25 คน 
 เนื่องจาก ความสูงเฉลี่ยของนักเรียนหญิงกลุ่มนี้เป็น 130 เซนติเมตร 

 จะได้   a130 =  
25  

              a  = 130  25 = 3,250 
 เนื่องจาก มีการพบข้อผิดพลาดจากการวัดความสูงของนักเรียน คือ ควรจะเป็น 120 เซนติเมตร   
    ไม่ใช่ 145 เซนติเมตร   
 จะได้ ค่า a ทีถู่กต้อง เท่ากับ 3,250 – 145 + 120 = 3,225 

 ดังนั้น ความสูงเฉลี่ยของนักเรียนหญิงที่ถูกต้อง เท่ากับ 3,225 = 129
25

  เซนติเมตร   

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

129 
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แนวค าตอบ 
 

ใบกิจกรรมที่ 3 เรื่อง คะแนนสอบ 
 

ค าชี้แจง: ให้นกัเรียนตอบค าถามต่อไปนี ้

1.  ครวิูทยาศาสตรใ์นโรงเรียนของต้นกล้า ได้ทดสอบวิชาวิทยาศาสตรจ์ านวนห้าชุดโดยแต่ละชุดมีคะแนนเต็ม
ชุดละ 100 คะแนน  ถ้าต้นกล้าไดค้ะแนนเฉลี่ยจากแบบทดสอบวิทยาศาสตรส์ี่ชุดแรก เท่ากับ 60 คะแนน 
ส่วนชุดที่ห้าเธอท าได้ 80 คะแนน แล้วคาเฉลี่ยของคะแนนแบบทดสอบวิทยาศาสตรท์ั้งห้าชุดของต้นกล้า
เท่ากับเท่าใด จงแสดงวิธีท า 

 …….........……………………………………………………………………………………………………………........…….......………. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 (กระบวนการ: การใช้มโนทัศน ์ข้อเท็จจริง วิธีการ และการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ในการแก้ปัญหา) 
 แนวคิดที ่1 
 เนื่องจากคะแนนเฉลี่ยของแบบทดสอบ 4 ชุดแรก เท่ากับ 60 คะแนน 
 ดังนั้น คะแนนรวมของแบบทดสอบ 4 ชุดแรก เท่ากับ 60 x 4 = 240 คะแนน 
 และเนื่องจากคะแนนของแบบทดสอบชุดที่ห้า เท่ากับ 80 คะแนน 
 ดังนั้น คะแนนรวมของแบบทดสอบทั้ง 5 ชดุ เท่ากับ 240 + 80  = 320 คะแนน 

 จะได้ คะแนนเฉลี่ยของแบบทดสอบทั้ง 5 ชุด เท่ากับ  320
5

= 64 คะแนน 

 นั่นคือ ค่าเฉลีย่ของคะแนนแบบทดสอบวิทยาศาสตร์ทั้งห้าชุดของต้นกล้า เท่ากับ 64 คะแนน 
 
 แนวคิดที ่2 
 ให้ a แทนผลบวกของคะแนนแบบทดสอบสี่ชุดแรก  

 ค่าเฉลี่ยของคะแนนแบบทดสอบสี่ชุดแรก เท่ากับ a
4  

 จะได้    60 = a
4   

             a = 60 x 4  
               a = 240 
 จะได้ ผลบวกของคะแนนแบบทดสอบทั้งห้าชุด เท่ากับ 240 + 80 = 320 คะแนน 

 ดังนั้น ค่าเฉลี่ยของคะแนนแบบทดสอบทั้งห้าชุด เท่ากับ 320
5

 = 64 คะแนน 

 นั่นคือ ค่าเฉลีย่ของคะแนนแบบทดสอบวิทยาศาสตร์ทั้งห้าชุดของต้นกล้า เท่ากับ 64 คะแนน 
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2. ห้องเรียนหนึ่งมีนักเรียนชาย 10 คน มีนักเรยีนหญิง 14 คน ได้ทดสอบวิชาคณิตศาสตร์  
ถ้าคะแนนเฉลีย่ของนักเรียนชายและนักเรียนหญิงเป็น 12.96 คะแนน และ 14.40 คะแนน ตามล าดับ 

คะแนนเฉลี่ยวชิาคณิตศาสตร์ของนักเรียนห้องนี้จะเท่ากับ 12.96+14.40
2

 คะแนน หรือไม่ เพราะเหตุใด 

 …….........……………………………………………………………………………………………………………........…….......………. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 (กระบวนการ: การใช้มโนทัศน์ ข้อเท็จจริง วิธีการ และการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ในการแก้ปัญหา) 
 แนวคิดที่ 1 

 ไม่เท่ากับ 12.96+14.40
2

 คะแนน เพราะว่า จ านวนของนกัเรียนชายและจ านวนของนกัเรยีนหญิงไม่เท่ากัน 

ดังนั้น การจะหาคะแนนเฉลี่ยของนักเรียนห้องนี้จึงต้องหาผลรวมของคะแนนของนักเรียนชาย 10 คน 
และผลรวมของคะแนนของนักเรียนหญิง 14 คน แล้วน ามารวมกัน จากนั้น หาคะแนนเฉลี่ยโดยการหาร
ด้วยจ านวนนักเรียนทั้งห้อง 

 
 แนวคิดที่ 2 

 ไม่เท่ากับ 12.96+14.40
2

 คะแนน เพราะว่า คะแนนเฉลี่ยของนักเรียนห้องนี ้เท่ากับ     

(10 12.96) + (14 14.40)
10+14

= 13.80 คะแนน แต่ 12.96+14.40
2

 = 13.68 คะแนน 

 

ดูแนวค าตอบได้จากแนวคิดต่อไปนี ้

-237-

_____________________________________________________________________________________ 

เล่มท่ี 3 : กิจกรรมการเรียนรู้เพื่อพัฒนาความฉลาดรู้ด้านคณิตศาสตร์ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2568)



 

 
 

กิจกรรมที่ 18 

รายวิชา ส่งเสริมกระบวนการทางคณิตศาสตร ์    ระดับ มัธยมศกึษาตอนต้น 
 

เรื่อง ห้องชุดส าหรับพักผ่อน      เวลาเรียน 1 ชั่วโมง  
*************************************************************************************************** 
1. ความเชื่อมโยงกับตัวชี้วัดในหลักสูตรแกนกลาง 
  ค 3.1 ม.2/1 
 

2. จุดประสงค์การเรียนรู้  ผู้เรียนสามารถ 
 1) ใชค้วามรู้เกี่ยวกับค่าเฉลี่ยเลขคณิตเพื่อแก้ปัญหาในสถานการณห์้องชุดในเมืองพัทยา 

  2) ใช้ข้อมูลจากตารางและเกณฑก์ารประเมินราคาห้องชุดเพื่อแก้ปัญหาในสถานการณ์ห้องชุดส าหรับพักผ่อน 
  3)  ตีความในสถานการณห์้องชุดส าหรับพกัผ่อน โดยใช้ความเขา้ใจเกี่ยวกับคา่เฉลี่ยเลขคณิต 

 4)  อธิบายหรือให้เหตุผลเพื่อสนับสนุนหรือโต้แย้ง รวมถึงอธิบายกระบวนการที่ใช้เพื่อแก้ปญัหา 
ในสถานการณห์้องชุดส าหรับพักผ่อน 

 

3. กระบวนการ (PISA 2022) 
  การให้เหตผุลทางคณิตศาสตร ์
  การคิด/แปลงสถานการณ์ปัญหาในเชิงคณิตศาสตร ์
  การใช้มโนทัศน์ ข้อเท็จจริง วิธีการ และการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ในการแก้ปญัหา 
  การตีความ การประยุกต์ใช้ และการประเมินผลลัพธท์างคณิตศาสตร์ 
 

4.  ความรู้ที่เกี่ยวข้อง 
   ค่าเฉลี่ยเลขคณิต คือ จ านวนที่ได้จากการหารผลบวกของข้อมูลทั้งหมดด้วยจ านวนข้อมูล  
 

5. วัสดุ อุปกรณ์ และสื่อการเรียนรู้ 
1) เว็บไซต์ที่ประกาศขายห้องชุด เช่น https://propertyscout.co.th 
2) ใบกิจกรรมที่ 1 เรื่อง ห้องชุดในเมืองพัทยา ตามจ านวนผู้เรียน คนละ 1 ชุด 
3) ใบกิจกรรมที่ 2 เรื่อง ห้องชุดส าหรับพักผ่อน ตามจ านวนผู้เรียน คนละ 1 ชุด 

 

6. การเตรียมตัวล่วงหน้าของผู้สอน 
 1) ศึกษาขั้นตอนการจัดกิจกรรม และการวัดและประเมินผล 
 2) เตรียมวัสดุ อุปกรณ์ และสื่อการเรียนรูส้ าหรับผู้เรียน 
 3) ศึกษาและตรวจสอบสื่อการเรียนรู ้ 
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https://propertyscout.co.th/


 

 
 

7. ขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
1) ผู้สอนเกริ่นน าเกีย่วกับการซื้อ-ขายที่พักอาศัย และยกตัวอย่างการสืบค้นข้อมูลจากเว็บไซต์ เช่น 

https://propertyscout.co.th โดยสามารถเลือกกรองข้อมูลจากความสนใจหรือขอบเขตทีพ่ักอาศัย 
ที่เราต้องการได ้ 

2) ผู้สอนให้ผู้เรียนพิจารณาข้อมูลของห้องชุดจ านวน 5 ห้อง ในใบกิจกรรมที่ 1 เรื่อง ห้องชุดในเมืองพัทยา 
แล้วผู้สอนใช้การถามตอบกับผู้เรียนโดยใช้แนวค าถามดังนี้ 
- จากข้อมูลทีก่ าหนดให้ นักเรียนจะพิจารณาการเลือกซื้อหอ้งชุดจากอะไรบ้าง 
 แนวค าตอบ  ราคา พื้นที่ห้องชุด จ านวนห้องนอน จ านวนห้องน้ า ความสะดวกสบาย มีที่จอดรถ  
- จากข้อมูลทีก่ าหนดให้ ถ้ามีงบประมาณ 4,000,000 บาท นักเรียนมีความสนใจจะซื้อหอ้งชุดแห่งใด 

เพราะเหตุใด 
แนวค าตอบ ค าตอบขึ้นอยูก่ับเหตุผลของผู้เรียน เช่น 
• ห้องชุด D ราคา 2,800,000 บาท เพราะราคาถูกที่สุด และอยู่ใกล้ชายหาด  
• ห้องชุด C ราคา 3,800,000 บาท เพราะไดห้้องขนาดใหญ่และราคาไม่เกนิงบประมาณทีต่ั้งไว ้

- นักเรยีนมีวิธีการอย่างไรในการเปรียบเทียบข้อมูลห้องชุดให้ง่ายขึ้น 
 แนวค าตอบ จดัท าเป็นตารางแสดงข้อมูลสองทาง 

3) ผู้สอนให้ผู้เรยีนระบขุ้อมูลของห้องชุดที่ก าหนดใหล้งในตารางสองทางในใบกิจกรรมที ่1 เรื่อง ห้องชุดใน
เมืองพัทยา ค าถามข้อที่ 1 เมื่อผู้เรียนตอบค าถามข้อที่ 1 แล้ว ผู้สอนใช้การถามตอบกับผู้เรียนโดยใช้
แนวค าถามดังน้ี 
- นักเรียนสังเกตเห็นอะไรบ้างจากตารางแสดงข้อมูลห้องชุดส าหรับพักผ่อนในเขตเมืองพัทยา 

   แนวค าตอบ ค าตอบขึ้นอยูก่ับเหตุผลของผู้เรียน เช่น  
• ห้องชุด E ราคาแพงที่สุด ห้องชุด D ราคาถูกที่สุด 
• ราคาห้องถูกหรือแพง ขึ้นอยู่กับขนาดห้อง จ านวนห้องนอนและห้องน้ า การมีที่จอดรถ หรือ

ระยะทางถึงชายหาด 
• ยังไม่ทราบราคาห้องชุด B เพราะถูกหมึกเลอะ 

- จากตารางแสดงข้อมูลห้องชุดส าหรับพกัผ่อนในเขตเมืองพัทยา ถ้าห้องชุด B ราคาประมาณ  
4,000,000 – 4,500,000 บาท ผู้เรียนคิดว่าราคาสมเหตุสมผลหรือไม่ เพราะเหตุใด 

   แนวค าตอบ ค าตอบขึ้นอยูก่ับเหตุผลของผู้เรียน เช่น  
• สมเหตสุมผล เพราะ เมื่อพจิารณาขนาดห้อง พื้นที่หอ้งชุด B ใหญก่ว่าห้องชุด A แต่เล็กกว่าห้องชุด E  
• ไม่สมเหตุสมผล เพราะ ห้องชุด B ราคาอาจจะน้อยกว่า 4,000,000 บาท เนื่องจากข้อมูลห้องชุด 

B และห้องชุด C มีข้อมูลใกล้เคียงกัน จึงควรมีราคาใกล้เคียงกัน  
4) ผู้สอนให้ผูเ้รียนตอบค าถามในใบกิจกรรมที ่1 เรื่อง ห้องชุดในเมืองพัทยา ค าถามข้อที่ 2 ซึ่งได้ระบุ

ค่าเฉลี่ยราคาหอ้งชุดส าหรับพักผ่อนทั้ง 5 หอ้งมาให้ จากนั้น ผู้สอนอาจสุม่ผู้เรียนให้บอกค าตอบที่ได ้
พร้อมทั้งอธิบายแนวคิด ทั้งนี้ ผู้สอนควรกระตุ้นให้ผู้เรียนที่เหลือตรวจสอบค าตอบของตนเองและเปิด
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โอกาสให้ผู้เรียนให้เหตุผลเพือ่สนับสนุนค าตอบของเพ่ือนหรือโต้แย้งในกรณีที่ได้ค าตอบไม่ตรงกัน 
จากนั้น ผู้สอนใช้การถามตอบกับผู้เรียนเพื่อสรุปและเชื่อมโยงไปสู่ใบกิจกรรมที่ 2 เรื่อง ห้องชุดส าหรับ
พักผ่อน เช่น ผู้สอนอาจใช้ค าถามว่า 
- ค่าเฉลี่ยเลขคณิตคืออะไร และมวีิธีการหาค่าเฉลี่ยอย่างไร 

   แนวค าตอบ คา่เฉลี่ยเลขคณติเป็นค่ากลางของข้อมูลประเภทหนึ่ง หาได้จากการหารผลบวกของ
   ข้อมูลทั้งหมดด้วยจ านวนข้อมูลทั้งหมด 

- ถ้าหมึกเลอะราคาห้องชุด 2 หอ้ง และทราบคา่เฉลี่ยราคาห้องชุดในเมืองพัทยาทั้ง 5 ห้อง แล้วจะ
สามารถหาราคาห้องชุดทั้ง 2 ห้อง ได้หรือไม่ เพราะเหตใุด  

   แนวค าตอบ ค าตอบขึ้นอยู่กับเหตุผลของผู้เรียน เช่น 
• ไม่สามารถบอกราคาของห้องชดุแต่ละห้องไดอ้ย่างชัดเจน แต่จะสามารถบอกราคารวมของห้องชุด         

ทั้ง 2 ห้องได ้
• ไม่สามารถบอกราคาของห้องชดุแต่ละห้องไดอ้ย่างชัดเจน แต่จะประมาณราคาของหอ้งชุด 2 หอ้งนี้

ได้ว่าอยู่ในช่วงใด 
5) ผู้สอนให้ผู้เรยีนท าความเขา้ใจสถานการณแ์ละตอบค าถามในใบกจิกรรมที ่2 เรื่อง ห้องชุดส าหรับพกัผ่อน 

ค าถามข้อที ่1 จากนั้น ผู้สอนให้ผู้เรียนจับคู่กนัเพื่อเปรียบเทยีบค าตอบและแลกเปลี่ยนวิธีการหาค าตอบ 
โดยในระหว่างที่ผู้เรียนท ากิจกรรม ผู้สอนต้องคอยสังเกต ให้ค าแนะน า หรือให้ความช่วยเหลือในกรณี
ที่ผู้เรียนตีความโจทย์หรือบรบิทไมถู่กต้อง ไม่เข้าใจความหมายของค าเฉพาะ เช่น เกณฑก์ารเพิม่มูลค่า 
หน่วยเงิน เซด หรือไมเ่ข้าใจเงื่อนไขต่าง ๆ หรือผู้เรียนไมส่ามารถหาค าตอบที่ถูกต้องได้ ทั้งนี้ ผู้สอน
อาจเลือกผู้เรียนที่มีวิธีการหาค าตอบที่แตกต่างกัน ออกมาน าเสนอวิธีการหาค าตอบ 

 
 
 
 

6) ผู้สอนให้ผู้เรียนตอบค าถามในใบกิจกรรมที ่2 เรื่อง ห้องชุดส าหรับพักผ่อน ค าถามข้อที่ 2 จากนั้น 
ผู้สอนอาจสุ่มผูเ้รียนจ านวน 2 คน เพื่อบอกค าตอบที่ได้และอธิบายเหตุผล และให้เพ่ือนร่วมห้องที่มี
แนวคิดทีแ่ตกต่างอธิบายเสริม ทั้งนี้ หากผูส้อนสังเกตว่าผู้เรียนตอบค าถามได้ไม่ถูกต้องหรือไม่สามารถ
ตอบค าถามได้ ผู้สอนอาจใชค้ าถามต่อไปนี้เพ่ือช่วยกระตุ้นผู้เรียน เช่น 
-  “มีการใช้ห้องชุดโดยเฉลี่ย 315 วันต่อปี ตลอดช่วงเวลา 10 ป”ี หมายความว่าอย่างไร 

   แนวค าตอบ ค าตอบขึ้นอยูก่ับเหตุผลของผู้เรียน เช่น  
• ทุกปีอาจจะมีการใช้ห้องชุด 315 วัน ตลอดช่วงเวลา 10 ป ี

• บางปีอาจจะมีการใช้ห้องชุด 315 วัน 
• ตลอดช่วงเวลา 10 ปี อาจจะมีการใช้ห้องชุดมากกว่าและน้อยกว่า 315 วันต่อปี ซึ่งไม่มีปีใดที่                

ใช้ห้องชุด 315 วัน 
• ตลอดช่วงเวลา 10 ปี ไมส่ามารถใช้ห้องชุดน้อยกว่า 315 วันในทุกปี 

ข้อเสนอแนะเพิ่มเติม: หากนักเรียนยังไม่รู้จัก หน่วยเงิน “เซด” ผู้สอนสามารถแนะน าว่า หน่วยเงิน 
“เซด” เป็นหนว่ยเงินที่ใช้กับประเทศที่สมมติขึ้นคือประเทศ “เซดแลนด”์ ในข้อสอบ PISA 
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• ตลอดช่วงเวลา 10 ป ีไมส่ามารถใช้ห้องชุดมากกว่า 315 วันในทุกปี 
• อาจมี 1 ปทีี่ไม่มีแขกมาพักเลย 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

7) ผู้สอนและผู้เรยีนร่วมกันสรุปผลจากการปฏิบัติกิจกรรม โดยมีแนวทางการสรุปดังนี้ 
 ผู้เรียนได้รวบรวมข้อมูลและแปลความหมายข้อมูลที่น าเสนอด้วยตารางสองทาง และใช้ความรู้
เกี่ยวกับค่าเฉลี่ยเลขคณิตในการแก้ปัญหาที่ก าหนด รวมทัง้ได้ฝึกทักษะการให้เหตุผลและการแก้ปัญหา 

 

8. ข้อเสนอแนะเพิ่มเติมส าหรับผู้สอน 
 1) หากเวลาการจัดกิจกรรมไม่เพียงพอ ผู้สอนสามารถจัดกิจกรรมตามขั้นตอนที่เหลือให้ผูเ้รียน 
  ในชั่วโมงเรียนถัดไป 
 2) หากจัดกิจกรรมเสร็จแล้ว และพอมีเวลาเหลือ ผู้สอนสามารถเลือกแนวทางการจัดกิจกรรมอื่นที่อยู่ใน
  ภาคผนวก ก มาจัดกิจกรรมให้ผู้เรียนตามความเหมาะสม 
 

9. แหล่งการเรียนรู้เพิ่มเติม 
  หนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐานคณิตศาสตร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 เล่ม 2 (สสวท.) 
 

10. การวัดและประเมินผล 
จุดประสงค์การเรียนรู ้ วิธีการ เครื่องมือ เกณฑก์ารประเมิน 

1)  ใชค้วามรู้เกี่ยวกับ 
 ค่าเฉลี่ยเลขคณิต 
 เพื่อแก้ปัญหาในสถานการณ ์
 ห้องชุดในเมืองพัทยา 
 
 

• พิจารณาการตอบ
ค าถามในใบกจิกรรม 

• ใบกิจกรรมที่ 1 เรื่อง 
ห้องชุดในเมืองพัทยา  
ค าถามข้อที่ 2 

 

• อธิบายแนวคิดใน 
การหาค าตอบของ
ค าถามข้อที่ 2 ได้
อย่างสมเหตุสมผล
และเพียงพอที่จะ
น าไปสู่ค าตอบที่
ถูกต้อง 

ข้อเสนอแนะเพิ่มเติม: ในกรณีที่ผู้เรียนท ากจิกรรมได้เร็ว ผู้สอนสามารถให้ผู้เรียนตอบค าถามต่อไปนี ้
 

จากค าถามข้อที่ 2 หากเปลี่ยนข้อมูลเป็น แขกที่มาพักผ่อนมีการใช้ห้องชุดโดยเฉลี่ย 330 วันต่อปี 
ตลอดช่วงเวลา 10 ปีที่ผ่านมา  ในทางทฤษฎี เป็นไปได้หรือไม่ว่ามีหนึ่งปีในช่วง 10 ปีที่ผ่านมา  
ไม่มีแขกที่มาพกัผ่อนใช้ห้องชุดนี้เลย 
แนวค าตอบ เป็นไปไม่ได้ เพราะว่า หากมี 1 ปี ที่ไม่มแีขกเข้าพักเลย และ 9 ปี มีแขกเข้าพักทุกวัน 
จะได้ค่าเฉลี่ย คือ (365 x 9)  10 = 328.5 วัน ซึ่ง 328.5 < 330 ท าให้ค่าเฉลี่ยเป็น 330 วัน ไม่ได ้
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จุดประสงค์การเรียนรู ้ วิธีการ เครื่องมือ เกณฑก์ารประเมิน 
2) ใช้ข้อมูลจากตารางและเกณฑ์
 การประเมินราคาห้องชุด
 เพื่อแก้ปัญหาในสถานการณ ์
 ห้องชุดส าหรับพักผ่อน 

• พิจารณาการตอบ
ค าถามในใบกจิกรรม 
 

• ใบกิจกรรมที่ 2 เรื่อง 
ห้องชุดส าหรบัพักผ่อน 
ค าถามข้อที่ 1 

• อธิบายแนวคิดใน 
การหาค าตอบของ
ค าถามข้อที่ 1 ได้
อย่างสมเหตุสมผล
และเพียงพอที่จะ
น าไปสู่ค าตอบที่
ถูกต้อง 

3) ตีความในสถานการณห์้องชุด
 ส าหรับพักผ่อน โดยใช ้
 ความเข้าใจเกี่ยวกับ 
 ค่าเฉลี่ยเลขคณิต 

• พิจารณาการตอบ
ค าถามในใบกจิกรรม 

 

• ใบกิจกรรมที่ 2 เรื่อง 
ห้องชุดส าหรบัพักผ่อน 
ค าถามข้อที่ 2 

• ตอบค าถามข้อที่ 2 
ได้ถูกต้องตั้งแต่  
2 ข้อย่อยขึ้นไป จาก
ทั้งหมด 3 ข้อย่อย 

4) อธิบายหรือให้เหตุผล 
 เพื่อสนับสนุนหรือโต้แย้ง  
 รวมถึงอธิบายกระบวนการที่ใช ้
 เพื่อแก้ปัญหาในสถานการณ ์
 ห้องชุดส าหรับพักผ่อน 

• พิจารณาการตอบ
ค าถามในใบกจิกรรม 

 
 
 
 
 
• สังเกตพฤติกรรม 
การให้เหตุผลจาก
การตอบค าถามหรือ
อภิปรายในช้ันเรียน 
 

• ใบกิจกรรมที่ 2 เรื่อง 
ห้องชุดส าหรบัพักผ่อน 
ค าถามข้อที่ 2 

 
 
 
 
• แบบประเมิน
พฤติกรรมการให้
เหตุผล 

• อธิบายแนวคิดใน 
การหาค าตอบของ
ค าถามข้อที่ 2 ได้
อย่างสมเหตุสมผล
และเพียงพอที่จะ
น าไปสู่ค าตอบที่
ถูกต้อง 

• ได้ระดับพอใช้ขึ้นไป
เมื่อพิจารณา 
ในภาพรวมของ 
ทั้งภาคการศึกษา 
(ดูภาคผนวก ข) 

หมายเหต ุเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ขา้งต้น ถือเปน็เกณฑใ์นระดับที่คาดหวัง ในกรณีที่ผู้เรียนท าได้น้อยกว่าเกณฑ์ที่ก าหนด 
ผู้สอนต้องพิจารณาเสริมกระบวนการในด้านนั้นเพ่ิมเติม 
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ชื่อ ................................................................................................................... ห้อง .................... เลขที ่.......... 
 

ใบกิจกรรมที่ 1 เรื่อง ห้องชดุในเมืองพัทยา 
 

ค าชี้แจง: ให้นกัเรียนอ่านสถานการณ์และตอบค าถามต่อไปนี้ 

พิจารณาข้อมูลห้องชุดส าหรับพักผ่อนในเขตเมืองพัทยาจ านวน 5 ห้อง โดยห้องชุด B มีหมึกเลอะที่เอกสารส่วนของ
ข้อมูลราคาห้องชุด ดังนี้ 
   
 
   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

 

ส่วนที่หมึกเลอะ 
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-244-

_____________________________________________________________________________________ 

เล่มท่ี 3 : กิจกรรมการเรียนรู้เพื่อพัฒนาความฉลาดรู้ด้านคณิตศาสตร์ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2568)



 

 
 

1.  จากข้อมูลห้องชุดส าหรับพักผ่อน จ านวน 5 ห้อง ให้ระบุข้อมูลของห้องชุดลงในตารางต่อไปนี้ใหส้มบูรณ ์ 
 

ตารางแสดงขอ้มูลห้องชุดส าหรับพักผ่อนในเขตเมืองพทัยา 

ห้องชดุ ราคา (บาท) ขนาด (ม.2) ห้องนอน 
(จ านวนหอ้ง) 

ห้องน้ า 
(จ านวนหอ้ง) 

ที่จอดรถ 
(มี/ไม่มี) 

ระยะทางถึง
ชายหาด (กม.) 

A     มี 0.25 
B ไม่ทราบข้อมูล    มี 1.10 
C     มี 2.00 
D     มี 0.10 
E     มี 1.00 

 
2.  จากข้อมูลห้องชุดส าหรับพักผ่อนในเขตเมืองพัทยา ถ้าค่าเฉลี่ยราคาห้องชุดส าหรับพักผ่อนทั้ง 5 ห้อง  
 เท่ากับ 4,300,000 บาท แล้วห้องชุด B ราคาก่ีบาท  จงแสดงวิธีท า 

 …….........……………………………………………………………………………………………………………........…….......………. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 
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ชื่อ ................................................................................................................... ห้อง .................... เลขที ่.......... 
 

ใบกิจกรรมที่ 2 เรื่อง ห้องชดุส าหรบัพักผ่อน 
 

ค าชี้แจง: ให้นกัเรียนอ่านสถานการณ์และตอบค าถามต่อไปนี้ 

คริสติน่าพบห้องชุดส าหรับพักผ่อนนี้ประกาศขายทางอินเทอร์เน็ต เธอก าลังคิดที่จะซื้อห้องชุดส าหรับพักผ่อน 
เพื่อเธอจะให้แขกที่มาพักผ่อนเช่าห้องชุดนี้  

จ านวนห้อง: 1 x ห้องรับแขกและห้องอาหาร 
1 x ห้องนอน 
1 x ห้องน้ า 

ราคา: 200,000 เซด 

ขนาด: 60 ตารางเมตร (ม.²) 

ที่จอดรถ: มี 

ระยะเวลาเดินทางสู่ตัวเมือง: 10 นาที 

ระยะทางไปถึงชายหาด: 350 เมตร (ม.) วัดเป็นเส้นตรง 

ใน 10 ปีที่ผ่านมา แขกที่มา
พักผ่อนมีการใช้โดยเฉลี่ย: 

315 วันต่อปี 

ในการประเมินราคาห้องชุดส าหรับพักผ่อน คริสติน่าได้ขอให้ผู้เชี่ยวชาญมาประเมิน ซึ่งในการประมาณราคา
ห้องชุดส าหรับพักผ่อน ผู้เชี่ยวชาญได้ใช้เกณฑ์ต่อไปนี้ 

ราคาต่อ ม.² ราคากลาง: 2,500 เซดต่อ ม.²    
      

เกณฑ์การเพิ่ม
มูลค่า 

ระยะเวลาเดินทาง 
สู่ตัวเมือง: 

มากกว่า 15 นาที: 
+0 เซด 

ตั้งแต่ 5 ถงึ 15 นาที: 
+10,000 เซด 

น้อยกว่า 5 นาที: 
+20,000 เซด 

 

ระยะทางไปถงึ
ชายหาด  
(วัดเป็นเส้นตรง): 

มากกว่า 2 กม.: 
+0 เซด 

ตั้งแต่ 1 ถงึ 2 กม.: 
+5,000 เซด 

ตั้งแต่ 0.5 ถึง 1 กม.: 
+10,000 เซด 

น้อยกว่า 0.5 กม.: 
+15,000 เซด 

ที่จอดรถ: ไม่มี: 
+0 เซด 

มี: 
+35,000 เซด 
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1.  ถ้าราคาที่ผู้เชี่ยวชาญประมาณสูงกว่าราคาขายที่ประกาศไว้ ราคานั้นถือว่า “ดีมาก” 
ส าหรับคริสตินา่ในฐานะผู้ที่มกี าลังซื้อ  

 ให้ใช้เกณฑ์ของผู้เช่ียวชาญแสดงให้เห็นว่าราคาขายที่บอกไว้นั้น “ดีมาก” ส าหรับครสิติน่า มีความหมาย
ว่าอย่างไร จงอธิบาย 

 …….........……………………………………………………………………………………………………………........…….......………. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 
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2.  แขกที่มาพักผ่อนมีการใช้ห้องชุดโดยเฉลี่ย 315 วันต่อปี ตลอดช่วงเวลา 10 ปีที่ผ่านมา 
 ให้นักเรียนตัดสินว่าข้อความต่อไปน้ีสามารถสรุปได้จากข้อมูลดังกล่าวใช่หรือไม่   
 จงเขียนวงกลมล้อมรอบค าว่า “ใช”่ หรือ “ไม่ใช่” ในแต่ละข้อความ 

ข้อความ 
ข้อความสามารถสรุปได้จาก
ข้อมูลที่ก าหนดให้ใช่หรือไม ่

1) สามารถบอกได้อย่างมั่นใจว่า อย่างน้อยหนึ่งปี 
ในช่วงเวลา 10 ปีที่ผ่านมา มีแขกทีม่าพักผ่อน             
ใช้ห้องชุดส าหรับพักผ่อนนี้ 315 วันพอดี  

ใช่ / ไม่ใช ่

2) ในทางทฤษฎี มันอาจเป็นไปได้ว่า ในช่วงเวลา 10 ปี
ที่ผ่านมา มีแขกที่มาพักผ่อนใช้ห้องชุดนี้มากกว่า 
315 วันในทุกป ี

ใช่ / ไม่ใช ่

3) ในทางทฤษฎี มันอาจเป็นไปได้ว่ามีหนึ่งปีในช่วง  
10 ปทีี่ผ่านมา ไม่มีแขกที่มาพักผ่อนใช้ห้องชุดนี้เลย 

ใช่ / ไม่ใช ่

 หมายเหตุ สมมติว่าหนึ่งปีมี 365 วัน 
 

 ท าไมนักเรียนจึงเลือกตอบข้อความแต่ละข้อนั้นว่า “ใช”่ หรือ “ไมใ่ช่” 

 ....................................................................................................................................................................... 

 ....................................................................................................................................................................... 

 ....................................................................................................................................................................... 

 ....................................................................................................................................................................... 

 ....................................................................................................................................................................... 

 ....................................................................................................................................................................... 

 ....................................................................................................................................................................... 

 ....................................................................................................................................................................... 

 ....................................................................................................................................................................... 

 ....................................................................................................................................................................... 

 ....................................................................................................................................................................... 

 ....................................................................................................................................................................... 

 ....................................................................................................................................................................... 
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แนวค าตอบ 
 

ใบกิจกรรมที่ 1 เรื่อง ห้องชดุในเมืองพัทยา 
 

ค าชี้แจง: ให้นกัเรียนอ่านสถานการณ์และตอบค าถามต่อไปนี้ 

พิจารณาข้อมูลห้องชุดส าหรับพักผ่อนในเขตเมืองพัทยาจ านวน 5 ห้อง โดยห้องชุด B มีหมึกเลอะที่เอกสารส่วนของ
ข้อมูลราคาห้องชุด ดังนี้ 
   
 
   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

 

ส่วนที่หมึกเลอะ 
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1.  จากข้อมูลห้องชุดส าหรับพักผ่อน จ านวน 5 ห้อง ให้ระบุข้อมูลของห้องชุดลงในตารางต่อไปนี้ใหส้มบูรณ ์ 
 

ตารางแสดงขอ้มูลห้องชุดส าหรับพักผ่อนในเขตเมืองพทัยา 

ห้องชดุ ราคา (บาท) ขนาด (ม.2) ห้องนอน 
(จ านวนหอ้ง) 

ห้องน้ า 
(จ านวนหอ้ง) 

ที่จอดรถ 
(มี/ไม่มี) 

ระยะทางถึง
ชายหาด (กม.) 

A 3,500,000 46.9 1 1 มี 0.25 
B ไม่ทราบข้อมูล 59.5 2 1 มี 1.10 
C 3,800,000 61.0 2 2 มี 2.00 
D 2,800,000 48.0 1 2 มี 0.10 
E 6,000,000 104.0 2 2 มี 1.00 

 
 (กระบวนการ: การคิด/แปลงสถานการณ์ปัญหาในเชิงคณติศาสตร์) 

 
2.  จากข้อมูลห้องชุดส าหรับพักผ่อนในเขตเมืองพัทยา ถ้าค่าเฉลี่ยราคาห้องชุดส าหรับพักผ่อนทั้ง 5 ห้อง  
 เท่ากับ 4,300,000 บาท แล้วห้องชุด B ราคากี่บาท จงแสดงวิธีท า 

 …….........……………………………………………………………………………………………………………........…….......………. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

(กระบวนการ: การใช้มโนทัศน์ ข้อเท็จจริง วิธีการ และการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ในการแก้ปัญหา)  
 แนวคิด 
 จาก          ค่าเฉลี่ย = ผลบวกของข้อมูลทั้งหมดหารด้วยจ านวนข้อมูล 

 จะได้     4,300,000 =  

      21,500,000 = 16,100,000 + ราคาหอ้งชุด B 

   ราคาห้องชุด B = 5,400,000 บาท 

 ดังนั้น  ห้องชุด B ราคา 5,400,000 บาท 
 
 
 
 
 
 
 

ดูแนวค าตอบได้จากแนวคิดต่อไปนี ้

3,500,000 + ราคาห้องชุด B + 3,800,000 + 2,800,000 + 6,000,000 

5 
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แนวค าตอบ 
 

ใบกิจกรรมที่ 2 เรื่อง ห้องชดุส าหรบัพักผ่อน 
 

ค าชี้แจง: ให้นกัเรียนอ่านสถานการณ์และตอบค าถามต่อไปนี้ 

คริสติน่าพบห้องชุดส าหรับพักผ่อนนี้ประกาศขายทางอินเทอร์เน็ต เธอก าลังคิดที่จะซื้อห้องชุดส าหรับพักผ่อน 
เพื่อเธอจะให้แขกที่มาพักผ่อนเช่าห้องชุดนี้  

จ านวนห้อง: 1 x ห้องรับแขกและห้องอาหาร 
1 x ห้องนอน 
1 x ห้องน้ า 

ราคา: 200,000 เซด 

ขนาด: 60 ตารางเมตร (ม.²) 

ที่จอดรถ: มี 

ระยะเวลาเดินทางสู่ตัวเมือง: 10 นาที 

ระยะทางไปถึงชายหาด: 350 เมตร (ม.) วัดเป็นเส้นตรง 

ใน 10 ปีที่ผ่านมา แขกที่มา
พักผ่อนมีการใช้โดยเฉลี่ย: 

315 วันต่อปี 

ในการประเมินราคาห้องชุดส าหรับพักผ่อน คริสติน่าได้ขอให้ผู้เชี่ยวชาญมาประเมิน ซึ่งในการประมาณราคา
ห้องชุดส าหรับพักผ่อน ผู้เชี่ยวชาญได้ใช้เกณฑ์ต่อไปนี้ 

ราคาต่อ ม.² ราคากลาง: 2,500 เซดต่อ ม.²    
      

เกณฑ์การเพิ่ม
มูลค่า 

ระยะเวลาเดินทาง 
สู่ตัวเมือง: 

มากกว่า 15 นาที: 
+0 เซด 

ตั้งแต่ 5 ถงึ 15 นาที: 
+10,000 เซด 

น้อยกว่า 5 นาที: 
+20,000 เซด 

 

ระยะทางไปถงึ
ชายหาด  
(วัดเป็นเส้นตรง): 

มากกว่า 2 กม.: 
+0 เซด 

ตั้งแต่ 1 ถงึ 2 กม.: 
+5,000 เซด 

ตั้งแต่ 0.5 ถึง 1 กม.: 
+10,000 เซด 

น้อยกว่า 0.5 กม.: 
+15,000 เซด 

ที่จอดรถ: ไม่มี: 
+0 เซด 

มี: 
+35,000 เซด 
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1.  ถ้าราคาที่ผู้เชี่ยวชาญประมาณสูงกว่าราคาขายที่ประกาศไว้ ราคานั้นถือว่า “ดีมาก” 
ส าหรับคริสตินา่ในฐานะผู้ที่มกี าลังซื้อ  

 ให้ใช้เกณฑ์ของผู้เช่ียวชาญแสดงให้เห็นว่าราคาขายที่บอกไว้นั้น “ดีมาก” ส าหรับครสิติน่า มีความหมาย
ว่าอย่างไร จงอธิบาย 

 …….........……………………………………………………………………………………………………………........…….......………. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

(กระบวนการ: การใชม้โนทศัน์ ข้อเท็จจริง วิธีการ และการใหเ้หตผุลทางคณิตศาสตรใ์นการแก้ปญัหา) 
 แนวคิด 

ราคาห้องชุดส าหรับพักผ่อนตามขนาด 60 x 2,500 = 150,000 เซด 
เพิ่มมูลค่าตามระยะเวลาเดินทางสู่ตัวเมือง 10 นาท ี     10,000 เซด 
เพิ่มมูลค่าตามระยะทางไปถึงชายหาด 350 เมตร         15,000 เซด 
มีที่จอดรถ               35,000 เซด 
รวมมูลค่าของห้องชุดนีป้ระมาณ 150,000 + 10,000 + 15,000 + 35,000 = 210,000 เซด 
ซึ่งมูลค่าที่ประกาศขาย 200,000 เซด ถูกกว่ามูลค่าที่ผู้เชี่ยวชาญประมาณไว้ จึงเป็นราคาที่ดีมาก 

 

2.  แขกที่มาพักผ่อนมีการใช้ห้องชุดโดยเฉลี่ย 315 วันต่อปี ตลอดช่วงเวลา 10 ปีที่ผ่านมา 
 ให้นักเรียนตัดสินว่าข้อความต่อไปน้ีสามารถสรุปได้จากข้อมูลดังกล่าวใช่หรือไม่   
 จงเขียนวงกลมล้อมรอบค าว่า “ใช”่ หรือ “ไม่ใช่” ในแต่ละข้อความ 

ข้อความ 
ข้อความสามารถสรุปได้จาก
ข้อมูลที่ก าหนดให้ใช่หรือไม ่

1) สามารถบอกได้อย่างมั่นใจว่า อย่างน้อยหนึ่งปี 
ในช่วงเวลา 10 ปีที่ผ่านมา มีแขกทีม่าพักผ่อน             
ใช้ห้องชุดส าหรับพักผ่อนนี้ 315 วันพอดี  

ใช่ / ไม่ใช ่

2) ในทางทฤษฎี มันอาจเป็นไปได้ว่า ในช่วงเวลา 10 ปี
ที่ผ่านมา มีแขกที่มาพักผ่อนใช้ห้องชุดนี้มากกว่า 
315 วันในทุกป ี

ใช่ / ไม่ใช ่

3) ในทางทฤษฎี มันอาจเป็นไปได้ว่ามีหนึ่งปีในช่วง  
10 ปทีี่ผ่านมา ไม่มีแขกที่มาพักผ่อนใช้ห้องชุดนี้เลย 

ใช่ / ไม่ใช ่

 หมายเหตุ สมมติว่าหนึ่งปีมี 365 วัน 
 

 ท าไมนักเรียนจึงเลือกตอบข้อความแต่ละข้อนั้นว่า “ใช”่ หรือ “ไมใ่ช่” 

 ....................................................................................................................................................................... 
 ....................................................................................................................................................................... 
 (กระบวนการ: การตีความ การประยุกต์ใช้ และการประเมินผลลัพธ์ทางคณิตศาสตร์) 

ดูแนวค าตอบได้จากแนวคิดต่อไปนี ้

ดูแนวค าตอบได้จากแนวคิดต่อไปนี ้
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 แนวคิด 
 พิจารณาข้อความในแต่ละข้อได้ดังนี้ 
 ข้อความ 1) ไม่ใช ่ เพราะว่า อาจเป็นไปได้ว่าทุกปีไม่มีแขกที่มาพักผ่อนใช้ห้องชุดส าหรับพักผ่อนนี้ 315 วนั
   พอดีเลย เช่น มี 5 ปี มแีขกมาพัก 314 วัน และ 5 ปี มีแขกมาพัก 316 วนั  
   ค่าเฉลี่ยจ านวนแขกที่เข้าพักในช่วงเวลา 10 ปีนี้ คิดเป็น 315 วัน 
 ข้อความ 2) ไม่ใช ่ เพราะว่า ถ้ามีแขกที่มาพักผ่อนใช้ห้องชุดนี้มากกว่า 315 วันในทุกปี จะมีค่าเฉลี่ยมากกว่า 
   315 วัน 
 ข้อความ 3) ใช่   เพราะว่า ถ้ามี 1 ปี ไมม่ีแขกเข้าพัก อาจเป็นไปได้ว่า 9 ปีที่เหลือ จะมีแขกที่เข้ามาพัก
   มากกว่า 315 วัน ท าให้ค่าเฉลี่ยในช่วงเวลา 10 ปี ยังสามารถเป็น 315 วันต่อปีได้ 
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ภาคผนวก 

 

  

-255-

_____________________________________________________________________________________ 

เล่มท่ี 3 : กิจกรรมการเรียนรู้เพื่อพัฒนาความฉลาดรู้ด้านคณิตศาสตร์ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2568)



 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ก 

กิจกรรมการเรียนรูเ้พิ่มเติม (กิจกรรมที่ 19 – 24) 
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กิจกรรมที ่19 

รายวิชา ส่งเสริมกระบวนการทางคณิตศาสตร ์    ระดับ มัธยมศกึษาตอนต้น 
 

เรื่อง การเช่าดีวีดี       เวลาเรียน 1 ชั่วโมง  
*************************************************************************************************** 
1. ความเชื่อมโยงกับตัวชี้วัดในหลักสูตรแกนกลาง 
     ค 1.3 ม.1/1 
 

2. จุดประสงค์การเรียนรู้  ผู้เรียนสามารถ 
 1) แก้สมการเพื่อหาค าตอบในสถานการณก์ารเช่าดีวีดี 
 2) ประมาณค่าทศนิยมได้เหมาะสมกับสถานการณ์การเช่าดีวีด ีและน าขั้นตอน ยุทธวิธี หรือตัวแบบ       

ทางคณิตศาสตรม์าใชเ้พื่อแก้ปัญหาหรือประกอบการตัดสินใจในสถานการณ์การเช่าดีวีดไีด้อย่าง
เหมาะสม 

 3)  อธิบายหรือให้เหตุผลเพื่อสนับสนุนหรือโต้แย้ง รวมถึงอธิบายกระบวนการที่ใช้เพื่อแก้ปญัหา 
  ในสถานการณก์ารเช่าดีวีดี 
 

3. กระบวนการ (PISA 2022) 
  การให้เหตผุลทางคณิตศาสตร ์
  การคิด/แปลงสถานการณ์ปัญหาในเชิงคณิตศาสตร ์
  การใช้มโนทัศน์ ข้อเท็จจริง วิธีการ และการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ในการแก้ปญัหา 
  การตีความ การประยุกต์ใช้ และการประเมินผลลัพธท์างคณิตศาสตร์ 
 

4.  ความรู้ที่เกี่ยวข้อง 
 1) สมการ เป็นประโยคที่แสดงการเท่ากันของจ านวนหรือนิพจน์พีชคณิต  โดยมีเครื่องหมายเท่ากับ             
  (ใช้สัญลักษณ์ =) บอกการเท่ากัน 
 2) ค าตอบของสมการ คือ จ านวนที่แทนตัวแปรในสมการแล้วท าให้ได้สมการที่เป็นจริง 
 

5. วัสดุ อุปกรณ์ และสื่อการเรียนรู้ 
  ใบกิจกรรม เรือ่ง การเช่าดีวีดี ตามจ านวนผู้เรียน คนละ 1 ชุด 
 

6. การเตรียมตัวล่วงหน้าของผู้สอน 
 1) ศึกษาขั้นตอนการจัดกิจกรรม และการวัดและประเมินผล 
 2) เตรียมวัสดุ อุปกรณ์ และสื่อการเรียนรูส้ าหรับผู้เรียน  
 3) ศึกษาและตรวจสอบสื่อการเรียนรู ้
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7. ขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
 1) ผู้สอนชวนผู้เรียนสนทนาสถานการณ์ที่คล้ายคลึงกับสถานการณ์ปัญหาในใบกิจกรรม เช่น 
  - นักเรียนเคยสมัครเป็นสมาชกิในกลุ่ม/แอปพลิเคชัน หรือบริการอะไรบ้าง 
   แนวค าตอบ ค าตอบมีหลากหลาย เช่น แอปพลิเคชัน Goodnote  แอปพลิเคชัน Netflix  
  - กลุ่ม/แอปพลิเคชัน หรือบริการ สามารถมีอายุการใช้งานแบบใดบ้าง 
   แนวค าตอบ ค าตอบมีหลากหลาย เช่น รายปี  รายเดือน  ตลอดชีพ 
 2) ผู้สอนใชก้ารถามตอบเพื่อกระตุ้นความคิดของผู้เรียนโดยใช้สถานการณ์ทีผู่้เรียนคุ้นเคย       
  เพื่อตรวจสอบความเข้าใจ และให้ผู้เรียนบอกเหตุผลในการตอบค าถาม เช่น  
  - ถ้านักเรียนต้องการสมัครสมาชิกแอปพลิเคชัน Netflix เพื่อดูภาพยนตร์ช่วงปิดเทอมเป็นเวลา 3 เดือน 
   นักเรียนจะสมคัรสมาชิกรายปีโดยจ่ายค่าสมาชิกปีละ 500 บาท หรือสมัครสมาชิกรายเดือนโดยจ่าย
   ค่าสมาชิกเดือนละ 199 บาท    
   แนวค าตอบ  
   • สมัครสมาชิกรายเดือน เพราะจะดูแค่ช่วงปิดเทอม 3 เดือน 
   • สมัครสมาชิกรายปี เพราะถ้าสมัครสมาชิกรายเดือนเป็นเวลา 3 เดือน  ต้องจ่ายเงิน 597 บาท   
     แต่ถ้าสมัครสมาชิกรายปีจะจ่ายเงิน 500 บาท  ซึ่งราคาถูกกว่าและคุ้มกว่า 
   • สมัครสมาชิกรายปี เพราะถ้าน าค่าสมัครสมาชิกรายปี 500 บาท มาหารด้วย 12    
     จะราคาถูกกว่าการจ่ายค่าสมาชิกรายเดือน 
 3) ผู้สอนเกริ่นน าเกี่ยวกับหน่วยเงิน “เซด” ที่จะพบในสถานการณ์ว่าเป็นหน่วยที่ก าหนดให้ใช้ในข้อสอบ 

 PISA เช่นเดียวกับหน่วยเงิน “บาท” ที่ผู้เรียนคุ้นเคย และสอบถามผู้เรียนว่ารู้จักสกุลเงินใดบ้าง  
 จากนั้น ผู้สอนให้ผู้เรียนจับคู่กันท าใบกิจกรรม เรื่อง การเช่าดีวีด ีค าถามข้อที่ 1 และสุ่มผู้เรียน         

  ให้น าเสนอค าตอบ  
 4) ผู้สอนให้ผู้เรียนตีความเกี่ยวกับความคุ้มค่าของการสมัครเป็นสมาชิกจากสถานการณ์ในใบกิจกรรม  
  เรื่อง การเช่าดีวีดี โดยใช้ค าถาม ดังนี้  
  - ถ้าต้องการเช่าดีวีดเีพียง 1 แผ่น นักเรียนควรสมัครเป็นสมาชิกหรือไม่  
   แนวค ำตอบ ไม่ควรสมัครสมาชิก เนื่องจากการจ่ายเงินกรณีไม่สมัครเป็นสมาชิกจะจ่ายเงินน้อยกว่า  
  - ในการตัดสินใจว่าจะสมัครเป็นสมาชิกหรือไม่ นักเรียนพิจารณาอย่างไร 

แนวค ำตอบ ถ้ามีการเช่าดีวีดีบ่อย ๆ ก็ควรสมัครเป็นสมาชิก  แต่ถ้ามีการเช่าดีวีดีนาน ๆ คร้ัง  
ก็ไม่จำเป็นต้องสมัครเป็นสมาชิก 

 5) ผู้สอนให้ผู้เรียนแต่ละคู่ทำใบกิจกรรม เรื่อง การเช่าดีวีดี คำถามข้อที ่2 และสุ่มผู้เรียนใหต้อบคำถาม   
  โดยเปิดโอกาสให้ผู้เรียนที่ใช้วิธีคิดที่แตกต่างได้นำเสนอแนวคิดของตนเอง  
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 6) ผู้สอนนำผู้เรียนอภิปรายเกี่ยวกับการประมาณค่าทศนิยมให้เหมาะสมกับสถานการณ์ เช่น คำตอบของ      
ใบกิจกรรม เร่ือง การเช่าดีวีดี คำถามข้อที่ 2 ถึงแม้คำตอบจะมีค่าประมาณ 14.3 แผ่น แต่เนื่องจาก 
ต้องการหาจำนวนดีวีดเีป็นแผ่น จึงต้องปัดทศนิยมเป็นจำนวนเต็ม แต่ในสถานการณ์นี้ถ้าปัดทศนิยม      
เป็น 14 ตามท่ีผู้เรียนได้เคยเรียนมา คำตอบที่ไดจ้ะทำให้การเช่าดีวีดีของคนท่ีเป็นสมาชิกไม่คุ้มค่า          
ดังนั้น สถานการณ์นี้จึงต้องปัดทศนิยมขึ้นให้มีคำตอบเป็น 15 แผ่น จากนั้นผู้สอนใหผู้้เรียนยกตัวอย่าง
การใช้ความรู้เกี่ยวกับการประมาณค่าทศนิยมท่ีเหมาะสมกับชีวิตจริง เพื่อฝึกให้ผู้เรียนได้ตีความ
สถานการณ์ เช่น การทำงานให้เสร็จภายในระยะเวลาที่กำหนดต้องใช้แรงงานคนจำนวน 16.4 คน  
ดังนั้น จะต้องตอบเป็นจำนวนเต็มคน คือ 17 คน  

 7) ผู้สอนชวนผู้เรียนคิดหาวิธีการอื่น ๆ ท่ีสามารถใช้ในการแก้ปัญหาในใบกิจกรรม เร่ือง การเช่าดีวีดี  
  คำถามข้อท่ี 2 เช่น อาจใช้ความรู้เรื่องสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว อสมการ หรือยุทธวิธีอื่น ๆ เช่น  
  การคาดเดาและตรวจสอบคำตอบ  
 8) ผู้สอนและผู้เรียนร่วมกันสรุปผลจากการปฏิบัติกิจกรรม โดยมีแนวทางการสรุปดังนี้ 
   ผู้เรียนได้ใช้ความรู้เกี่ยวกับการสร้างตัวแบบทางคณิตศาสตรแ์ละการประมาณค่าทศนิยมมาใช้ใน 
  การแก้ปัญหา ตัดสินใจหรือสรุปค าตอบของสถานการณก์ารเช่าดีวีดไีด้อย่างเหมาะสม 
 

8. ข้อเสนอแนะเพิ่มเติมส าหรับผู้สอน 
 1) หากเวลาการจัดกิจกรรมไม่เพียงพอ ผู้สอนสามารถจัดกิจกรรมตามขั้นตอนที่เหลือให้ผูเ้รียน 
  ในชั่วโมงเรียนถัดไป 
 2) หากจัดกิจกรรมเสร็จแล้ว และพอมีเวลาเหลือ ผู้สอนสามารถเลือกแนวทางการจัดกิจกรรมอื่นที่อยู่ใน
  ภาคผนวก ก มาจัดกิจกรรมให้ผู้เรียนตามความเหมาะสม 
 

9. แหล่งการเรียนรู้เพิ่มเติม 
  หนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐานคณิตศาสตร ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 เล่ม 2 (สสวท.) 
 

10. การวัดและประเมินผล 
จุดประสงค์การเรียนรู ้ วิธีการ เครื่องมือ เกณฑก์ารประเมิน 

1) แก้สมการเพื่อหาค าตอบ        
ในสถานการณก์ารเช่าดีวีดี 

• พิจารณาการตอบ
ค าถามในใบกจิกรรม 

• ใบกิจกรรม เรือ่ง  
การเช่าดีวีด ี
ค าถามข้อที่ 1 

• อธิบายแนวคิดใน 
การหาค าตอบของ
ค าถามข้อที่ 1 ได้
อย่างสมเหตุสมผล
และเพียงพอที่จะ
น าไปสู่ค าตอบที่
ถูกต้อง 
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จุดประสงค์การเรียนรู ้ วิธีการ เครื่องมือ เกณฑก์ารประเมิน 
2) ประมาณค่าทศนิยมได้

เหมาะสมกับสถานการณ์ 
การเช่าดีวีด ีและน าขั้นตอน 
ยุทธวิธี หรือตัวแบบทาง
คณิตศาสตร์มาใชเ้พื่อแก้ปัญหา
หรือประกอบการตัดสินใจ 
ในสถานการณก์ารเช่าดีวีดี 
ได้อย่างเหมาะสม 

• พิจารณาการตอบ
ค าถามในใบกจิกรรม 

• ใบกิจกรรม เรือ่ง  
การเช่าดีวีดี 
ค าถามข้อที่ 2 

• อธิบายแนวคิดใน 
การหาค าตอบของ
ค าถามข้อที่ 2 ได ้      
อย่างสมเหตุสมผล
และเพียงพอที่จะ
น าไปสู่ค าตอบที่
ถูกต้อง 

3) อธิบายหรือให้เหตุผล       
เพื่อสนับสนุนหรือโต้แย้ง 
รวมถึงอธิบายกระบวนการที่ใช้
เพื่อแก้ปัญหาในสถานการณ์
การเช่าดีวีดี 

• สงัเกตพฤติกรรม 
การให้เหตุผลจาก
การตอบค าถามหรือ
อภิปรายในช้ันเรียน 

• แบบประเมิน
พฤติกรรมการให้
เหตุผล 

• ได้ระดับพอใช้ขึ้นไป
เมื่อพิจารณา 
ในภาพรวมของ 
ทั้งภาคการศึกษา  
(ดูภาคผนวก ข) 

หมายเหต ุเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ขา้งต้น ถือเปน็เกณฑใ์นระดับที่คาดหวัง ในกรณีที่ผู้เรียนท าได้น้อยกว่าเกณฑ์ที่ก าหนด 
ผู้สอนต้องพิจารณาเสริมกระบวนการในด้านนั้นเพ่ิมเติม 
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ชื่อ ................................................................................................................... ห้อง .................... เลขที ่.......... 
ชื่อ ................................................................................................................... ห้อง .................... เลขที ่.......... 
 

ใบกิจกรรม เรื่อง การเช่าดีวดี ี
 
 

ค ำชี้แจง: ใหนั้กเรียนอ่านสถานการณ์และตอบคำถามต่อไปนี้ 

เจนท างานอยู่ที่ร้านแห่งหนึ่งซึ่งให้เช่าดีวีดีและเกมคอมพิวเตอร์ ที่ร้านแหง่นีค้ิดค่าสมาชิกรายปี 10 เซด  
ค่าเช่าดีวีดีส าหรับผู้ที่เป็นสมาชิกถูกกว่าค่าเช่าส าหรับผู้ที่ไม่เป็นสมาชิก ดังแสดงในตารางต่อไปนี้ 
 

ค่าเช่าดีวีดีหนึง่แผ่น 

ผู้ที่ไม่เป็นสมาชิก ผู้ที่เป็นสมาชกิ 

3.20 เซด 2.50 เซด 

 
1. ทอมเป็นสมาชิกของร้านเช่าดีวีดีเมื่อปีที่แล้ว 

ปีที่แล้ว เขาจ่ายเงินไปทั้งหมด 52.50 เซด ซึ่งได้รวมค่าสมาชิกของเขาแล้ว 
ถ้าทอมไม่ได้เป็นสมาชิก แต่เช่าดีวีดีจ านวนเท่าเดิม เขาจะต้องจ่ายเงินกี่เซด จงแสดงวิธีท า 

 …….........……………………………………………………………………………………………………………........…….......………. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 
2. สมาชิกจะต้องเช่าดีวีดีอย่างน้อยที่สุดกี่แผ่น จึงจะคุ้มค่ากับการสมัครสมาชิก จงแสดงวิธีท า 

 …….........……………………………………………………………………………………………………………........…….......………. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 
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แนวค าตอบ 
 

ใบกิจกรรม เรื่อง การเช่าดีวดี ี
 
ค ำชี้แจง: ใหนั้กเรียนอ่านสถานการณ์และตอบคำถามต่อไปนี้ 

เจนท างานอยู่ที่ร้านแห่งหนึ่งซึ่งให้เช่าดีวีดีและเกมคอมพิวเตอร์ ที่ร้านแหง่นีค้ิดค่าสมาชิกรายปี 10 เซด  
ค่าเช่าดีวีดีส าหรับผู้ที่เป็นสมาชิกถูกกว่าค่าเช่าส าหรับผู้ที่ไม่เป็นสมาชิก ดังแสดงในตารางต่อไปนี้ 
 

ค่าเช่าดีวีดีหนึง่แผ่น 

ผู้ที่ไม่เป็นสมาชิก ผู้ที่เป็นสมาชกิ 

3.20 เซด 2.50 เซด 

 
1. ทอมเป็นสมาชิกของร้านเช่าดีวีดีเมื่อปีที่แล้ว 

ปีที่แล้ว เขาจ่ายเงินไปทั้งหมด 52.50 เซด ซึ่งได้รวมค่าสมาชิกของเขาแล้ว 
ถ้าทอมไม่ได้เป็นสมาชิก แต่เช่าดีวีดีจ านวนเท่าเดิม เขาจะต้องจ่ายเงินกี่เซด จงแสดงวิธีท า 

 …….........……………………………………………………………………………………………………………........…….......………. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 (กระบวนการ: การใช้มโนทัศน์ ข้อเท็จจริง วิธีการ และการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ในการแก้ปัญหา) 
แนวคิด    

จ านวนแผ่นดีวีดทีี่ทอมเช่าในราคาสมาชิก (52.50 – 10)  2.5 = 17 แผ่น  
ซึ่งถ้าทอมไม่ได้เป็นสมาชิกต้องจ่ายเงินค่าเช่าดีวีด ี17 × 3.20 = 54.40 เซด 
ดังนั้น ถ้าทอมไม่ได้เป็นสมาชิก แต่เช่าดีวีดีจ านวนเท่าเดิม เขาจะต้องจ่ายเงิน 54.40 เซด 
 

2. สมาชิกจะต้องเช่าดีวีดีอย่างน้อยที่สุดกี่แผ่น จึงจะคุ้มค่ากับการสมัครสมาชิก จงแสดงวิธีท า 

 …….........……………………………………………………………………………………………………………........…….......………. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 (กระบวนการ: การคิด/แปลงสถานการณ์ปัญหาในเชิงคณติศาสตร์) 
 
 
 
 

ดูแนวค าตอบได้จากแนวคิดต่อไปนี ้

ดูแนวค าตอบได้จากแนวคิดต่อไปนี ้
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 แนวคิดที่ 1 
 ก าหนด x  แทนจ านวนแผ่นดีวีด ี
  3.20x  =  2.50x + 10 
  0.70x  =  10 

             x  =  10
0.70  

             x ≈  14.3 
 ดังนั้น สมาชิกจะต้องเช่าดีวีดีอย่างน้อยที่สุด 15 แผ่น จึงจะคุ้มค่ากับการสมัครสมาชิก  
 

 แนวคิดที่ 2  
 ก าหนด x  แทนจ านวนแผ่นดีวีด ี
      3.20x >  2.50x + 10 
      0.70x >  10 

            x >  10
0.70  

            x >  14.3 
 ดังนั้น สมาชิกจะต้องเช่าดีวีดีอย่างน้อยที่สุด 15 แผ่น จึงจะคุ้มค่ากับการสมัครสมาชิก  
 

 แนวคิดที่ 3 
 การสมัครสมาชิกมีค่าใช้จ่าย 10 เซด แตใ่นการเช่าดีวีดีหนึ่งแผ่น สมาชิกจะประหยัดได้ 0.70 เซด  
 ดังนั้น เพื่อความคุ้มค่าอย่างน้อยเขาต้องประหยัดเงินให้ได้เท่ากับหรือมากกว่าค่าสมัครสมาชิก  
 เนื่องจาก ค่าเช่าดีวีดี 15 แผ่น จะประหยัดได้ 15 x 0.70 = 10.50 เซด ซึ่งมากกว่าค่าสมัครสมาชิก 
 ดังนั้น สมาชิกจะต้องเช่าดีวีดีอย่างน้อยที่สุด 15 แผ่น จึงจะคุ้มค่ากับการสมัครสมาชิก  
 

 แนวคิดที่ 4 
ใช้วิธีลองผิดลองถูกอย่างเป็นระบบได้อย่างถูกต้อง โดยนักเรียนเลือกจ านวนและหาค่าเช่าส าหรับผู้ที่        
เป็น สมาชิกและผูท้ีไ่ม่เป็นสมาชิก แล้วใช้การค านวณนี ้เพื่อระบุตัวเลขที่ถูกต้อง (15) ที่ผู้ที่เป็นสมาชิก        
จะจ่ายน้อยกว่าผู้ที่ไม่เป็นสมาชิก 

 นั่นคือ  

 ส าหรับผู้ที่ไม่เป็นสมาชิก ถ้าเช่าดีวีดี 10 แผ่น จะต้องจ่ายเงิน 32 เซด ส่วนผู้ที่เป็นสมาชกิ  
ถ้าเช่าดีวีดี 10 แผ่น จะต้องจ่ายเงินค่าเช่าดีวีดีรวมกับค่าสมัครสมาชิกเทา่กับ 25 + 10 = 35 เซด 
แสดงว่าการเช่าดีวีดี 10 แผ่นจึงไม่คุ้มค่ากับการสมัครสมาชิก 

 ส าหรับผู้ที่ไม่เป็นสมาชิก ถ้าเช่าดีวีดทีี่มากกว่า 10 แผ่น เชน่ 15 แผ่น จะต้องจ่ายเงิน 48 เซด 
ส่วนผู้ที่เป็นสมาชิก ถ้าเช่าดีวีดี 15 แผ่น จะต้องจ่ายเงินค่าเช่าดีวีดีรวมกับค่าสมัครสมาชิกเท่ากับ  
37.50 + 10 = 47.50 เซด  แสดงว่าการเช่าดีวีดี 15 แผ่นจงึคุ้มค่ากับการสมัครสมาชิกแล้ว 
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 ส าหรับผู้ที่ไม่เป็นสมาชิก ถ้าเช่าดีวีดี 14 แผ่น จะต้องจ่ายเงิน 44.80 เซด ส่วนผู้ที่เป็นสมาชิก  
ถ้าเช่าดีวีดี 14 แผ่น จะต้องจ่ายเงินค่าเช่าดีวีดีรวมกับค่าสมัครสมาชิกเทา่กับ 35 + 10 = 45 เซด 
แสดงว่าการเช่าดีวีดี 14 แผ่นจึงไม่คุ้มค่ากับการสมัครสมาชิก 

 ดังนั้น สมาชิกจะต้องเช่าดีวีดีอย่างน้อยที่สุด 15 แผ่น จึงจะคุ้มค่ากับการสมัครสมาชิก  
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กิจกรรมที่ 20 

รายวิชา ส่งเสริมกระบวนการทางคณิตศาสตร ์    ระดับ มัธยมศกึษาตอนต้น 
 

เรื่อง การขายหนังสือพิมพ ์       เวลาเรียน 1 ชั่วโมง  
*************************************************************************************************** 
1. ความเชื่อมโยงกับตัวชี้วัดในหลักสูตรแกนกลาง 
  ค 1.3 ม.1/1 และ ค 1.3 ม.1/2  
 

2. จุดประสงค์การเรียนรู้  ผู้เรียนสามารถ 
 1) ระบุความสัมพนัธ์ของข้อมูลเพื่อแก้ปญัหาในสถานการณก์ารขายหนังสือพิมพ์ 
 2) ตีความในสถานการณก์ารขายหนังสือพมิพ ์โดยใชค้วามเขา้ใจเกี่ยวกับกราฟและความสัมพันธเ์ชิงเส้น 
 3) ใชค้วามรู้เกีย่วกับการแกส้มการเชงิเส้นตัวแปรเดียวเพื่อแก้ปัญหาในสถานการณก์ารขายหนังสือพิมพ ์
 4)  อธิบายหรือให้เหตุผลเพื่อสนับสนุนหรือโตแ้ยง้ รวมถึงอธิบายกระบวนการที่ใชเ้พื่อแก้ปัญหา 
  ในสถานการณก์ารขายหนังสือพิมพ ์
 

3. กระบวนการ (PISA 2022) 
  การให้เหตผุลทางคณิตศาสตร ์
  การคิด/แปลงสถานการณ์ปัญหาในเชิงคณิตศาสตร ์
  การใช้มโนทัศน์ ข้อเท็จจริง วิธีการ และการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ในการแก้ปญัหา 
  การตีความ การประยุกต์ใช้ และการประเมินผลลัพธท์างคณิตศาสตร์ 
 

4. ความรู้ที่เกี่ยวข้อง 

 1) การแก้สมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว โดยใช้สมบัติการเท่ากันในการหาค าตอบ เช่น สมบตัิสมมาตร  
  สมบัติถ่ายทอด สมบัติของการเท่ากันเก่ียวกับการบวก และสมบัติการเท่ากันเก่ียวกับการคูณ  
 2) ความสัมพันธ์ของปริมาณสองปริมาณที่มีกราฟอยู่ในแนวเส้นตรงเดียวกัน เรียกว่า ความสัมพันธ์เชิงเส้น 
 

5. วัสดุ อุปกรณ์ และสื่อการเรียนรู ้
 1) ใบกิจกรรม เรือ่ง การขายหนังสือพิมพ์ ตามจ านวนผู้เรียน คนละ 1 ชุด 
 2)  กระดานข้อความออนไลน ์เช่น https://www.menti.com หรือ https://padlet.com/ หรือ  
  https://www.canva.com/ 
 3)  เว็บไซต์ส าหรับการสุ่มออนไลน์ เช่น https://spinthewheel.io หรือ https://wheelofnames.com/
  หรือ https://www.online-stopwatch.com/  
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https://www.menti.com/
https://spinthewheel.io/


 

6. การเตรียมตัวล่วงหนา้ของผู้สอน 
 1) ศึกษาขั้นตอนการจัดกิจกรรม และการวัดและประเมินผล 
 2) เตรียมวัสดุ อุปกรณ์ และสื่อการเรียนรูส้ าหรับผู้เรียน 
 3) ศึกษาและตรวจสอบสื่อการเรียนรู ้ 
 

7. ขั้นตอนการจดักิจกรรมการเรียนรู ้
 1) ผู้สอนแบ่งกลุ่มผู้เรียนออกเป็นกลุ่ม กลุ่มละ 3 – 4 คน จากนั้น ผู้สอนใหผู้้เรียนพิจารณาสถานการณ์ที่

ก าหนดให้ ดังนี ้
      ร้านอาหาร 2 ร้านในห้างสรรพสินค้าแห่งหนึ่งรับสมัครพนักงาน part-time โดยมีค่าตอบแทน ดังนี ้
      ร้านที่ 1 ให้ค่าตอบแทนเท่ากันทุกวัน ชั่วโมงละ 35 บาท 
      ร้านที ่2 ให้ค่าตอบแทนในวันจันทร์-ศุกร ์ช่ัวโมงละ 30 บาท และในวันเสาร-์อาทิตย์ ชั่วโมงละ 40 บาท 
  จากนั้น ผู้สอนใช้การถามตอบกับผู้เรียนโดยใช้แนวค าถามดังน้ี 
  -  หากต้องตัดสินใจเลือกว่าจะท างานร้านไหนดีจะต้องพิจารณาถึงสิ่งใดบ้าง  
   (ผู้เรียนแต่ละกลุ่ม สแกน QR-Code และเขา้ไปพิมพ์ตอบในกระดานข้อความออนไลน ์โดยผู้สอนแสดง 
   ผลการตอบหน้าช้ันเรียน) 
   แนวค าตอบ วนัและเวลาทีส่ะดวกท างาน ค่าตอบแทน สถานที่ท างาน การเดินทาง จ านวนชั่วโมงที่ 
   ต้องการท างาน สวัสดิการของร้าน 
  -  ถ้าต้องการท างานวันจันทร์ พุธ ศุกร์ วันละ 3 ชัว่โมง และวันเสาร์และวันอาทิตย์ วันละ 4 ชั่วโมง 
   ร้านใดจะให้ค่าตอบแทนมากกว่า และมากกว่ากันอยู่กี่บาท (ผู้เรียนร่วมกันตอบในชั้นเรียน) 
   แนวค าตอบ  
   ร้านที่ 1 ให้ค่าตอบแทนมากกว่าร้านที่ 2 อยู่ 5 บาท เนื่องจาก  

 ร้านที่ 1 ให้ค่าตอบแทนเท่ากันทุกวัน ชั่วโมงละ 35 บาท  
 จะได้ว่า ค่าตอบแทนจากร้านที่ 1 เป็น (3 × 3 × 35) + (2 × 4 × 35) = 595 บาท  
 ส่วนร้านที่ 2 จนัทร์ พุธ และศุกร์ ได้ค่าตอบแทน ชั่วโมงละ 30 บาท วนัเสาร์และวันอาทิตย์  
 ได้ค่าตอบแทน ชั่วโมงละ 40 บาท  
 จะได้ว่า ค่าตอบแทนจากร้านที่ 2 เป็น (3 × 3 × 30) + (2 × 4 × 40) = 590 บาท 

   

  
 
 
 

 

ข้อเสนอแนะเพิ่มเติม : หากผู้สอนไม่สะดวกให้ผู้เรียนแสดงความคิดเห็นบนกระดานข้อความออนไลน์ 

สามารถให้ผู้เรยีนเขียนแสดงความคิดเห็นลงในกระดาษ post-it และน ามาแปะบนกระดาน หรือ

ผู้สอนอาจใช้การสุ่มถามผู้เรียนภายในชั้นเรียน  

-266-

_____________________________________________________________________________________ 

เล่มท่ี 3 : กิจกรรมการเรียนรู้เพื่อพัฒนาความฉลาดรู้ด้านคณิตศาสตร์ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2568)



 

 2) ผู้สอนให้ผู้เรียนพิจารณาป้ายประกาศของหนังสือพิมพ์ เซดแลนดส์ตาร ์ในใบกิจกรรม เรื่อง การขาย
หนังสือพิมพ์ แล้วผู้สอนใช้การถามตอบเพื่อกระตุ้นการคิดและตรวจสอบความเข้าใจของผู้เรียนโดยใช ้
แนวค าถามดังน้ี 

  -  หากขายหนังสือพิมพ์ได้ 240 ฉบับต่อสัปดาห์ จะมีรายได้สปัดาห์ละกี่เซด  
   แนวค าตอบ 48 เซด เนื่องจากจะได้รับค่าตอบแทน 0.20 เซดต่อฉบับ ส าหรับหนังสือพมิพ์ 240 ฉบับแรก 
   ที่ขายได้ในหนึง่สัปดาห์ จึงได้ว่า หากขายหนังสือพิมพ์ได้ 240 ฉบับต่อสปัดาห์ จะมีรายได้สัปดาห์ละ 
   240 × 0.20 = 48 เซด 
  -  จากข้อความในป้ายประกาศของหนังสือพิมพ์ที่ว่า “…และบวกเพ่ิมอีก 0.40 เซด ส าหรับแต่ละฉบับที ่
   คุณขายได้เพิ่มขึ้น” ผู้เรียนเขา้ใจว่าอย่างไร  
   แนวค าตอบ ตัง้แต่ฉบับที่ 241 เป็นต้นไป จะได้ค่าตอบแทนฉบับละ 0.40 เซด 
  -  ถ้าขายหนังสือพิมพ์ได้มากกว่า 240 ฉบับ แล้วตั้งแตฉ่บับที่ 241 เป็นต้นไป จะได้ค่าตอบแทนต่อฉบับ 
   ต่างจาก 240 ฉบับแรกอย่างไร  
   แนวค าตอบ ตัง้แตฉ่บับที่ 241 เป็นต้นไป จะได้ค่าตอบแทนฉบับละ 0.40 เซด ซึ่งคิดเป็นสองเท่า 
   ของค่าตอบแทนต่อฉบับของ 240 ฉบับแรก 
  จากนั้น ผู้สอนให้ผู้เรียนแต่ละกลุ่มร่วมกันตอบค าถามในใบกิจกรรม เรื่อง การขายหนังสือพิมพ ์ค าถาม 
  ข้อที่ 1 – 2 เมือ่ตอบค าถามเรียบร้อยแล้ว ผู้สอนสุ่มผู้เรียนจ านวน 2 กลุ่ม ด้วยการสุม่ออนไลน์ เพื่อ 
  น าเสนอแนวคิดและค าตอบของค าถามแต่ละข้อ (กลุ่มละ 1 ข้อ) ทั้งนี้ ผูส้อนควรกระตุ้นให้ผู้เรียนที่เหลือ 
  ตรวจสอบค าตอบของตนเองและเปิดโอกาสให้ผู้เรียนให้เหตุผลเพื่อสนบัสนุนค าตอบของเพ่ือนหรือโต้แย้ง 
  ในกรณีที่ได้ค าตอบไม่ตรงกัน 
 
 
 
 

 3) ผู้สอนให้ผู้เรียนพิจารณาป้ายประกาศของหนังสือพิมพ์ เซดแลนด์เดลี่ ในใบกิจกรรม เรื่อง การขาย
หนังสือพิมพ์ แล้วผู้สอนใช้การถามตอบเพื่อกระตุ้นการคิดและตรวจสอบความเข้าใจของผู้เรียนโดยใช้ 
แนวค าถามดังน้ี 

  -  หากขายหนังสือพิมพ์ไม่ได้เลย จะมีรายได้กี่เซดต่อสัปดาห์  
   แนวค าตอบ 64 เซดต่อสัปดาห ์
  -  โดยเฉลี่ยทุก ๆ สัปดาห์ หากขายหนังสือพิมพ์ได้ 100 ฉบับ จะมีรายได้กี่เซด 
   แนวค าตอบ 69 เซด เนื่องจาก 64 + (100 × 0.05) = 69 เซด 
  จากนั้น ผู้สอนให้ผู้เรียนแต่ละกลุ่มร่วมกันตอบค าถามข้อที่ 3 – 4 เมื่อตอบค าถามเรียบร้อยแล้ว ผู้สอนสุ่ม 
  ผู้เรียนจ านวน 2 กลุ่ม ด้วยการสุ่มออนไลน์ เพื่อน าเสนอแนวคิดและค าตอบของค าถามแต่ละข้อ (กลุ่มละ  
  1 ข้อ) ทั้งนี ้ผู้สอนควรกระตุ้นให้ผู้เรียนที่เหลือตรวจสอบค าตอบของตนเองและเปิดโอกาสให้ผู้เรียนใหเ้หตุผล 
  เพื่อสนับสนุนค าตอบของเพ่ือนหรือโต้แย้งในกรณีที่ได้ค าตอบไม่ตรงกัน 

ข้อเสนอแนะเพิ่มเติม: หากผู้เรียนยังไม่รู้จักหน่วยเงิน “เซด” ผู้สอนสามารถแนะน าว่า หน่วยเงิน 
“เซด” เป็นหนว่ยเงินที่ใช้กับประเทศที่สมมติขึ้นคือประเทศ “เซดแลนด”์ ในข้อสอบ PISA 
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 4) ผู้สอนให้ผู้เรียนแต่ละกลุ่มร่วมกันตอบค าถามข้อที่ 5 จากนั้น ผู้สอนและผู้เรียนร่วมกันอภิปรายโดยใช้
แนวค าถามดังนี ้

  -  กราฟเส้นตรงที่แสดงความสมัพันธ์ของการขายหนังสือพิมพ์เซดแลนด์เดลี่มีลักษณะแบบใด 
   แนวค าตอบ เป็นเส้นตรงที่เพิ่มขึ้นอย่างคงที่ตลอดเส้น 
  -  กราฟเส้นตรงที่แสดงความสมัพันธ์ของการขายหนังสือพิมพ์เซดแลนด์สตาร์มีลักษณะแบบใด 
   แนวค าตอบ เป็นเส้นตรงที่เพิ่มขึ้นอย่างคงที่ตั้งแต่จ านวนหนังสือพิมพ์ที่ขายได้ 0 ถึง 240 ฉบับแรก 
   และตั้งแต่ฉบับที่ 241 ขึ้นไป เป็นเส้นตรงที่เพิ่มขึ้นคงที่และเพ่ิมขึ้นเป็น 2 เท่า จาก 240 ฉบับแรก 
  -  จุดที่กราฟตัดกัน มีความหมายว่าอย่างไร  
   แนวค าตอบ จดุที่แทนจ านวนหนังสือพิมพ์ที่ขายได้แล้วได้รายได้เท่ากันจากทั้งสองส านักพิมพ ์
 5) ผู้สอนให้ผู้เรียนแต่ละกลุ่มร่วมกันตอบค าถามข้อที่ 6 เพื่อหาจุดตัดของกราฟที่ถูกต้องในค าถามข้อที่ 5  

โดยในระหว่างที่ผู้เรียนท ากิจกรรม ผู้สอนต้องคอยสังเกต ให้ค าแนะน า หรือให้ความช่วยเหลือในกรณีที่
ผู้เรียนไม่สามารถหาค าตอบที่ถูกต้องได้ จากนั้น ผู้สอนสุ่มผูเ้รียนจ านวน 2 กลุ่ม ด้วยการสุ่มออนไลน์  
เพื่อน าเสนอแนวคิดและค าตอบของค าถามข้อที่ 6 ทั้งนี ้ผู้สอนควรกระตุน้ใหผู้้เรียนที่เหลือตรวจสอบ
ค าตอบของตนเองและเปิดโอกาสใหผู้้เรียนให้เหตุผลเพื่อสนับสนุนค าตอบของเพ่ือนหรือโต้แย้ง         
ในกรณีที่ได้ค าตอบไม่ตรงกัน หรือน าเสนอแนวคิดอื่นที่แตกต่างกัน เช่น ผู้สอนอาจใชค้ าถามว่า 
-  นักเรียนได้ค าตอบเหมือนเพ่ือนหรือไม่  

  -  นักเรียนคิดว่าค าตอบของเพ่ือนถูกหรือผิด เพราะเหตุใด 
  -  นักเรียนมวิีธีการหาค าตอบท่ีแตกต่างจากเพ่ือนหรือไม่ อย่างไร 
 6) ผู้สอนใช้การถามตอบกับผู้เรียนเพื่อตรวจสอบความเข้าใจในการอ่านข้อมูลจากกราฟโดยใช้แนวค าถามดังน้ี 
  -  หากคาดการณ์ว่า จะขายหนังสือพิมพ์ได้โดยเฉลี่ย 200 ฉบบัต่อสัปดาห์ ควรเลือกขายหนังสือพิมพ์ 
   ฉบับใด จึงจะมีรายได้ต่อสัปดาห์มากที่สุด เพราะเหตุใด 
   แนวค าตอบ หนังสือพิมพ์ เซดแลนด์เดลี่ เนือ่งจาก กราฟแสดงรายได้ต่อสัปดาห์ของหนังสือพิมพ์  
   เซดแลนด์เดลี่ อยู่เหนือกราฟแสดงรายได้ต่อสัปดาห์ของหนังสือพิมพเ์ซดแลนด์สตาร ์
  -  หากคาดการณ์ว่า จะขายหนังสือพิมพ์ได้โดยเฉลี่ย 500 ฉบบัต่อสัปดาห์ ควรเลือกขายหนังสือพิมพ์ 
   ฉบับใด จึงจะมีรายได้ต่อสัปดาห์มากที่สุด เพราะเหตุใด 
   แนวค าตอบ หนังสือพิมพ์ เซดแลนด์สตาร์ เนื่องจาก กราฟแสดงรายได้ต่อสัปดาห์ของหนังสือพิมพ์  
   เซดแลนด์สตาร์ อยู่เหนือกราฟแสดงรายได้ต่อสัปดาห์ของหนังสือพิมพเ์ซดแลนด์เดลี ่
 7) ผู้สอนและผู้เรยีนร่วมกันสรุปผลจากการปฏิบัติกิจกรรม โดยมีแนวทางการสรุป ดังนี้ 
   ผู้เรียนได้ใช้ความรู้เกี่ยวกับกราฟและความสัมพันธ์เชิงเส้น รวมทั้งการแก้สมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว 
  ในการแก้ปัญหาที่ก าหนด และได้ฝึกทักษะการให้เหตุผลและการแก้ปัญหา 
 

8. ข้อเสนอแนะเพิ่มเติมส าหรบัผู้สอน 
 1) หากเวลาการจัดกิจกรรมไม่เพยีงพอ ผู้สอนสามารถจัดกิจกรรมตามขั้นตอนที่เหลือให้ผู้เรียนในชั่วโมงเรียนถัดไป 
 2) หากจัดกิจกรรมเสร็จแล้ว และพอมีเวลาเหลือ ผู้สอนสามารถเลือกแนวทางการจัดกิจกรรมอื่นที่อยู่ใน
  ภาคผนวก ก มาจัดกิจกรรมให้ผู้เรียนตามความเหมาะสม 
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9. แหล่งการเรียนรู้เพิ่มเติม 
  หนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐานคณิตศาสตร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 เล่ม 2 (สสวท.) 
 

10. การวัดและประเมินผล 
จุดประสงค์การเรียนรู ้ วิธีการ เครื่องมือ เกณฑ์การประเมิน 

1) ระบุความสัมพันธ์ของข้อมูล
 เพื่อแก้ปัญหาในสถานการณ์
 การขายหนังสือพิมพ ์

• พิจารณาการตอบ
ค าถามในใบกจิกรรม 

• ใบกิจกรรม เรือ่ง 
การขายหนังสือพิมพ์ 
ค าถามข้อที่ 1 – 4  

• ตอบค าถามข้อที่ 1
และ 3 ได้ถูกต้อง 

• อธิบายแนวคิดใน 
การหาค าตอบของ
ค าถามข้อที่ 2 หรือ 4 
ได้อย่างสมเหตุสมผล
และเพียงพอที่จะ 
น าไปสู่ค าตอบที่
ถูกต้องตั้งแต่ 1 ข้อขึ้น
ไป จากทั้งหมด 2 ข้อ 

2) ตีความในสถานการณ ์
 การขายหนังสือพิมพ์ โดยใช ้
 ความเข้าใจเกี่ยวกับกราฟและ
 ความสัมพันธ์เชิงเส้น 

• พิจารณาการตอบ
ค าถามในใบกจิกรรม 

• ใบกิจกรรม เรือ่ง 
การขายหนังสือพิมพ์ 
ค าถามข้อที่ 5 

• ตอบค าถามข้อที่ 5 
ได้ถูกต้อง 
 

3) ใช้ความรู้เกี่ยวกับการแก้ 
 สมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว
 เพื่อแก้ปัญหาในสถานการณ์
 การขายหนังสือพิมพ ์
 

• พิจารณาการตอบ
ค าถามในใบกจิกรรม 

• ใบกิจกรรม เรือ่ง 
การขายหนังสือพิมพ์ 
ค าถามข้อที่ 6 

• อธิบายแนวคิดใน 
การหาค าตอบของ
ค าถามข้อที่ 6 ได้
อย่างสมเหตุสมผล
และเพียงพอที่จะ
น าไปสู่ค าตอบที่
ถูกต้อง 

4) อธิบายหรือให้เหตุผล 
 เพื่อสนับสนุนหรือโต้แย้ง 
 รวมถึงอธิบายกระบวนการที่ใช ้
 เพื่อแก้ปัญหาในสถานการณ์
 การขายหนังสือพิมพ ์

• สังเกตพฤติกรรม
การให้เหตุผลจาก
การตอบค าถามหรือ
อภิปรายในช้ันเรียน 
 

• แบบประเมิน
พฤติกรรมการให้
เหตุผล 

• ได้ระดับพอใช้ขึ้นไป
เมื่อพิจารณา 
ในภาพรวมของ 
ทั้งภาคการศึกษา  
(ดูภาคผนวก ข) 

หมายเหต ุเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ขา้งต้น ถือเปน็เกณฑใ์นระดับที่คาดหวัง ในกรณีที่ผู้เรียนท าได้น้อยกว่าเกณฑ์ที่
ก าหนด ผู้สอนต้องพิจารณาเสริมกระบวนการในด้านนั้นเพ่ิมเติม  
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เซดแลนด์สตาร ์

ต้องการเงินเพิม่พิเศษหรือไม?่ 
มาขายหนังสือพิมพ์กับเราส ิ

คุณจะได้รับค่าตอบแทน:  0.20 เซด
ต่อฉบับ  สำหรับหนังสือพิมพ์ 240 
ฉบับแรกที่ขายได้ในหนึ่งสัปดาห์ 
และบวกเพ่ิมอีก 0.40 เซด สำหรับ 
แต่ละฉบับที่คุณขายได้เพิ่มขึ้น 

ชื่อ ................................................................................................................... ห้อง .................... เลขที ่.......... 
 

ใบกิจกรรม เรื่อง การขายหนังสือพิมพ ์
 

ค าชี้แจง: ให้นกัเรียนอ่านสถานการณ์และตอบค าถามต่อไปนี ้

ในประเทศเซดแลนด์ มีหนังสือพิมพส์องฉบับที่ก าลังรับสมคัรผู้ขาย ป้ายประกาศข้างล่างแสดงให้เห็นว่า พวกเขา  
จ่ายเงินให้กับผู้ขายอย่างไร 
โดยป้ายประกาศของหนังสือพิมพ์ เซดแลนด์สตาร ์เป็นดังนี้ 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

1.  โดยเฉลี่ย ทกุ ๆ สัปดาห์ หากขายหนังสือพิมพ์ เซดแลนด์สตาร์ ได ้350 ฉบับ จะมีรายไดโ้ดยเฉลี่ยสัปดาห์ละกี่เซด 

 ตอบ ……………………………………………. เซด 

 

2.  สุรัตนข์ายหนังสือพิมพ ์เซดแลนด์สตาร ์ในหนึ่งสัปดาห ์มีรายได ้60 เซด 
 ในสัปดาห์นั้น สุรัตน์ขายหนังสือพิมพ์ไดก่ี้ฉบบั จงแสดงวิธีท า 

 …….........……………………………………………………………………………………………………………........…….......………. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ………………………………………………………..........…………..………………………………………………….…………………… 
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ป้ายประกาศของหนังสือพิมพ์ เซดแลนด์เดลี่ เป็นดังนี ้
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
3.  โดยเฉลี่ย ทกุ ๆ สัปดาห์ หากขายหนังสือพิมพ์ เซดแลนด์เดลี ่ได ้200 ฉบบั จะมีรายได้โดยเฉลี่ยสัปดาห์ละกี่เซด 

 ตอบ ……………………………………………. เซด 

 

4.  กฤษณาขายหนังสือพิมพ ์เซดแลนด์เดลี่ ในหนึ่งสัปดาห ์มรีายได ้78 เซด 
 ในสัปดาห์นั้น กฤษณาขายหนังสือพิมพ์ไดก่ี้ฉบับ จงแสดงวิธีท า 

 …….........……………………………………………………………………………………………………………........…….......………. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 

 

 

 

เซดแลนด์เดลี ่

งานรายได้ดี  
ที่ใช้เวลานิดเดียว! 

 

ขายหนังสือพิมพ์ เซดแลนด์เดลี่ จะได้
เงิน 64 เซดต่อสัปดาห์ และบวกเพ่ิมอีก 
0.05 เซดต่อหนังสือพิมพ์หนึ่งฉบับที่
คุณขายได้ 
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5.  จกัรตัดสินใจสมัครเป็นผู้ขายหนังสือพิมพ์ เขาต้องเลือกว่าจะขายหนังสือพิมพ์ เซดแลนด์สตาร ์ 
  หรือ เซดแลนด์เดลี่ 

  กราฟใดต่อไปนี้ น าเสนอได้ถูกต้องว่าหนังสือพิมพ์สองฉบับจ่ายเงินให้กับผู้ขายของเขาอย่างไร 
  จงเขียนวงกลมล้อมรอบ 1, 2, 3 หรือ 4 

1. 

 

2. 

 
3. 

 

4. 
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6.  จ านวนหนังสือพิมพ์ที่ขายไดต้่อสัปดาห์เป็นกี่ฉบับ จึงจะท าให้รายได้ต่อสัปดาห์จากการขายหนังสือพิมพ์  
 เซดแลนด์สตาร์ เท่ากับ รายได้ต่อสัปดาห์จากการขายหนังสือพิมพ ์เซดแลนด์เดลี่ จงแสดงวิธีท า 

 …….........……………………………………………………………………………………………………………........…….......………. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 
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เซดแลนด์สตาร ์

ต้องการเงินเพิม่พิเศษหรือไม?่ 
มาขายหนังสือพิมพ์กับเราส ิ

คุณจะได้รับค่าตอบแทน:  0.20 เซด
ต่อฉบับ  ส าหรับหนังสือพิมพ์ 240 
ฉบับแรกที่ขายได้ในหนึ่งสัปดาห์ 
และบวกเพ่ิมอีก 0.40 เซด ส าหรับ 
แต่ละฉบับที่คณุขายได้เพิ่มขึ้น 

แนวค าตอบ 
 

ใบกิจกรรม เรื่อง การขายหนังสือพิมพ ์
 

ค าชี้แจง: ให้นกัเรียนอ่านสถานการณ์และตอบค าถามต่อไปนี้ 

ในประเทศเซดแลนด์ มีหนังสือพิมพส์องฉบับที่ก าลังรับสมคัรผู้ขาย ป้ายประกาศข้างล่างแสดงให้เห็นว่า พวกเขา  
จ่ายเงินให้กับผู้ขายอย่างไร 
โดยป้ายประกาศของหนังสือพิมพ์ เซดแลนด์สตาร ์เป็นดังนี้ 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

1.  โดยเฉลี่ย ทกุ ๆ สัปดาห์ หากขายหนังสือพิมพ์ เซดแลนด์สตาร์ ได ้350 ฉบับ จะมีรายไดโ้ดยเฉลี่ยสัปดาห์ละกี่เซด 

 ตอบ ……………………………………………. เซด 

 (กระบวนการ: การคิด/แปลงสถานการณ์ปัญหาในเชิงคณติศาสตร์)  
 แนวคิด 
 เนื่องจาก ได้รับค่าตอบแทน 0.2 เซดต่อฉบับ ส าหรับหนังสือพิมพ์ 240 ฉบับแรกที่ขายได้ในหนึ่งสัปดาห ์
 และบวกเพ่ิมอีก 0.4 เซด ส าหรับแต่ละฉบบัที่คุณขายได้เพิ่มขึ้น 
 จึงได้ว่า โดยเฉลี่ย ทุก ๆ สัปดาห์ หากขายหนังสือพิมพ์ได้ 350 ฉบับ จะมีรายได้โดยเฉลี่ยสัปดาห์ละ 
 (240 × 0.2) + (110 × 0.4) = 48 + 44 = 92 เซด 
 
 
 
 
 
 

92 
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2.  สุรัตนข์ายหนังสือพิมพ ์เซดแลนด์สตาร์ ในหน่ึงสัปดาห ์มรีายได้ 60 เซด 
 ในสัปดาห์นั้น สุรัตน์ขายหนังสือพิมพ์ได้ก่ีฉบับ จงแสดงวิธีท า 

 …….........……………………………………………………………………………………………………………........…….......………. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 (กระบวนการ: การคิด/แปลงสถานการณ์ปัญหาในเชิงคณติศาสตร์) 
 แนวคิดที่ 1 
 เนื่องจาก หากขายหนังสือพิมพ์ได้ 240 ฉบับต่อสัปดาห์ จะมีรายได้สัปดาห์ละ 240 × 0.2 = 48 เซด 
 แสดงว่า สุรัตน์ขายหนังสือพิมพ์ได้มากกว่า 240 ฉบับต่อสัปดาห ์
 ให้  a  แทนจ านวนหนังสือพิมพ์ที่ขายได้เพิ่มขึ้นในหน่วยฉบับ 
 จึงได้ว่า สุรัตน์ขายหนังสือพิมพ์ได้ 240 + a ฉบับ 
 เขียนสมการได้ดังนี้ 
 (240 × 0.2) + (a × 0.4) = 60 
                  48 + 0.4a = 60 
                             a = 30 

 ดังนั้น สุรัตน์ขายหนังสือพิมพ์ได้ 240 + 30 = 270 ฉบับ 
 
 แนวคิดที่ 2 
 เนื่องจาก หากขายหนังสือพิมพ์ได้ 240 ฉบับต่อสัปดาห์ จะมีรายได้สัปดาห์ละ 240 × 0.2 = 48 เซด 
 แสดงว่า สุรัตน์ขายหนังสือพิมพ์ได้มากกว่า 240 ฉบับต่อสัปดาห ์
 เนื่องจาก สุรัตน์มีรายได้ 60 เซด  
 จะได้ว่า รายได้ที่เพิ่มจาก 240 ฉบับแรก เป็น 60 – 48 = 12 บาท 
 และตั้งแต่ฉบับที่ 241 เป็นต้นไป จะได้ค่าตอบแทนฉบับละ 0.4 บาท 

 จึงได้ จ านวนหนังสือพิมพ์ที่ขายได้เพิ่มจาก 240 ฉบับแรก เป็น 12
0.4

 = 30 ฉบบั 

 ดังนั้น สุรัตน์ขายหนังสือพิมพ์ได้ 240 + 30 = 270 ฉบับ 
 
 
 
 
 
 
 

ดูแนวค าตอบได้จากแนวคิดต่อไปนี ้
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ป้ายประกาศของหนังสือพิมพ์ เซดแลนด์เดลี่ เป็นดังนี ้
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
3.  โดยเฉลี่ย ทกุ ๆ สัปดาห์ หากขายหนังสือพิมพ์ เซดแลนด์เดลี ่ได ้200 ฉบบั จะมีรายได้โดยเฉลี่ยสัปดาห์ละกี่เซด 

 ตอบ ……………………………………………. เซด 

 (กระบวนการ: การคิด/แปลงสถานการณ์ปัญหาในเชิงคณติศาสตร์)  
 แนวคิด 
 เนื่องจาก การขายหนังสือพิมพ์จะได้เงิน 64 เซดต่อสัปดาห์ และบวกเพิม่อีก 0.05 เซดต่อฉบับ 
 จึงได้ว่า โดยเฉลี่ย ทุก ๆ สัปดาห์ หากขายหนังสือพิมพ์ได ้200 ฉบับ จะมีรายได ้64 + (200 × 0.05) = 74 เซด 
 

4.  กฤษณาขายหนังสือพิมพ ์เซดแลนด์เดลี่ ในหนึ่งสัปดาห ์มรีายได ้78 เซด 
 ในสัปดาห์นั้น กฤษณาขายหนังสือพิมพ์ไดก่ี้ฉบับ จงแสดงวิธีท า 

 …….........……………………………………………………………………………………………………………........…….......………. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 (กระบวนการ: การคิด/แปลงสถานการณ์ปัญหาในเชิงคณติศาสตร์) 
 แนวคิด 
 ให้กฤษณาขายหนังสือพิมพ์ได้ a ฉบับ 
 เขียนสมการได้ดังนี้ 
              64 + (a × 0.05) = 74 
                    60 + 0.05a = 74 
                                 a = 280 

 ดังนั้น กฤษณาขายหนังสือพิมพ์ได้ 280 ฉบับ 

 

เซดแลนด์เดลี ่

งานรายได้ดี  
ที่ใช้เวลานิดเดียว! 

 

ขายหนังสือพิมพ์ เซดแลนด์เดลี่ จะได้
เงิน 64 เซดต่อสัปดาห์ และบวกเพ่ิมอีก 
0.05 เซดต่อหนังสือพิมพ์หนึ่งฉบับที่
คุณขายได้ 

74 
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5.  จักรตัดสินใจสมัครเป็นผู้ขายหนังสือพิมพ์ เขาต้องเลือกว่าจะขายหนังสือพิมพ์ เซดแลนด์สตาร ์ 
  หรือ เซดแลนด์เดลี่ 

  กราฟใดต่อไปนี้ น าเสนอได้ถูกต้องว่าหนังสือพิมพ์สองฉบับจ่ายเงินให้กับผู้ขายของเขาอย่างไร 
  จงเขียนวงกลมล้อมรอบ 1, 2, 3 หรือ 4 

1. 

 

2. 

 
3. 

 

4. 

 
 
 (กระบวนการ: การตีความ การประยุกต์ใช้ และการประเมินผลลัพธ์ทางคณิตศาสตร)์ 
 แนวคิด 
 พิจารณาความสัมพันธ์ระหว่างจ านวนหนังสือพิมพ์ที่ขายได้และรายได้ต่อสัปดาห์ของหนังสือพิมพ์เซดแลนด์สตาร์   
 จะได้ กราฟเป็นเส้นตรงที่เพ่ิมขึ้นอย่างคงที่ตั้งแต่จ านวนหนังสือพิมพ์ที่ขายได้ 0 ถึง 240 ฉบับแรก 
        และต้ังแต่ฉบับที่ 241 ขึ้นไป เป็นเส้นตรงที่เพ่ิมขึ้นคงที่และเพิ่มขึ้นเป็น 2 เท่า จาก 240 ฉบับแรก 
 พิจารณาความสัมพันธ์ระหว่างจ านวนหนังสือพิมพ์ที่ขายได้และรายได้ต่อสัปดาห์ของของหนังสือพิมพเ์ซดแลนดเ์ดลี่   
 จะได้ กราฟเป็นเส้นตรงที่เพ่ิมขึ้นอย่างคงที่ตลอดเส้น 
 ดังนั้น กราฟที่น าเสนอข้อมูลของหนังสือพิมพท์ั้งสองฉบับนี้ คือ กราฟในตัวเลือก 3 
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6.  จ านวนหนังสือพิมพ์ที่ขายไดต้่อสัปดาห์เป็นกี่ฉบับ จึงจะท าให้รายได้ต่อสัปดาห์จากการขายหนังสือพิมพ์  
 เซดแลนด์สตาร์ เท่ากับ รายได้ต่อสัปดาห์จากการขายหนังสือพิมพ ์เซดแลนด์เดลี่ จงแสดงวิธีท า 

 …….........……………………………………………………………………………………………………………........…….......………. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 (กระบวนการ: การใช้มโนทัศน์ ข้อเท็จจริง วิธีการ และการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ในการแก้ปัญหา) 
 แนวคิด 
 ให้  a  แทนจ านวนหนังสือพิมพ์ที่ขายได้ต่อสัปดาห ์
 จะได้ รายไดต้่อสัปดาห์จากการขายหนังสือพิมพ์ เซดแลนด์สตาร ์เป็น (240 × 0.2) + [(a – 240) × 0.4] บาท 
 และ  รายได้ต่อสัปดาห์จากการขายหนังสือพิมพ์ เซดแลนด์เดลี่ เป็น 64 + (a × 0.05) บาท 
 เนื่องจาก รายได้ต่อสัปดาห์จากการขายหนังสือพิมพ์ เซดแลนด์สตาร ์เทา่กับ รายได้ต่อสัปดาห์จากการขาย 
 หนังสือพิมพ ์เซดแลนด์เดลี ่
 เขียนสมการได้ดังนี้ 
             (240 × 0.2) + [(a – 240) × 0.4] = 64 + (a × 0.05) 
                                48 + (0.4a – 96] = 64 + 0.05a 
                                         0.4a – 48 = 64 + 0.05a 
                                              0.35a = 112 
                                                    a = 320 
 ดังนั้น จ านวนหนังสือพิมพ์ที่ขายได้ต่อสัปดาห์เป็น 320 ฉบับ จะท าให้รายได้ต่อสัปดาห์จากการขาย 
 หนังสือพิมพ์ เซดแลนด์สตาร ์เท่ากับ รายได้ต่อสัปดาห์จากการขายหนังสือพิมพ ์เซดแลนด์เดลี ่
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กิจกรรมที่ 21 

รายวิชา ส่งเสริมกระบวนการทางคณิตศาสตร ์    ระดับ มัธยมศกึษาตอนต้น 
 

เรื่อง จกัรยาน        เวลาเรียน 1 ชั่วโมง  
*************************************************************************************************** 
1. ความเชื่อมโยงกับตัวชี้วัดในหลักสูตรแกนกลาง 
  ค 1.1 ม.1/3 และ ค 1.3 ม.1/3 
 

2. จุดประสงค์การเรียนรู้  ผู้เรียนสามารถ 
 1) ระบคุวามสัมพนัธ์ของข้อมูลในสถานการณจ์ักรยาน 
 2)  ใช้ความรู้เกี่ยวกับอัตราส่วนเพื่อแก้ปัญหาในสถานการณจ์ักรยาน 
 3) ใชค้วามรูเ้กี่ยวกับความสัมพันธ์ระหว่างอัตราเร็ว ระยะทาง และเวลา เพื่อแก้ปัญหาในสถานการณเ์ฮเลน 
  นักปั่นจักรยาน 
 4) อธิบายหรือให้เหตุผลเพื่อสนับสนุนหรือโต้แย้ง รวมถึงอธิบายกระบวนการที่ใช้เพื่อแก้ปญัหา 

ในสถานการณจ์ักรยานและเฮเลน นักปั่นจกัรยาน 
 

3. กระบวนการ (PISA 2022) 
  การให้เหตผุลทางคณิตศาสตร ์
  การคิด/แปลงสถานการณ์ปัญหาในเชิงคณิตศาสตร ์
  การใช้มโนทัศน์ ข้อเท็จจริง วิธีการ และการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ในการแก้ปญัหา 
  การตีความ การประยุกต์ใช้ และการประเมินผลลัพธท์างคณิตศาสตร์ 
 

4.  ความรู้ที่เกี่ยวข้อง 
 1) การหาอัตราส่วนที่เท่ากันกับอตัราส่วนที่ก าหนดให้ มีหลักการดังนี ้
  หลักการคูณ  เมื่อคูณแต่ละจ านวนในอัตราส่วนใดด้วยจ านวนเดียวกันโดยที่จ านวนนั้นไม่เท่ากับศูนย์  
                   จะได้อัตราส่วนใหม่ที่เท่ากับอัตราส่วนเดิม 
  หลักการหาร เมื่อหารแต่ละจ านวนในอัตราส่วนใดด้วยจ านวนเดียวกันโดยที่จ านวนนั้นไม่เท่ากับศูนย์  
   จะได้อัตราส่วนใหม่ที่เท่ากับอัตราส่วนเดิม 

 2)  อัตราเร็วเป็นอัตราส่วนระหว่างระยะทางกับเวลา หาได้จากสูตร อัตราเร็ว = ระยะทาง
เวลา  

 

5. วัสดุ อุปกรณ์ และสื่อการเรียนรู้ 
1) ใบกิจกรรมที่ 1 เรื่อง จักรยาน ตามจ านวนผู้เรียน คนละ 1 ชุด 
2) ใบกิจกรรมที่ 2 เรื่อง เฮเลน นักป่ันจักรยาน ตามจ านวนผู้เรียน คนละ 1 ชุด  
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6. การเตรียมตัวล่วงหน้าของผู้สอน 
 1) ศึกษาขั้นตอนการจัดกิจกรรม และการวัดและประเมินผล 
 2) เตรียมวัสดุ อุปกรณ์ และสื่อการเรียนรูส้ าหรับผู้เรียน 
 3) ศึกษาและตรวจสอบสื่อการเรียนรู ้ 
 

7. ขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
 1) ผู้สอนเกริ่นน าเกี่ยวกับจักรยาน โดยใช้ค าถามดังนี้ 
  - นักเรียนเคยเห็นหรือเคยใชจ้ักรยานแบบใดบ้าง  

แนวค าตอบ ผู้เรียนสามารถตอบได้หลากหลาย เช่น จักรยานทั่วไป จักรยานเด็กที่มีล้อเสริม
ด้านข้างอีก 2 ล้อ จักรยานส าหรับแข่งขัน และจักรยานเสือหมอบ 

  หลังจากผู้เรียนตอบค าถามอย่างหลากหลายแล้ว ให้ผู้สอนอธิบายเสริมว่าจักรยานที่พบเห็นและใช้กัน 
  อยู่ในปัจจุบันมีหลายประเภท และแต่ละประเภทก็มีลักษณะการใช้งานที่แตกต่างกัน  
  จากนั้น ผู้สอนแสดงรูปภาพของจักรยานแบบไม่มีเกียร์และแบบมีเกียร์ ดังน้ี 

           
 
         จักรยานแบบไม่มีเกียร ์          จักรยานแบบมีเกียร ์
             ที่มา: https://www.rawpixel.com/image/11729288/png-person-sticker     ที่มา: https://www.rawpixel.com/image/7259820/png-sticker-public-domain 

  
 
 
 
 

 
 
 

ผู้สอนให้ผู้เรียนเปรียบเทียบลักษณะของจักรยานสองแบบนี้ โดยใช้การถามตอบกับผู้เรียนดังนี้ 
- จากรูปจักรยานสองแบบนี ้มีสิ่งใดที่แตกต่างกันบ้าง  

แนวค าตอบ ผู้เรียนสามารถตอบได้หลากหลาย เช่น สี ลักษณะแฮนด์ ลักษณะเบาะนั่ง ที่นั่งด้านหลัง 
อุปกรณ์เสริม และเกียร ์

ข้อเสนอแนะเพิ่มเติม: ผู้สอนอาจแสดงรูปภาพของจักรยานแบบไม่มีเกยีร์และแบบมีเกียร์เพิ่มเติม
เพื่อให้นักเรียนเข้าใจและเห็นภาพได้ชัดเจนมากยิ่งขึ้นได้จากลิงก์ต่าง ๆ บนเว็บไซต์ เช่น 
- จักรยานแบบไม่มีเกียร:์  
https://th.pngtree.com/freepng/red-bicycle-frame-photo_13281670.html 
- จักรยานแบบมีเกียร:์ https://pixabay.com/th/photos/ที่เปลี่ยนเกียร-์จักรยาน-derailleur-
279046/ 
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https://www.rawpixel.com/image/11729288/png-person-sticker
https://www.rawpixel.com/image/7259820/png-sticker-public-domain
https://th.pngtree.com/freepng/red-bicycle-frame-photo_13281670.html
https://pixabay.com/th/photos/ที่เปลี่ยนเกียร์-จักรยาน-derailleur-279046/
https://pixabay.com/th/photos/ที่เปลี่ยนเกียร์-จักรยาน-derailleur-279046/


 

  หลังจากผู้เรียนตอบค าถามอย่างหลากหลายแล้ว ให้ผู้สอนอธิบายเพิ่มเติมเกี่ยวกับเรื่องความแตกต่าง 
  ของจักรยานแบบไม่มีเกียร์และแบบมีเกียร ์ว่าจักรยานทั้งสองแบบมีความแตกต่างกันในเรื่องของ 
  ลักษณะการใชง้านในแต่ละเสน้ทาง ซึ่งจักรยานโดยทั่วไปจะใช้ในชีวิตประจ าวันหรือใช้ในเส้นทางปกต ิ
  ที่เป็นทางราบหรือเส้นทางที่มีความชันเพียงเล็กน้อย แต่จักรยานแบบมีเกียรม์ักจะใชใ้นการแข่งขันหรือ 
  ใช้ปั่นขึ้นเขาหรอืเส้นทางที่มีความชันมาก ๆ เพื่อใหผู้้ปั่นสามารถใช้รอบขาและแรงปั่นไดอ้ย่างเหมาะสม 
  กับสภาพเส้นทาง ความเร็ว และสภาพของตัวผู้ปั่นเอง  
 
 
 
 
 
 
 

 2) ผู้สอนยกตัวอย่างอัตราส่วนของเกียร์จักรยานและอธิบายความหมายอัตราส่วนของเกียร์ ดังนี ้ 
   อัตราส่วนของเกียร์ 3 : 1 คือ ปั่นบันไดจักรยานครบ 3 รอบ จะท าใหล้้อจกัรยานหมุนครบ 1 รอบ  
   อัตราส่วนของเกียร์ 3 : 4 คือ ปั่นบันไดจักรยานครบ 3 รอบ จะท าใหล้้อจกัรยานหมุนครบ 4 รอบ  
   จากนั้น ผู้สอนใช้ค าถามเพ่ือตรวจสอบความเข้าใจของผู้เรียนดังนี้ 

- เด็กชายไบร์ทปั่นจักรยานคันหนึ่งโดยใช้อัตราส่วนของเกียร์ 2 : 3 ถ้าเดก็ชายไบร์ทปั่นบันไดจักรยาน
ไป 10 รอบ จะท าให้ล้อของจักรยานหมุนไปกี่รอบ เพราะเหตุใด 
แนวค าตอบ 15 รอบ เนื่องจาก อัตราส่วนของเกียร์ 2 : 3 = 2  5  : 3  5  = 10 : 15 

 3) ผู้สอนใหผู้้เรียนตอบค าถามในใบกิจกรรมที ่1 เรื่อง จักรยาน ค าถามข้อที่ 1 – 3 เมื่อผู้เรียนตอบค าถาม 
  ทั้ง 3 ข้อแล้ว ผู้สอนสุ่มผู้เรียนให้บอกค าตอบที่ได้แต่ละข้อ และผู้สอนควรกระตุ้นให้ผู้เรียนที่เหลือ 
  ตรวจสอบค าตอบของตนเองและเปิดโอกาสให้ผู้เรียนให้เหตุผลเพื่อสนบัสนุนค าตอบของเพ่ือนหรือ 
   โต้แย้งในกรณีที่ได้ค าตอบไม่ตรงกัน  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ขอ้เสนอแนะเพิ่มเติม: ผู้สอนอาจเปิดวีดิทัศน์เกี่ยวกับจักรยานแบบมีเกียร์ให้ผู้เรียนดูเพื่อให้ผู้เรียน 
เข้าใจและเห็นภาพได้ชัดเจนมากยิ่งขึ้นได้ เช่น 
https://www.youtube.com/watch?v=214DVyHkcSo 
https://www.youtube.com/watch?v=BH7-sjyH5Hw 
 

ข้อเสนอแนะเพิ่มเติม: ในกรณีที่ผู้เรียนท ากจิกรรมได้เร็ว ผู้สอนสามารถให้ผู้เรียนตอบค าถามต่อไปนี ้
 

จากค าถามข้อที่ 3 ถ้าปิตขิี่รถจักรยานเป็นระยะทาง 960 เมตร โดยใช้เกียร์สูง จ านวนรอบที่ต้องปั่น
บันไดจักรยาน จะมากกว่าหรือน้อยกว่าการปั่นโดยใช้เกียร์กลาง เพราะเหตุใด  
แนวค าตอบ นอ้ยกว่า เนื่องจาก เกยีร์กลาง 6 : 5 = 6  2  : 5  2  = 12 : 10 
น่ันคือ ปั่นบนัไดจักรยาน 12 รอบ ล้อจะหมุน 10 รอบ 
แตเ่กียรส์ูง 1 : 2 = 1  5  : 2  5  = 5 : 10  
น่ันคือ ปั่นบนัไดจักรยาน 5 รอบ ล้อจะหมุน 10 รอบ  
เมื่อพิจารณาจ านวนรอบของล้อที่หมุนเท่ากนั คือ 10 รอบ จะได้ว่า การใชเ้กียร์สูง จะมีจ านวนรอบที่
ต้องปั่นบันไดจกัรยาน นอ้ยกวา่ การปั่นโดยใช้เกียร์กลาง 
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 4)  ผู้สอนใช้ค าถามเพื่อทบทวนเรื่องอัตราเร็ว ดังนี ้  
- จากค าถามที่ 3 ปิติขี่รถจักรยานเป็นระยะทาง 960 เมตร โดยใช้เวลาทั้งหมด 6 นาท ี 

ปิตขิีจ่ักรยานด้วยอัตราเร็วเฉลี่ยกี่กิโลเมตรต่อช่ัวโมง 
แนวค าตอบ  

เนื่องจาก 960 เมตร เท่ากับ 0.96 กิโลเมตร และ 6 นาท ีเท่ากับ 1
10  ชั่วโมง 

จากสูตร อัตราเร็วเฉลี่ย = ระยะทาง
เวลา  

จะได้     อัตราเร็วเฉลี่ย = 0.96
1
10

   

                              = 9.6  
ดังนั้น ปิติขี่จักรยานด้วยอัตราเร็วเฉลี่ย 9.6 กิโลเมตรต่อชั่วโมง  

 5) ผู้สอนให้ผู้เรียนแต่ละคนตอบค าถามในใบกิจกรรมที ่2 เรื่อง เฮเลน นักปั่นจักรยาน ค าถามที่ 1 – 3  
จากนั้น ผู้สอนให้ผู้เรียนจับคูก่ันเพื่อเปรียบเทียบค าตอบและแลกเปลี่ยนวิธีการหาค าตอบ แล้วผู้สอน
สุ่มผู้เรียนให้บอกค าตอบที่ได้แต่ละข้อพร้อมอธิบายแนวคิด ทั้งนี้ ผู้สอนควรกระตุ้นให้ผู้เรียนที่เหลือ 

  ตรวจสอบค าตอบของตนเองและเปิดโอกาสให้ผู้เรียนให้เหตุผลเพื่อสนบัสนุนค าตอบของเพ่ือนหรือ 
   โต้แย้งในกรณีที่ได้ค าตอบไม่ตรงกัน หรือน าเสนอแนวคิดอื่นที่แตกต่างกัน เช่น ผู้สอนอาจใช้ค าถามว่า
   -  นักเรียนได้ค าตอบเหมือนเพ่ือนหรือไม่  
  -  นักเรียนคิดว่าค าตอบของเพ่ือนถูกหรือผิด เพราะเหตุใด 
  -  นักเรียนมวิีธีการหาค าตอบท่ีแตกต่างจากเพ่ือนหรือไม่ อย่างไร 
 6)  ผู้สอนและผู้เรียนร่วมกันสรุปผลจากการปฏิบัติกิจกรรม โดยมีแนวทางการสรุปดังนี้  

 ผู้เรียนได้ใชค้วามรูเ้กี่ยวกับอัตราส่วนและอัตราเร็วในการแก้ปัญหาที่ก าหนด และได้ฝกึทักษะการให้
เหตุผลและการแก้ปัญหา 
 

8. ข้อเสนอแนะเพิ่มเติมส าหรับผู้สอน 
 1) หากเวลาการจัดกิจกรรมไม่เพียงพอ ผู้สอนสามารถจัดกิจกรรมตามขั้นตอนที่เหลือให้ผูเ้รียน 
  ในชั่วโมงเรียนถัดไป 
 2) หากจัดกิจกรรมเสร็จแล้ว และพอมีเวลาเหลือ ผู้สอนสามารถเลือกแนวทางการจัดกิจกรรมอื่นที่อยู่ใน
  ภาคผนวก ก มาจัดกิจกรรมให้ผู้เรียนตามความเหมาะสม 
 

9. แหล่งการเรียนรู้เพิ่มเติม 
  หนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐานคณิตศาสตร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 เล่ม 2 (สสวท.) 
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10. การวัดและประเมินผล 
จุดประสงค์การเรียนรู ้ วิธีการ เครื่องมือ เกณฑก์ารประเมิน 

1) ระบคุวามสัมพันธ์ของข้อมูล 
 ในสถานการณจ์ักรยาน 

• พิจารณาการตอบ
ค าถามในใบกจิกรรม 

• ใบกิจกรรมที่ 1 เรื่อง 
จักรยาน  
ค าถามข้อที่ 1  

• ตอบค าถามข้อที่ 1  
ได้ถูกต้อง  

2) ใช้ความรู้เกี่ยวกับอัตราส่วน 
 เพื่อแก้ปัญหาในสถานการณ์
 จักรยาน 

• พิจารณาการตอบ
ค าถามในใบกจิกรรม  

• ใบกิจกรรมที่ 1 เรื่อง 
จักรยาน  
ค าถามข้อที่ 2 – 3  

• ตอบค าถามข้อที่ 2  
ได้ถูกต้อง  

• อธิบายแนวคิดใน 
การหาค าตอบของ
ค าถามข้อที่ 3 ได้
อย่างสมเหตุสมผล
และเพียงพอที่จะ
น าไปสู่ค าตอบที่
ถูกต้อง 

3) ใชค้วามรูเ้กี่ยวกับ 
 ความสัมพันธ์ระหว่าง 
 อัตราเร็ว ระยะทาง และเวลา 
 เพื่อแก้ปัญหาในสถานการณ ์
 เฮเลน นักป่ันจักรยาน 

• พิจารณาการตอบ
ค าถามในใบกจิกรรม 
 

• ใบกิจกรรมที่ 2 เรื่อง 
เฮเลน ปัน่นักจกัรยาน 
ค าถามข้อที่ 1 – 3 

• ตอบค าถามข้อที ่ 
1 – 3 ได้ถูกต้อง 
ตั้งแต่ 2 ข้อขึ้นไป 
จากทั้งหมด 3 ข้อ 

4) อธิบายหรือให้เหตุผล 
 เพื่อสนับสนุนหรือโต้แย้ง  
 รวมถึงอธิบายกระบวนการที่ใช้
 เพื่อแก้ปัญหาในสถานการณ ์
 จักรยานและเฮเลน นักปั่น
 จักรยาน 

• สังเกตพฤติกรรม
การให้เหตุผลจาก
การตอบค าถามหรือ
อภิปรายในช้ันเรียน 

• แบบประเมิน
พฤติกรรมการให้
เหตุผล 

• ได้ระดับพอใช้ขึ้นไป
เมื่อพิจารณา 
ในภาพรวมของ 
ทั้งภาคการศึกษา  
(ดูภาคผนวก ข) 

หมายเหต ุเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ขา้งต้น ถือเปน็เกณฑใ์นระดับที่คาดหวัง ในกรณีที่ผู้เรียนท าได้น้อยกว่าเกณฑ์ที่ก าหนด 
ผู้สอนต้องพิจารณาเสริมกระบวนการในด้านนั้นเพ่ิมเติม 
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ชื่อ ................................................................................................................... ห้อง .................... เลขที ่.......... 
 

ใบกิจกรรมที ่1 เรื่อง จักรยาน 
 

ค าชี้แจง: ให้นกัเรียนอ่านสถานการณ์และตอบค าถามต่อไปนี้ 

จิระศักดิ์ สมรศรี และปิติ ขี่จักรยานขนาดต่าง ๆ กัน ตารางต่อไปน้ีแสดงระยะทางที่ล้อของจักรยานแต่ละคน
เคลื่อนที่ครบหนึ่งรอบ  

 ระยะทาง (เซนติเมตร) 
 1 รอบ 2 รอบ 3 รอบ 4 รอบ 5 รอบ 6 รอบ 

ปิติ  96 192 288 384 480 … 
สมรศร ี 160 320 480 640 800 … 
จิระศักดิ ์ 190 380 570 760 950 … 

 

1.  ปิติเข็นจักรยานของเขาเพื่อให้ล้อหมุนครบสามรอบ ถ้าจิระศักดิ์ท าเช่นเดียวกันโดยใช้จักรยานของเขา 
จักรยานของจิระศักด์ิจะไปได้ไกลกว่าจักรยานของปิติเป็นระยะทางกี่เซนติเมตร 

 ตอบ ............................................. เซนติเมตร 
 
2.  ล้อจักรยานของสมรศรีจะหมนุกี่รอบ ถ้าจักรยานเคลื่อนทีไ่ปได้ 1,280 เซนติเมตร 

 ตอบ ............................................. รอบ 
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3.  ล้อรถจักรยานของปิติมีเส้นรอบวง 96 เซนติเมตร (หรือ 0.96 เมตร) จักรยานมีเกียร์ 3 ระดับ คือ  
 เกียร์ต่ า เกียร์กลาง เกียร์สูง ซึ่งมีอัตราส่วนของเกียร์ดังนี้  

เกียร์ต่ า 3 : 1  เกียร์กลาง 6 : 5  เกียร์สูง 1 : 2 

ถ้าปิติขี่รถจักรยานเป็นระยะทาง 960 เมตร โดยใช้เกียร์กลาง เขาจะต้องป่ันบันไดจักรยานกี่รอบ  
จงแสดงวิธีท า 

หมายเหตุ: อัตราส่วนของเกยีร์ 3 : 1 หมายความว่า ปัน่จักรยาน 3 รอบ ล้อจะหมนุครบ 1 รอบ  

 …….........……………………………………………………………………………………………………………........…….......………. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 
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ชื่อ ................................................................................................................... ห้อง .................... เลขที ่.......... 
 

ใบกิจกรรมที่ 2 เรื่อง เฮเลน นักปั่นจักรยาน 
 

ค าชี้แจง: ให้นกัเรียนอ่านสถานการณ์และตอบค าถามต่อไปนี้ 

     
 
เฮเลนเพ่ิงจะได้จักรยานคันใหม่ จักรยานมีเครื่องวัดความเร็วติดอยู่บนแฮนด์รถจักรยาน 
เครื่องวัดความเร็วสามารถบอกระยะทางที่เฮเลนเดินทางและอัตราเร็วเฉลี่ยที่เธอใช้ในการเดินทาง 
 
1.  การเดินทางครั้งหนึ่ง เฮเลนขี่จักรยานไปได้ 4 กิโลเมตร ใน 10 นาทีแรก   
 และอีก 2 กิโลเมตร ใน 5 นาทีต่อมา  

ข้อความใดต่อไปนี้ถูกต้อง 

1. อัตราเร็วเฉลี่ยของเฮเลนใน 10 นาทีแรก มากกว่าใน 5 นาทีต่อมา 
2. อัตราเร็วเฉลี่ยของเฮเลนใน 10 นาทีแรก เท่ากับใน 5 นาทีต่อมา 
3. อัตราเร็วเฉลี่ยของเฮเลนใน 10 นาทีแรก นอ้ยกว่าใน 5 นาทีต่อมา 
4. จากข้อมูลทีใ่ห้มา ไม่สามารถบอกถึงสิ่งใด ๆ เกี่ยวกับอัตราเร็วเฉลี่ยของเฮเลนได ้

 
 
 
 
 
 

-286-

_____________________________________________________________________________________ 

เล่มท่ี 3 : กิจกรรมการเรียนรู้เพื่อพัฒนาความฉลาดรู้ด้านคณิตศาสตร์ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2568)



 

2.  เฮเลนขี่จักรยาน 6 กิโลเมตร ไปยังบ้านป้า เครื่องวัดความเร็วแสดงว่า อัตราเร็วเฉลี่ยตลอด 
การเดินทางเป็น 18 กิโลเมตรต่อช่ัวโมง 
ข้อความต่อไปนี้ ข้อความใดถูกต้อง 

1. เฮเลนใช้เวลา 20 นาท ีไปถึงบ้านป้า 
2. เฮเลนใช้เวลา 30 นาท ีไปถึงบ้านป้า 
3. เฮเลนใช้เวลา 3 ชั่วโมง ไปถึงบ้านป้า 
4. ไม่สามารถบอกได้ว่าเฮเลนใช้เวลาเท่าใดในการเดินทางไปถึงบ้านป้า 

 
3.  เฮเลนได้ขี่จักรยานของเธอจากบ้านไปที่แม่น้ า ซึ่งอยู่ห่างออกไป 4 กิโลเมตร เธอใช้เวลา 9 นาท ี        

แล้วเธอก็ขี่จักรยานกลับบ้านโดยใช้เส้นทางที่สั้นกว่า คือ 3 กิโลเมตร ครัง้นี้เธอใช้เวลาเพียง 6 นาท ี
ในการเดินทางไปและกลับระหว่างบ้านและแม่น้ า อัตราเร็วเฉลี่ยของเฮเลนเป็นเท่าใด               
(ในหน่วย กิโลเมตรต่อชั่วโมง) 

ตอบ อัตราเร็วเฉลี่ยในการเดินทาง: ………………………… กิโลเมตรต่อชั่วโมง 
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แนวค าตอบ 
 

ใบกิจกรรมที ่1 เรื่อง จักรยาน 
 

ค าชี้แจง: ให้นกัเรียนอ่านสถานการณ์และตอบค าถามต่อไปนี้ 

จิระศักดิ์ สมรศรี และปิติ ขี่จักรยานขนาดต่าง ๆ กัน ตารางต่อไปน้ีแสดงระยะทางที่ล้อของจักรยานแต่ละคน
เคลื่อนที่ครบหนึ่งรอบ  

 ระยะทาง (เซนติเมตร) 
 1 รอบ 2 รอบ 3 รอบ 4 รอบ 5 รอบ 6 รอบ 

ปิติ  96 192 288 384 480 … 
สมรศร ี 160 320 480 640 800 … 
จิระศักดิ ์ 190 380 570 760 950 … 

 

1.  ปิติเข็นจักรยานของเขาเพื่อให้ล้อหมุนครบสามรอบ ถ้าจิระศักดิ์ท าเช่นเดียวกันโดยใช้จักรยานของเขา 
จักรยานของจิระศักด์ิจะไปได้ไกลกว่าจักรยานของปิติเป็นระยะทางกี่เซนติเมตร 

 ตอบ ............................................. เซนติเมตร 
  (กระบวนการ:การคิด/แปลงสถานการณ์ปัญหาในเชิงคณติศาสตร์)  
 แนวคิด  
 ปิตเิข็นจักรยาน 3 รอบ ได้ระยะทาง 288 เซนติเมตร 
 จิระศักดิ์เข็นจักรยาน 3 รอบ ได้ระยะทาง 570 เซนติเมตร  
 ดังนั้น จักรยานของจิระศักด์ิจะไปได้ไกลว่าจักรยานของปิตเิป็นระยะทาง 570 – 288 = 282 เซนติเมตร 
 

2.  ล้อจักรยานของสมรศรีจะหมนุกี่รอบ ถ้าจักรยานเคลื่อนทีไ่ปได้ 1,280 เซนติเมตร 

 ตอบ ............................................. รอบ 
  (กระบวนการ: การใช้มโนทัศน์ ข้อเท็จจริง วิธีการ และการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ในการแก้ปัญหา) 
     แนวคิดที่ 1    
 อัตราส่วนจ านวนรอบที่ล้อจักรยานหมุน ตอ่ ระยะทางที่เคลื่อนที่ได้ 
 ให้ล้อหมุน a รอบ ได้ระยะทาง 1,280 เซนติเมตร  
 จากโจทย์ จักรยานของสมรศรีหมุน 1 รอบ ได้ระยะทาง 160 เซนติเมตร  

 จะได้ a
1  = 1,280

160  

    a  = 8 
 ดังนั้น ล้อจักรยานของสมรศรีจะหมุน 8 รอบ จึงจะได้ระยะทาง 1,280 เซนติเมตร 

282 

8 
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 แนวคิดที่ 2     
 เนื่องจาก ล้อจักรยานของสมศรีหมุน 1 รอบ ได้ระยะทาง 160 เซนติเมตร  
 จาก จักรยานเคลื่อนที่ไปได้ 1,280 เซนติเมตร  

 ดังนั้น ล้อจักรยานของสมศรีจะหมุน 1,280
160  = 8 รอบ 

 
3.  ล้อรถจักรยานของปิติมีเส้นรอบวง 96 เซนติเมตร (หรือ 0.96 เมตร) จักรยานมีเกียร์ 3 ระดับ คือ  
 เกียร์ต่ า เกียร์กลาง เกียร์สูง ซึ่งมีอัตราส่วนของเกียร์ดังนี้  

เกียร์ต่ า 3 : 1  เกียร์กลาง 6 : 5  เกียร์สูง 1 : 2 

ถ้าปิติขี่รถจักรยานเป็นระยะทาง 960 เมตร โดยใช้เกียร์กลาง เขาจะต้องป่ันบันไดจักรยานกี่รอบ  
จงแสดงวิธีท า 

หมายเหตุ: อัตราส่วนของเกยีร์ 3 : 1 หมายความว่า ปัน่จักรยาน 3 รอบ ล้อจะหมนุครบ 1 รอบ  

 …….........……………………………………………………………………………………………………………........…….......………. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

  (กระบวนการ: การใช้มโนทัศน์ ข้อเท็จจริง วิธีการ และการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ในการแก้ปัญหา)  
 แนวคิด 
 ปิติขี่จักรยานเป็นระยะทาง 960 เมตร เท่ากับ 96,000 เซนติเมตร  

 จะได้ว่า ล้อจักรยานของปิติหมุน 96,000
96  = 1,000 รอบ 

 ให้ปิตปิั่นบันไดจักรยาน a รอบ ที่ท าใหล้้อหมุนครบ 1,000 รอบ 
 เนื่องจากปิติใช้เกียร์กลาง 6 : 5 คือ ปั่นบันไดจักรยาน 6 รอบ ล้อจะหมุนครบ 5 รอบ  

 จะได้ a
6  = 1,000

5  

    a  = 1,200 
ดังนั้น ปิติจะต้องปั่นบันไดจักรยาน 1,200 รอบ จึงจะได้ระยะทาง 96,000 เซนติเมตร 

 

 

 

 

 

 

ดูแนวค าตอบได้จากแนวคิดต่อไปนี ้
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แนวค าตอบ 
 

ใบกิจกรรมที่ 2 เรื่อง เฮเลน นักปั่นจักรยาน 
 

ค าชี้แจง: ให้นกัเรียนอ่านสถานการณ์และตอบค าถามต่อไปนี้ 

     
 
เฮเลนเพ่ิงจะได้จักรยานคันใหม่ จักรยานมีเครื่องวัดความเร็วติดอยู่บนแฮนด์รถจักรยาน 
เครื่องวัดความเร็วสามารถบอกระยะทางที่เฮเลนเดินทางและอัตราเร็วเฉลี่ยที่เธอใช้ในการเดินทาง 
 
1.  การเดินทางครั้งหนึ่ง เฮเลนขี่จักรยานไปได้ 4 กิโลเมตร ใน 10 นาทีแรก   
 และอีก 2 กิโลเมตร ใน 5 นาทีต่อมา  

ข้อความใดต่อไปนี้ถูกต้อง 

1. อัตราเร็วเฉลี่ยของเฮเลนใน 10 นาทีแรก มากกว่าใน 5 นาทีต่อมา 
2. อัตราเร็วเฉลี่ยของเฮเลนใน 10 นาทีแรก เท่ากับใน 5 นาทีต่อมา 
3. อัตราเร็วเฉลี่ยของเฮเลนใน 10 นาทีแรก นอ้ยกว่าใน 5 นาทีต่อมา 
4. จากข้อมูลทีใ่ห้มา ไม่สามารถบอกถึงสิ่งใด ๆ เกี่ยวกับอัตราเร็วเฉลี่ยของเฮเลนได ้

 (กระบวนการ: การใช้มโนทัศน์ ข้อเท็จจริง วิธีการ และการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ในการแก้ปัญหา) 
 แนวคิด 

 เฮเลนขี่จักรยานได้ 4 กิโลเมตร  ใน 10 นาทีแรก จะได้ อัตราเร็วเฉลี่ย = 4
10  = 0.4 กิโลเมตรต่อนาที  

 เฮเลนขี่จักรยานได้ 2 กิโลเมตร  ใน 5 นาทตี่อมา จะได้ อัตราเร็วเฉลี่ย = 2
5  = 0.4 กิโลเมตรต่อนาที  

 ดังนั้น อัตราเร็วเฉลี่ยของเฮเลนใน 10 นาทแีรก เท่ากับใน 5 นาทีต่อมา   
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2.  เฮเลนขี่จักรยาน 6 กิโลเมตร ไปยังบ้านป้า เครื่องวัดความเร็วแสดงว่า อัตราเร็วเฉลี่ยตลอด 
การเดินทางเป็น 18 กิโลเมตรต่อช่ัวโมง 
ข้อความต่อไปนี้ ข้อความใดถูกต้อง 

1. เฮเลนใช้เวลา 20 นาท ีไปถึงบ้านป้า 
2. เฮเลนใช้เวลา 30 นาท ีไปถึงบ้านป้า 
3. เฮเลนใช้เวลา 3 ชั่วโมง ไปถึงบ้านป้า 
4. ไม่สามารถบอกได้ว่าเฮเลนใช้เวลาเท่าใดในการเดินทางไปถึงบ้านป้า 

 (กระบวนการ: การใช้มโนทัศน์ ข้อเท็จจริง วิธีการ และการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ในการแก้ปัญหา) 
 แนวคิด 
 เฮเลนใช้อัตราเร็วเฉลี่ย 18 กิโลเมตรต่อช่ัวโมง หมายความว่า เดินทาง 18 กิโลเมตร ใช้เวลา 60 นาท ี
 เนื่องจาก เฮเลนขี่จกัรยานไปยังบ้านป้าเป็นระยะทาง 6 กิโลเมตร  

 ดังนั้น เฮเลนใช้เวลา 
60  618  = 20 นาที ไปถึงบ้านป้า  

 
3.  เฮเลนได้ขี่จักรยานของเธอจากบ้านไปที่แม่น้ า ซึ่งอยู่ห่างออกไป 4 กิโลเมตร เธอใช้เวลา 9 นาท ี        

แล้วเธอก็ขี่จักรยานกลับบ้านโดยใช้เส้นทางที่สั้นกว่า คือ 3 กิโลเมตร ครัง้นี้เธอใช้เวลาเพียง 6 นาท ี
ในการเดินทางไปและกลับระหว่างบ้านและแม่น้ า อัตราเร็วเฉลี่ยของเฮเลนเป็นเท่าใด               
(ในหน่วย กิโลเมตรต่อชั่วโมง) 

ตอบ อัตราเร็วเฉลี่ยในการเดินทาง: ………………………… กิโลเมตรต่อชั่วโมง 
 (กระบวนการ: การใช้มโนทัศน์ ข้อเท็จจริง วิธีการ และการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ในการแก้ปัญหา) 
 แนวคิด 
 เฮเลนเดินทางไปและกลับเปน็ระยะทาง 4 + 3 = 7 กิโลเมตร  

 และใช้เวลาทั้งหมด 9 + 6 = 15 นาที ซึ่งเท่ากับ 1
4  ชั่วโมง 

 ดังนั้น อัตราเร็วเฉลี่ยในการเดินทางเป็น 7
1
4

 =   47  = 28 กิโลเมตรต่อชั่วโมง  

28 
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กิจกรรมที่ 22 
 

รายวิชา ส่งเสริมกระบวนการทางคณิตศาสตร ์    ระดับ มัธยมศกึษาตอนต้น 
 

เรื่อง ชิงช้าสวรรค์       เวลาเรียน 1 ชั่วโมง  
************************************************************************************************* 
1. ความเชื่อมโยงกับตัวชี้วัดในหลักสูตรแกนกลาง 
     ค 2.2 ม.3/3 
 

2. จุดประสงค์การเรียนรู้  ผู้เรียนสามารถ 
 1) ใชค้วามรู้เกี่ยวกับความสัมพันธ์ของรัศม ีเสน้ผ่านศูนย์กลางของวงกลม และความยาวของส่วนโค้ง                           
  ที่รองรับมุมที่จุดศูนย์กลางของวงกลมเพื่อแก้ปัญหาในสถานการณช์ิงช้าสวรรค์ 
 2) ระบคุวามสัมพันธ์เกี่ยวกับมุมรอบจุดศูนย์กลางของวงกลม และจุดที่อยู่บนเส้นรอบวงของวงกลม              
  เพื่อแก้ปัญหาในสถานการณช์ิงช้าสวรรค์ 
 3) อธิบายหรือให้เหตุผลเพื่อสนับสนุนหรือโต้แย้ง รวมถึงอธิบายกระบวนการที่ใชเ้พื่อแก้ปัญหา 
  ในสถานการณช์ิงช้าสวรรค์ 
 

3. กระบวนการ (PISA 2022) 
  การให้เหตผุลทางคณิตศาสตร ์
  การคิด/แปลงสถานการณ์ปัญหาในเชิงคณิตศาสตร ์
  การใช้มโนทัศน์ ข้อเท็จจริง วิธีการ และการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ในการแก้ปญัหา 
  การตีความ การประยุกต์ใช้ และการประเมินผลลัพธท์างคณิตศาสตร์ 
 

4. ความรู้ทีเ่กีย่วข้อง 
  วงกลมมีส่วนต่าง ๆ ดังนี้  
 
 
 
 
 
 
  โดยทั่วไป เราจะเรียกช่ือวงกลมตามชื่อจุดศูนย์กลางของวงกลม เช่น เรียกวงกลมที่มี O              
 เป็นจุดศูนย์กลางว่า “วงกลม O” 
  รัศมีของวงกลม คือ ระยะระหว่างจุดศูนย์กลางของวงกลมและจุดบนวงกลม หรือส่วนของเส้นตรง      
 ที่มีจุดศูนย์กลางและจุดบนวงกลมเป็นจุดปลาย 
  มุมรอบจุดศูนย์กลางของวงกลม มีขนาดเทา่กับ 360 องศา 

 

เส้นรอบวง 

จุดศูนย์กลาง รัศม ี

เส้นผ่านศูนย์กลาง O 
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5. วัสดุ อุปกรณ์ และสื่อการเรียนรู ้
     ใบกิจกรรม เรือ่ง ชิงช้าสวรรค์ ตามจ านวนผู้เรียน คนละ 1 ชุด 
 

6. การเตรียมตัวล่วงหน้าของผู้สอน 
 1) ศึกษาขั้นตอนการจัดกิจกรรม  และการวัดและประเมินผล 
 2) เตรียมวัสดุ อุปกรณ์ และสื่อการเรียนรู้ส าหรับผู้เรียน 
 3) ศึกษาและตรวจสอบสื่อการเรียนรู ้
 

7. ขั้นตอนการจดักิจกรรมการเรียนรู ้
 1) ผู้สอนเกริ่นน าเกี่ยวกับวงกลม พร้อมให้ผู้เรยีนยกตัวอย่างสิ่งของที่มีรูปร่างคล้ายวงกลมและ 

มีการเคลื่อนทีแ่บบวงกลม เช่น ล้อรถ ชิงช้าสวรรค์ เป็นต้น และอธิบายสว่นต่าง ๆ ของวงกลม              
จากตัวอย่างที่ผู้เรียนยกตัวอย่างมาข้างต้น 

 2) ผู้สอนแสดงรูปชิงช้าสวรรค์ (รูปที่ 1) และวาดรูปจ าลองของชิงช้าสวรรค์บนกระดาน (รูปที่ 2)         
  และให้ผู้เรียนบอกสิ่งที่สังเกตเห็น โดยผู้สอนบันทึกค าตอบของผู้เรียนลงบนกระดาน  

 

 

 

 

 

 

 
  แนวค าตอบ อาจมีได้หลากหลาย เช่น 
  สิ่งที่สังเกตเห็น คือ  

 ชิงช้าสวรรค์มีลักษณะคล้ายกับวงกลม  
 มีกระเช้าที่นั่งอยู่บนเส้นรอบวง 
 กระเช้าที่นั่งหมุนรอบจุดที่อยู่ตรงกลางของชิงช้าสวรรค์ 
 กระเช้าที่นั่งอยู่ห่างเท่า ๆ กัน 
 ชิงช้าสวรรค์หมุนทวนหรือตามเข็มนาฬิกา 
 ชิงช้าสวรรค์หมุนครบ 1 รอบ แสดงว่าแต่ละกระเช้าที่นั่งจะหมุนรอบจุดศูนย์กลางไป 360 องศา 
 การหมุนจากจดุ P ไปจุด Q  จากจุด Q ไปจดุ R  จากจุด R ไปจุด S และจากจุด S ไปจดุ P ใช้มมุที่มี
 ขนาดเท่ากัน คือ 90 องศา  

 

 

รูปที่ 1 รูปที่ 2 

 

R 

A 
S Q 

จุดหมุน 

P 
จุดขึ้นชิงช้าสวรรค ์
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  จากนั้น ผู้สอนใช้ค าตอบของผู้เรียนมาอภิปรายร่วมกันในช้ันเรียน เช่น 
  - เราจะทราบได้อย่างไรว่า แต่ละกระเช้าที่นั่ง หมุนด้วยอัตราเร็วเท่ากัน 
   แนวค าตอบ เนื่องจาก ชิงช้าสวรรค์มีลักษณะคล้ายวงกลมและแต่ละกระเช้าที่นั่ง เปรียบเสมือน      
   จุดที่อยู่บนเส้นรอบวงของวงกลมเดียวกัน จึงท าให้แต่ละกระเช้าที่นั่งหมุนไปพร้อม ๆ กัน และท าให้ 
   อัตราเร็วเท่ากัน 
  - เราจะทราบได้อย่างไรว่า การหมุนจากจุด P ไปจุด Q  จากจุด Q ไปจุด R  จากจุด R ไปจุด S  และ       
   จากจุด S ไปจดุ P ใช้เวลาเทา่กัน   

แนวค าตอบ เนื่องจาก แต่ละกระเช้าที่นั่งหมุนไปด้วยอัตราเร็วเท่ากันและมีระยะทางเท่ากัน              
ท าให้การหมุนจากจุด P ไปจุด Q  จากจุด Q ไปจุด R  จากจุด R ไปจุด S และจากจุด S ไปจุด P 
ใช้เวลาในการหมุนเท่ากัน 

 3) ผู้สอนยกตัวอย่างสถานการณ์การเคลื่อนที่แบบวงกลมของชิงช้าสวรรค์ ดังรูป แล้วใช้ค าถามกระตุ้น 
     ให้ผู้เรียนคิด ดังน้ี 
  
 
 
 
 
 
 
 
 

  - ถ้าการเคลื่อนที่ของชิงช้าสวรรค์ไปในทิศทวนเข็มนาฬิกาดังภาพและชิงช้าสวรรค์หมุนครบหนึ่งรอบ 
   จะใช้เวลา 40 นาท ีถ้าเริ่มต้นผิงขึ้นชิงช้าสวรรค์ที่ต าแหน่ง P แล้วเมื่อเวลาผ่านไป 20 นาท ีและ  
   35 นาท ีตามล าดับ ผงิจะอยู่ที่ต าแหน่งใด เพราะเหตุใด 

  แนวค าตอบ เมื่อเวลาผ่านไป 20 นาที ผิงจะอยู่ที่ต าแหน่ง T  และ เมื่อเวลาผ่านไป 35 นาที       
ผิงจะอยู่ที่ต าแหน่ง W เนื่องจาก ชิงช้าสวรรค์หมุนครบหนึง่รอบใช้เวลา 40 นาทจีากต าแหน่ง P    

ไปต าแหน่ง Q จะใช้เวลาไป 40
8

 = 5 นาท ีแสดงว่าการหมุนของชิงช้าสวรรคร์ะหว่างสองต าแหน่ง       

ที่อยู่ติดกันจะใช้เวลาห่างกัน 5 นาท ี 
4) ผู้สอนให้ผู้เรียนท าใบกิจกรรม เรื่อง ชิงช้าสวรรค ์ค าถามขอ้ที่ 1 – 2 จากนั้นสุ่มผู้เรียนมาอภิปราย 
 ค าตอบ พร้อมทั้งเสนอวิธีที่ใช้ในการหาค าตอบ โดยผู้สอนถามกระตุ้นให้ผู้เรียนใช้คณิตศาสตร ์        

ในการให้เหตุผลประกอบค าตอบหรือวิธีการแก้ปัญหา เช่น  
 
 
 

 

T 

A 
จุดหมุน 

V 

U S 

R 

W Q 
P 

จุดขึ้นชิงช้าสวรรค ์
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  - เราจะทราบได้อย่างไรว่าระยะห่างระหว่างจุด M และจุด P คือ 70 เมตร 
   แนวค าตอบ จุด M คือจุดศูนย์กลางของวงกลม แสดงว่า ส่วนของเส้นตรง MP คือ รัศมีของวงกลมนี้ 

   และมีความยาวเป็นครึ่งหนึ่งของเส้นผ่านศูนย์กลาง RP นั่นคือ MP = 1 140
2
  = 70 เมตร 

 5) ผู้สอนและผู้เรียนร่วมกันสรุปผลจากการปฏิบัติกิจกรรม โดยมีแนวทางการสรุปดังน้ี  
    ผู้เรียนได้ใช้ความรู้เกี่ยวกับวงกลมในการแก้ปัญหาที่ก าหนด และได้ฝึกทักษะการให้เหตุผลและ 
   การคิด/แปลงสถานการณ์ปัญหาในเชิงคณิตศาสตร์ในการแก้ปัญหา 
 

8. ข้อเสนอแนะเพิ่มเติมส าหรบัผู้สอน 
 1) หากเวลาการจัดกิจกรรมไม่เพียงพอ ผู้สอนสามารถจัดกิจกรรมตามขั้นตอนที่เหลือให้ผูเ้รียน 
  ในชั่วโมงเรียนถัดไป 
 2) หากจัดกิจกรรมเสร็จแล้ว และพอมีเวลาเหลือ ผู้สอนสามารถเลือกแนวทางการจัดกิจกรรมอื่นที่อยู่ใน
  ภาคผนวก ก มาจัดกิจกรรมให้ผู้เรียนตามความเหมาะสม 
 

9. แหล่งการเรียนรู้เพิ่มเติม 
    หนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐานคณิตศาสตร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 เล่ม 2 (สสวท.) 
 

10. การวัดและประเมินผล 
จุดประสงค์การเรียนรู ้ วิธีการ เครื่องมือ เกณฑ์การประเมิน 

1) ใชค้วามรู้เกี่ยวกับ
ความสัมพันธ์ของรัศม ี        
เส้นผ่านศูนย์กลางของ
วงกลม และความยาวของ 
ส่วนโค้งที่รองรับมุมที ่
จุดศูนย์กลางของวงกลม  
เพื่อแก้ปัญหาในสถานการณ์
ชิงช้าสวรรค์ 

• พิจารณาการตอบ
ค าถามในใบกจิกรรม 

• ใบกิจกรรม เรือ่ง        
ชิงช้าสวรรค์  
ค าถามข้อที่ 1 

• อธิบายแนวคิดใน
การหาค าตอบของ
ค าถามข้อที่ 1 ได้
อย่างสมเหตุสมผล
และเพียงพอที่จะ
น าไปสู่ค าตอบที่
ถูกต้อง 

2) ระบุความสมัพันธ์เกี่ยวกับ 
มุมรอบจุดศูนย์กลางของ
วงกลม และจดุที่อยู่บน 
เส้นรอบวงของวงกลม 
เพื่อแก้ปัญหาในสถานการณ ์
ชิงช้าสวรรค์ 

• พิจารณาการตอบ
ค าถามในใบกจิกรรม 

• ใบกิจกรรม เรือ่ง         
ชิงช้าสวรรค์  
ค าถามข้อที่ 2 

• อธิบายแนวคิดใน
การหาค าตอบของ
ค าถามข้อที่ 2 ได้
อย่างสมเหตุสมผล
และเพียงพอที่จะ
น าไปสู่ค าตอบที่
ถูกต้อง 
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จุดประสงค์การเรียนรู ้ วิธีการ เครื่องมือ เกณฑ์การประเมิน 
3) อธิบายหรือให้เหตุผล             

เพื่อสนับสนุนหรือโต้แย้ง 
รวมถึงอธิบายกระบวนการที่ใช้
เพื่อแก้ปัญหาในสถานการณ์
ชิงช้าสวรรค์ 

• สังเกตพฤติกรรม 
การให้เหตุผลจาก 
การตอบค าถามหรือ
อภิปรายในช้ันเรียน 

 

• แบบประเมิน
พฤติกรรมการให้
เหตุผล 

• ได้ระดับพอใช้ขึ้นไป
เมื่อพิจารณา 
ในภาพรวมของ 
ทั้งภาคการศึกษา  
(ดูภาคผนวก ข) 

หมายเหต ุเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ข้างต้น ถือเป็นเกณฑ์ในระดับที่คาดหวัง ในกรณีที่ผู้เรียนท าได้น้อยกว่าเกณฑ์ที่ก าหนด 
ผู้สอนต้องพิจารณาเสริมกระบวนการในด้านนั้นเพ่ิมเติม
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ชื่อ ................................................................................................................... ห้อง .................... เลขที ่.......... 
 

ใบกิจกรรม เรื่อง ชิงช้าสวรรค ์
 

ค าชี้แจง: ให้นกัเรียนอา่นสถานการณ์และตอบค าถามต่อไปนี้ 
 

ชิงช้าสวรรค์ขนาดใหญ่แห่งหนึ่งต้ังอยู่ริมฝั่งแม่น้ า ดูภาพและแผนภาพข้างล่าง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ชิงช้าสวรรค์มีเส้นผ่านศูนย์กลางภายนอก 140 เมตร และจุดสูงที่สุดอยู่สูงจากระดับน้ าในแม่น้ า 150 เมตร 
โดยการหมุนมีทิศทางเป็นไปตามที่แสดงด้วยลูกศร 
1. ตัวอักษร M ในแผนภาพ แสดงจุดศูนย์กลางของวงล้อชิงช้าสวรรค์ แล้วจุด M อยู่สูงจากระดับน้ าในแม่น้ ากี่เมตร  

จงแสดงวิธีท า 

 …….........……………………………………………………………………………………………………………........…….......………. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 
 

2. ชิงช้าสวรรค์หมุนด้วยอัตราเร็วคงที่ วงล้อหมุนครบหนึ่งรอบใช้เวลา 40 นาที พอดี เมฆเริ่มขึ้นชิงช้าสวรรค์ 
ณ จุดที่ขึ้นชิงช้า (P) เมื่อเวลาผ่านไปครึ่งช่ัวโมง เมฆจะอยู่ทีต่ าแหน่งใด จงแสดงวิธีท า 

 …….........……………………………………………………………………………………………………………........…….......………. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......…..  

S 

R 

Q M 

P 

ที่ขึ้นชงิช้าสวรรค ์
10 ม. 

150 ม. 
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แนวค าตอบ 
 

ใบกิจกรรม เรื่อง ชิงช้าสวรรค ์
 

ค าชี้แจง: ให้นกัเรียนอ่านสถานการณ์และตอบค าถามต่อไปนี้ 
 

ชิงช้าสวรรค์ขนาดใหญ่แห่งหนึ่งต้ังอยู่ริมฝั่งแม่น้ า ดูภาพและแผนภาพข้างล่าง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ชิงช้าสวรรค์มีเส้นผ่านศูนย์กลางภายนอก 140 เมตร และจุดสูงที่สุดอยู่สูงจากระดับน้ าในแม่น้ า 150 เมตร 
โดยการหมุนมีทิศทางเป็นไปตามที่แสดงด้วยลูกศร 
1. ตัวอักษร M ในแผนภาพ แสดงจุดศูนย์กลางของวงล้อชิงช้าสวรรค์ แล้วจุด M อยู่สูงจากระดับน้ าในแม่น้ ากี่เมตร  

จงแสดงวิธีท า 

 …….........……………………………………………………………………………………………………………........…….......………. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 (กระบวนการ: การใช้มโนทัศน์ ข้อเท็จจริง วิธีการ และการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ในการแก้ปัญหา) 
แนวคิด 
จากรูป จุดที่สูงที่สุดของชิงช้าสวรรค์อยู่สูงจากระดับน้ า 150 เมตร และชิงช้าสวรรค์อยู่สูงจากระดับน้ า 10 เมตร 
แสดงว่า เส้นผ่านศูนย์กลางของวงล้อชิงช้าสวรรค์นี้ยาว 150 – 10 = 140 เมตร  
และจุด M เปน็จุดศูนย์กลางของวงล้อชิงช้าสวรรค์  

แสดงว่า จุด M อยู่สูงจากระดับน้ าในแม่น้ า  1 140
2
  + 10 = 80 เมตร 

 

ดูแนวค าตอบได้จากแนวคิดต่อไปนี ้

S 

R 

Q M 

P 

ที่ขึ้นชงิช้าสวรรค ์
10 ม. 

150 ม. 
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2. ชิงช้าสวรรค์หมุนด้วยอัตราเร็วคงที่ วงล้อหมุนครบหนึ่งรอบใช้เวลา 40 นาที พอดี เมฆเริ่มขึ้นชิงช้าสวรรค์ 
ณ จุดที่ขึ้นชิงช้า (P) เมื่อเวลาผ่านไปครึ่งช่ัวโมง เมฆจะอยู่ทีต่ าแหน่งใด จงแสดงวิธีท า 

 …….........……………………………………………………………………………………………………………........…….......………. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 (กระบวนการ: การคิด/แปลงสถานการณ์ปัญหาในเชิงคณติศาสตร์) 
แนวคิด 
จากภาพ พิจารณาจุด P, Q, R และ S ที่อยู่บนวงล้อชิงช้าสวรรค์และอยู่ห่างเป็นระยะทางที่เท่ากัน 
ถ้าวงล้อหมุนครบหนึ่งรอบใช้เวลา 40 นาที แสดงว่า จากจุด P ไปจุด Q  จากจุด Q ไปจดุ R   

จากจุด R ไปจดุ S และจากจุด S ไปจุด P ใช้เวลาเท่ากัน คือ 1 40
4
  = 10 นาที 

ดังนั้น เมื่อเวลาผ่านไปครึ่งชั่วโมง หรือ 30 นาที ซึ่งคิดเป็น 3
4

 ของระยะทางในวงล้อทั้งหมด  

เมฆจะอยู่ที่ต าแหน่ง S 
 

ดูแนวค าตอบได้จากแนวคิดต่อไปนี ้
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กิจกรรมที ่23 

รายวิชา ส่งเสริมกระบวนการทางคณิตศาสตร ์    ระดับ มัธยมศกึษาตอนต้น 
 

เรื่อง รถยนต์คนัไหน       เวลาเรียน 1 ชั่วโมง  
*************************************************************************************************** 
1. ความเชื่อมโยงกับตัวชี้วัดในหลักสูตรแกนกลาง 
  ค 1.1 ม.1/3 และ ค 3.1 ป.4/1 
 

2. จุดประสงค์การเรียนรู้  ผู้เรียนสามารถ 
 1)  อ่านและแปลความหมายข้อมูลที่น าเสนอด้วยตารางสองทางในสถานการณ์ความพึงพอใจและ 
  รถยนต์คันไหน 
    2)  ใช้ข้อมูลในการค านวณเพื่อแก้ปัญหาในสถานการณค์วามพึงพอใจและรถยนต์คันไหน 
 3) อธิบายหรือให้เหตุผลเพื่อสนับสนุนหรือโต้แย้ง รวมถึงอธิบายกระบวนการที่ใช้เพื่อแก้ปญัหา 
  ในสถานการณค์วามพึงพอใจและรถยนต์คันไหน 
 

3. กระบวนการ (PISA 2022) 
  การให้เหตผุลทางคณิตศาสตร ์
  การคิด/แปลงสถานการณ์ปัญหาในเชิงคณิตศาสตร ์
  การใช้มโนทัศน์ ข้อเท็จจริง วิธีการ และการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ในการแก้ปญัหา 
  การตีความ การประยุกต์ใช้ และการประเมินผลลัพธท์างคณิตศาสตร์ 
 

4.  ความรู้ที่เกี่ยวข้อง 
   1)  ร้อยละหรือเปอร์เซ็นต์ เป็นอัตราส่วนแสดงการเปรียบเทียบปริมาณใดปริมาณหนึ่งต่อ 100  
   2)  ตารางสองทาง เป็นการน าเสนอข้อมูลรูปแบบหนึ่ง ที่มีการจ าแนกข้อมูลเป็น 2 ลักษณะ การอ่านข้อมูล
  ในตารางท าได้โดยพิจารณาข้อมูลในแนวตั้งและแนวนอนที่สัมพันธ์กัน จากนั้นน าข้อมูลแต่ละรายการมา
  เปรียบเทียบหรือเชื่อมโยงกัน 
 

5. วัสดุ อุปกรณ์ และสื่อการเรียนรู้ 
 1) ใบกิจกรรมที่ 1 เรื่อง ความพึงพอใจ ตามจ านวนผู้เรียน คนละ 1 ชุด 
 2) ใบกิจกรรมที่ 2 เรื่อง รถยนต์คันไหน ตามจ านวนผู้เรียน คนละ 1 ชุด 
 

6. การเตรียมตัวล่วงหน้าของผู้สอน 
 1) ศึกษาขั้นตอนการจัดกิจกรรม และการวัดและประมินผล 
 2) เตรียมวัสดุ อุปกรณ์ และสื่อการเรียนรู้ส าหรับผู้เรียน 
 3) ศึกษาและตรวจสอบสื่อการเรียนรู ้
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7. ขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
 1) ผู้สอนน าสนทนาเกี่ยวกับการน าเสนอข้อมูล โดยใช้ค าถาม เช่น 
  - นักเรียนคิดว่าเราจะสามารถน าเสนอข้อมูลให้ผู้อื่นเข้าใจในรูปแบบใดไดบ้้าง 
   แนวค าตอบ มีค าตอบหลากหลาย เช่น แผนภูมิแท่ง แผนภูมิรูปภาพ แผนภูมิรูปวงกลม ฯลฯ 
 2) ผู้สอนแนะน าผู้เรียนว่า การน าเสนอข้อมูลในรูปตาราง แบ่งเป็น 3 ชนิด คือ 
  -  ตารางแบบทางเดียว (one-way table) หมายถึง ตารางที่มีการจ าแนกข้อมูลเพียงลักษณะเดียว
   เท่านั้น  
  -  ตารางแบบสองทาง (two-way table) หมายถึง ตารางที่มีการจ าแนกข้อมูลสองลักษณะ 
  -  ตารางแบบหลายทาง (multi-way table) หมายถึง ตารางที่มีการจ าแนกข้อมูลตั้งแต่สามลักษณะ
   ขึ้นไป  
 ผู้สอนใหผู้้เรียนดูตัวอย่างของตารางทางเดียว ดังตาราง 

 

ตารางแสดงจ านวนนักเรียนที่ชื่นชอบเครื่องดื่มแต่ละประเภท 

หมายเหตุ นักเรียนแต่ละคนสามารถเลือกได้เพียง 1 ตัวเลือก 
   

  จากนั้นผู้สอนฝึกให้ผู้เรียนอ่านข้อมูลจากตาราง โดยใช้ค าถาม ดังนี ้
  - นักเรียนที่ชื่นชอบน้ าเปล่าคิดเป็นกี่เปอร์เซ็นต์ของนักเรียนทั้งหมด 
   แนวค าตอบ 20% 

- ร้อยละของจ านวนนักเรียนที่ช่ืนชอบน้ าผลไม้มากกว่าร้อยละของจ านวนนักเรียนที่ชื่นชอบชาไข่มุก
อยู่เท่าใด 
แนวค าตอบ 2.5%   

 
  

เครื่องดื่ม  จ านวน (คน) 

น้ าอัดลม 70 

น้ าผลไม ้ 30 

นม 35 

ชาไข่มุก 25 

น้ าเปล่า 40 

รวม 200 
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 3) ผู้สอนใหผู้้เรียนดูตัวอย่างของตารางสองทาง ดังตาราง 
 

ตารางแสดงจ านวนประชากรทั่วราชอาณาจักร ปี 2565 

พื้นที ่
 

จ านวนประชากร 
สัญชาติไทย ไม่ได้สัญชาติไทย 

รวมทั้งสิ้น 
ชาย หญิง รวม ชาย หญิง รวม 

ทั่วประเทศ  31,755,032 33,351,449 65,106,481 515,583 468,411 983,994 66,090,475 
กรุงเทพมหานคร 2,516,900 2,878,010 5,394,910 55,074 44,948 100,022 5,494,932 

ปริมณฑล  2,499,310 2,786,757 5,286,067 43,871 39,047 82,918 5,368,985 
ภาคกลาง  5,752,070 6,030,362 11,782,432 102,218 85,603 187,821 11,970,253 
ภาคเหนือ  5,599,268 5,881,276 11,480,544 250,312 247,040 497,352 11,977,896 

ภาคตะวนัออกเฉียงเหนือ  10,753,655 10,975,766 21,729,421 29,257 22,740 51,997 21,781,418 
ภาคใต ้ 4,633,829 4,799,278 9,433,107 34,851 29,033 63,884 9,496,991 

ข้อมูล ณ เดือน มกราคม 2566 
แหล่งที่มาด้านข้อมูลจ านวนประชากร : ส านักงานกลางทะเบียนราษฎร์ กรมการปกครอง 
จัดท าโดย: กองยุทธศาสตร์และสารสนเทศที่อยู่อาศัย ฝ่ายวิชาการและพัฒนานวัตกรรมเพื่อที่อยู่อาศัย  
              การเคหะแห่งชาติ 
(ที่มา: https://housingkc.nha.co.th/files/article/attachments/aed52b2717f2d051d449844fc4f1ddc6.pdf) 

 

  จากนั้นผู้สอนฝึกให้ผู้เรียนอ่านข้อมูลจากตาราง โดยใช้ค าถาม ดังนี ้
- ในพื้นที่ภาคเหนือ ประชากรหญิงที่ไม่ได้สัญชาติไทยมีจ านวนน้อยกว่าประชากรชายที่ไม่ได้สัญชาติ

ไทยอยู่เท่าใด 
แนวค าตอบ 250,312 – 247,040 = 3,272 คน 

- ภาคใดมีจ านวนประชากรที่มีสัญชาติไทยมากที่สุด และมีจ านวนเท่าใด 
   แนวค าตอบ ภาคตะวันออกเฉียงเหนือ มีประชากรสัญชาติไทยจ านวน 21,729,421 คน 

- พื้นที่ใดบ้างที่มีจ านวนประชากรมากกว่าสิบล้านคน 
   แนวค าตอบ ภาคกลาง ภาคเหนือ และภาคตะวันออกเฉียงเหนือ 

- ภาคใดมีจ านวนประชากรที่มีสัญชาติไทยแตกต่างจากจ านวนประชากรที่ไม่ได้สัญชาติไทยมากที่สุด 
และแตกต่างกันเท่าใด 
แนวค าตอบ ภาคตะวันออกเฉียงเหนือ แตกต่างกันอยู ่21,677,424 คน 

ข้อเสนอแนะเพิ่มเติม: ในกรณีที่มีความพรอ้ม ผู้สอนอาจให้ผู้เรียนใช้ซอฟต์แวร์ตารางท างาน 
ในการหาค าตอบ 
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 4)  ผู้สอนใหผู้้เรียนท าใบกิจกรรมที่ 1 เรื่อง ความพึงพอใจ โดยอาจให้ผู้เรียนร่วมกันคิดเป็นกลุ่มหรือท าไป
  พร้อมกันทั้งชั้นเรียน เมื่อผู้เรียนตอบค าถามแล้ว ผู้สอนสุ่มเลือกผู้เรียนออกมาเฉลยค าตอบ ผู้สอนควร
  กระตุ้นให้ผู้เรียนที่เหลือตรวจสอบค าตอบของตนเองและเปิดโอกาสให้ผู้เรียนให้เหตุผลเพื่อสนับสนุน
  ค าตอบของเพื่อนหรือโต้แย้งในกรณีที่ได้ค าตอบไม่ตรงกัน  

ข้อเสนอแนะเพิ่มเติม: หากผู้สอนต้องการเชื่อมโยงไปสู่การน าเสนอข้อมูลในรูปแบบอื่น ๆ อาจใช้
ค าถามเพ่ือให้ผู้เรียนร่วมกันอภิปราย เช่น 
 

สามารถใช้แผนภูมิรูปวงกลมน าเสนอข้อมูลผลการส ารวจความพึงพอใจนี้ได้หรือไม่ อย่างไร  
แนวค าตอบ สามารถท าได้ โดยน าเสนอเป็นแผนภูมิรูปวงกลม 3 รูป แต่ละรูปแสดงข้อมูลจาก 
แต่ละแผนก 
หากต้องการน าเสนอข้อมูลในรูปแบบอื่น สามารถท าได้หรือไม่ จงยกตัวอย่าง 
แนวค าตอบ สามารถท าได้ เช่น แผนภูมิแทง่เปรียบเทียบ แผนภูมิแท่งส่วนประกอบ  

 

 5) ผู้สอนให้ผู้เรียนท าใบกิจกรรมที่ 2 เรื่อง รถยนต์คันไหน เพื่อฝึกการอ่านและแปลความหมายข้อมูลที่
น าเสนอด้วยตาราง รวมถึงการใช้ข้อมูลต่าง ๆ ที่ก าหนดให้ในการแก้ปญัหา เมื่อผู้เรียนตอบค าถาม
เรียบร้อยแล้ว ผู้สอนอาจสุ่มผูเ้รียนให้บอกค าตอบที่ได้ ทั้งนี้ ผู้สอนควรกระตุ้นให้ผู้เรียนที่เหลือ
ตรวจสอบค าตอบของตนเองและเปิดโอกาสให้ผู้เรียนให้เหตุผลเพื่อสนบัสนุนค าตอบของเพ่ือนหรือ
โต้แย้งในกรณีทีไ่ด้ค าตอบไม่ตรงกัน 

 6) ผู้สอนและผู้เรยีนร่วมกันสรุปผลจากการปฏิบัติกิจกรรม โดยมีแนวทางการสรุปดังนี้ 
           ผู้เรียนได้ใช้ความรู้เกี่ยวกับร้อยละและการอ่านข้อมูลที่น าเสนอในรูปแบบตารางในการแก้ปัญหาที่
  ก าหนด และได้ฝึกทักษะการให้เหตุผลและการแก้ปัญหา 
 

8. ข้อเสนอแนะเพิ่มเติมส าหรับผู้สอน 
 1)  หากเวลาในการจัดกิจกรรมไม่เพียงพอ ผู้สอนสามารถจัดกิจกรรมตามขัน้ตอนที่เหลือให้ผู้เรียน 
  ในชั่วโมงเรียนถัดไป 
  2)  หากจัดกิจกรรมเสร็จแล้ว และพอมีเวลาเหลือ ผู้สอนสามารถเลือกแนวทางการจัดกิจกรรมอื่นที่อยู่ใน
  ภาคผนวก ก มาจัดกิจกรรมให้ผู้เรียนตามความเหมาะสม 
    3)  ส าหรับผู้เรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 และชั้นมัธยมศกึษาปีที ่3 ผู้สอนอาจแจกใบกิจกรรมให้ผู้เรยีน 
  ทบทวนด้วยตนเอง หรือใชฝ้ึกปฏิบัติเพ่ิมเติมนอกเวลาเรียน  
    4)  กิจกรรมนี้สามารถใชก้ับผู้เรียนระดับประถมศึกษาได้ด้วย 
 

9. แหล่งการเรียนรู้เพิ่มเติม 
 1) หนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐานคณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 เล่ม 2 (สสวท.) 
 2) หนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐานคณิตศาสตร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 เล่ม 2 (สสวท.)  
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10. การวัดและประเมินผล 
จุดประสงค์การเรียนรู ้ วิธีการ เครื่องมือ เกณฑก์ารประเมิน 

1) อ่านและแปลความหมาย        
 ข้อมูลที่น าเสนอด้วยตาราง
 สองทางในสถานการณ ์
 ความพึงพอใจและ 
 รถยนต์คันไหน 

• พิจารณาการตอบ
ค าถามในใบกจิกรรม 
 

• พิจารณาการตอบ
ค าถามในใบกจิกรรม 

• ใบกิจกรรมที่ 1                
เรื่อง ความพึงพอใจ 
ค าถามข้อที่ 1 – 2 

• ใบกิจกรรมที่ 2               
เรื่อง รถยนต์คันไหน 
ค าถามข้อที่ 1 – 2 

• ตอบค าถามข้อที่  
1 – 2 ได้ถูกต้อง 
 

• ตอบค าถามข้อที่  
1 – 2 ได้ถูกต้อง 

2)  ใช้ข้อมูลในการค านวณเพื่อ
 แก้ปัญหาในสถานการณ์ 
 ความพึงพอใจและ 
 รถยนต์คันไหน 

• พิจารณาการตอบ
ค าถามในใบกจิกรรม 
 

• พิจารณาการตอบ
ค าถามในใบกจิกรรม 
 

• ใบกิจกรรมที่ 1 เรื่อง 
ความพึงพอใจ 
ค าถามข้อที่ 3 

• ใบกิจกรรมที่ 2 เรื่อง 
รถยนต์คันไหน 
ค าถามข้อที่ 3 

• ตอบค าถามข้อที่ 3 
ได้ถูกต้อง  
 

• อธิบายแนวคิดใน
การหาค าตอบของ
ค าถามข้อที่ 3 ได้
อย่างสมเหตุสมผล
และเพียงพอที่จะ
น าไปสู่ค าตอบที่
ถูกต้อง 

3) อธิบายหรือให้เหตุผล 
 เพื่อสนับสนุนหรือโต้แย้ง  
 รวมถึงอธิบายกระบวนการที่ใช ้
 เพื่อแก้ปัญหาในสถานการณ ์
 ความพึงพอใจและ 
 รถยนต์คันไหน 

• สังเกตพฤติกรรม
การให้เหตุผลจาก
การตอบค าถามหรือ
อภิปรายในช้ันเรียน 

• แบบประเมิน
พฤติกรรมการให้
เหตุผล 

• ได้ระดับพอใช้ขึ้นไป
เมื่อพิจารณา 
ในภาพรวมของ 
ทั้งภาคการศึกษา  
(ดูภาคผนวก ข) 

หมายเหต ุเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ขา้งต้น ถือเปน็เกณฑใ์นระดับที่คาดหวัง ในกรณีที่ผู้เรียนท าได้น้อยกว่าเกณฑ์ที่ก าหนด 
ผู้สอนต้องพิจารณาเสริมกระบวนการในด้านนั้นเพ่ิมเติม 
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ชื่อ ................................................................................................................... ห้อง .................... เลขที ่.......... 
 

ใบกิจกรรมที่ 1 เรื่อง ความพึงพอใจ 
 

ค าชี้แจง: ให้ผู้เรียนอ่านสถานการณ์แล้วตอบค าถามต่อไปนี้ 

ห้างสรรพสินคา้แห่งหนึ่งท าการส ารวจความพึงพอใจของผู้มาใช้บริการในแผนกต่าง ๆ  

โดยเก็บรวบรวมข้อมูลจากลูกค้าจ านวน 350 คน ไดผ้ลการส ารวจ ดังตาราง 

ระดับความพึงพอใจ 
แผนก 

รวม 
เสื้อผ้า เครื่องส าอาง เครื่องใช้ไฟฟา้ 

พึงพอใจมากที่สุด 45 50 25 120 
พึงพอใจมาก 33 24 44 101 

พึงพอใจปานกลาง 12 35 34 81 
พึงพอใจน้อย 18 15 7 40 

พึงพอใจน้อยที่สุด 2 2 4 8 
รวม 110 126 114 350 

    

1. ผู้มาใช้บริการที่มีความพึงพอใจในระดับ “พึงพอใจมากที่สุด”ในแผนกใดมจี านวนมากที่สุด 

 ตอบ  แผนก  ....………………………………………………………………………………………………………………................ 
 
2. ผู้มาใช้บริการแผนกเครื่องใชไ้ฟฟ้า มีความพึงพอใจในระดับใดเป็นจ านวนมากที่สุด 

 ตอบ  ระดับ  ..................……………………………………………………………………………………………………………….. 
 
3. ผู้มาใช้บริการแผนกเครื่องส าอางทีม่ีความพึงพอใจปานกลางมีจ านวนกี่เปอร์เซ็นต์ของจ านวนกลุ่มตัวอย่าง
 ทั้งหมด 

 ตอบ  .............……………% 
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ชื่อ ................................................................................................................... ห้อง .................... เลขที ่.......... 
 

ใบกิจกรรมที่ 2 เรื่อง รถยนต์คันไหน 
 

ค าชี้แจง: ให้ผูเ้รียนอ่านสถานการณ์แล้วตอบค าถามต่อไปนี ้

จันทร์วาดเพิ่งได้รับใบอนุญาตขับขี่รถยนต์ และเธอต้องการซื้อรถยนต์คันแรก 

ตารางข้างล่างนี้ แสดงรายละเอียดของรถยนต์ 4 คัน ที่เธอได้จากตัวแทนจ าหน่าย 

รถยนต์ในพื้นที่ 

รุ่น แอลฟ่า โบลต้า คาสเทล เดลซี ่

ปี 2003 2002 2001 1999 

ราคาที่โฆษณา (เซด) 4,800 4,450 4,250 3,990 

ระยะทางที่วิ่งมาแล้ว (กิโลเมตร) 105,000 115,000 128,000 109,000 

ความจุกระบอกสูบเครื่องยนต์ (ลิตร) 1.79 1.796 1.82 1.783 
 

1. จันทร์วาดต้องการรถยนต์ที่เป็นไปตามเง่ือนไขเหล่านี้ทุกข้อ 

 ระยะทางที่วิ่งมาแล้วไม่เกิน 120,000 กิโลเมตร 

 เป็นรถยนต์ที่ผลิตใน ค.ศ. 2000 หรือปีถัดมา 

 ราคาที่โฆษณาไม่เกิน 4,500 เซด 
 รถยนต์คันใดทีเ่ป็นไปตามเง่ือนไขของจันทร์วาด 

 ตอบ  ....……………………………………………… 
 

2. รถยนต์คันใดมคีวามจุกระบอกสูบเครื่องยนต์น้อยที่สุด 

 ตอบ  ....……………………………………………… 
 

3. จันทร์วาดจะต้องจ่ายเงินเพิ่มอีก 2.5% ของราคาที่โฆษณาเป็นค่าภาษี 
 ส าหรับรถแอลฟ่า ค่าภาษีที่เสียเพิ่มเป็นก่ีเซด จงแสดงวิธีท า 

 …….........……………………………………………………………………………………………………………........…….......………. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 
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แนวค าตอบ 
 

 

ใบกิจกรรมที่ 1 เรื่อง ความพึงพอใจ 
 

ค าชี้แจง: ให้ผู้เรียนอ่านสถานการณ์แล้วตอบค าถามต่อไปนี้ 

ห้างสรรพสินคา้แห่งหนึ่งท าการส ารวจความพึงพอใจของผู้มาใช้บริการในแผนกต่าง ๆ  

โดยเก็บรวบรวมข้อมูลจากลูกค้าจ านวน 350 คน ไดผ้ลการส ารวจ ดังตาราง 

ระดับความพึงพอใจ 
แผนก 

รวม 
เสื้อผ้า เครื่องส าอาง เครื่องใช้ไฟฟา้ 

พึงพอใจมากที่สุด 45 50 25 120 
พึงพอใจมาก 33 24 44 101 

พึงพอใจปานกลาง 12 35 34 81 
พึงพอใจน้อย 18 15 7 40 

พึงพอใจน้อยที่สุด 2 2 4 8 
รวม 110 126 114 350 

    

1. ผู้มาใช้บริการที่มีความพึงพอใจในระดับ “พึงพอใจมากที่สุด” ในแผนกใดมีจ านวนมากที่สุด 

 ตอบ  แผนก  ....………………………………………………………………………………………………………………................ 
 (กระบวนการ: การใช้มโนทัศน์ ข้อเท็จจริง วิธีการ และการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ในการแก้ปัญหา) 
 แนวคิด 
 จากตาราง ผู้มาใช้บริการทีม่ีความพึงพอใจในระดับ "พึงพอใจมากที่สุด" ในแผนกเสื้อผ้า แผนกเครื่องส าอาง 
 และแผนกเครือ่งใช้ไฟฟ้า มีจ านวน 45, 50 และ 25 คน ตามล าดับ  
 ดังนั้น ผู้มาใช้บริการทีม่ีความพึงพอใจในระดบั "พึงพอใจมากที่สุด" ในแผนกเครื่องส าอาง มีจ านวนมากทีสุ่ด 
 

2. ผู้มาใช้บริการแผนกเครื่องใชไ้ฟฟ้า มีความพึงพอใจในระดับใดเป็นจ านวนมากที่สุด 

 ตอบ  ระดับ  ..................……………………………………………………………………………………………………………….. 
 (กระบวนการ: การใช้มโนทัศน์ ข้อเท็จจริง วิธีการ และการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ในการแก้ปัญหา) 
 แนวคิด 
 จากตาราง ผู้มาใช้บริการแผนกเครื่องใช้ไฟฟ้ามีความพึงพอใจในระดับ “พึงพอใจมากที่สุด” “พึงพอใจมาก” 
 “พึงพอใจปานกลาง” “พึงพอใจน้อย” และ “พึงพอใจน้อยที่สุด” จ านวน 25, 44, 34, 7 และ 4 คน 
 ตามล าดับ 
 ดังนั้น ผู้มาใช้บริการแผนกเครือ่งใช้ไฟฟ้า มีความพึงพอใจในระดับ “พึงพอใจมาก” เปน็จ านวนมากทีสุ่ด 

เครื่องส าอาง 

“พึงพอใจมาก” 
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3. ผู้มาใช้บริการแผนกเครื่องส าอางทีม่ีความพึงพอใจปานกลางมีจ านวนกี่เปอร์เซ็นต์ของจ านวนกลุ่มตัวอย่าง
 ทั้งหมด 

 ตอบ  .............……………% 
 (กระบวนการ: การใช้มโนทัศน์ ข้อเท็จจริง วิธีการ และการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ในการแก้ปัญหา) 
 แนวคิด 
 จากตาราง ผู้มาใช้บริการแผนกเครื่องส าอางที่มีความพึงพอใจปานกลางมีจ านวน 35 คน 
 จากจ านวนกลุ่มตัวอย่างทั้งหมด 350 คน 

 ดังนั้น ผู้มาใช้บริการแผนกเครื่องส าอางที่มีความพึงพอใจปานกลางมีจ านวน 35 100
350

 = 10%  

 ของจ านวนกลุ่มตัวอย่างทั้งหมด 
 

  

10 
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แนวค าตอบ 

ใบกิจกรรมที่ 2 เรื่อง รถยนต์คันไหน 
 

ค าชี้แจง: ให้ผูเ้รียนอ่านสถานการณ์แล้วตอบค าถามต่อไปนี ้

จันทร์วาดเพิ่งได้รับใบอนุญาตขับขี่รถยนต์ และเธอต้องการซื้อรถยนต์คันแรก 

ตารางข้างล่างนี้ แสดงรายละเอียดของรถยนต์ 4 คัน ที่เธอได้จากตัวแทนจ าหน่าย 

รถยนต์ในพื้นที่ 

รุ่น แอลฟ่า โบลต้า คาสเทล เดลซี ่

ปี 2003 2002 2001 1999 

ราคาที่โฆษณา (เซด) 4,800 4,450 4,250 3,990 

ระยะทางที่วิ่งมาแล้ว (กิโลเมตร) 105,000 115,000 128,000 109,000 

ความจุกระบอกสูบเครื่องยนต์ (ลิตร) 1.79 1.796 1.82 1.783 
 

1. จันทร์วาดต้องการรถยนต์ที่เป็นไปตามเง่ือนไขเหล่านี้ทุกข้อ 

 ระยะทางที่วิ่งมาแล้วไม่เกิน 120,000 กิโลเมตร 

 เป็นรถยนต์ที่ผลิตใน ค.ศ. 2000 หรือปีถัดมา 

 ราคาที่โฆษณาไม่เกิน 4,500 เซด 
 รถยนต์คันใดทีเ่ป็นไปตามเง่ือนไขของจันทร์วาด 

 ตอบ  ....……………………………………………… 
 (กระบวนการ: การตีความ การประยุกต์ใช้ และการประเมินผลลัพธ์ทางคณิตศาสตร์) 
 แนวคิด 
 พิจารณารถยนต์ที่เป็นไปตามเงื่อนไขของจันทร์วาดได้ดังนี้ 

 ระยะทางที่วิ่งมาแล้วไม่เกิน 120,000 กิโลเมตร ได้แก่ แอลฟ่า โบลต้า และเดลซี ่

 เป็นรถยนต์ที่ผลิตใน ค.ศ. 2000 หรือปีถัดมา ได้แก่ แอลฟา่ โบลต้า และคาสเทล 

 ราคาที่โฆษณาไม่เกิน 4,500 เซด ได้แก่ โบลต้า คาสเทล และเดลซี ่
 ดังนั้น รถยนต์ที่เป็นไปตามเง่ือนไขของจันทร์วาดทุกข้อ คือ โบลต้า 
 
  

โบลต้า 
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2. รถยนต์คันใดมคีวามจุกระบอกสูบเครื่องยนต์น้อยที่สุด 

 ตอบ  ....……………………………………………… 
 (กระบวนการ: การใช้มโนทัศน์ ข้อเท็จจริง วิธีการ และการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ในการแก้ปัญหา) 
 แนวคิด 
 จากตาราง รถยนต์รุ่นแอลฟ่า โบลต้า คาสเทล และเดลซี ่มีความจุกระบอกสูบเครื่องยนต์ 1.79, 1.796, 
 1.82 และ 1.783 ลิตร ตามล าดับ  
 ดังนั้น รถยนต์เดลซี่มีความจุกระบอกสูบเครื่องยนต์น้อยที่สุด 
 
3. จันทร์วาดจะต้องจ่ายเงินเพิ่มอีก 2.5% ของราคาที่โฆษณาเป็นค่าภาษี 
 ส าหรับรถแอลฟ่า ค่าภาษีที่เสียเพิ่มเป็นก่ีเซด จงแสดงวิธีท า 

 …….........……………………………………………………………………………………………………………........…….......………. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 (กระบวนการ: การใช้มโนทัศน์ ข้อเท็จจริง วิธีการ และการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ในการแก้ปัญหา) 
 แนวคิด 
 จากตาราง รถแอลฟ่ามีราคาที่โฆษณาเป็น 4,800 เซด  
 ต้องเสียภาษี 2.5% ของ 4,800 เซด 

 ดังนั้น ค่าภาษีที่เสียเพิ่มเท่ากบั 2.5 4 800
100

,  = 120 เซด 

 

 

เดลซี ่

ดูแนวค าตอบได้จากแนวคิดต่อไปนี ้
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กิจกรรมที ่24 

รายวิชา ส่งเสริมกระบวนการทางคณิตศาสตร ์    ระดับ มัธยมศกึษาตอนต้น 
 

เรื่อง อันดับซดีีเพลงขายดี       เวลาเรียน 1 ชั่วโมง  
*************************************************************************************************** 
1. ความเชื่อมโยงกับตัวชี้วัดในหลักสูตรแกนกลาง 
  ค 3.1 ม.1/1 
 

2. จุดประสงค์การเรียนรู้  ผู้เรียนสามารถ 
 1) อ่านและเปรียบเทียบข้อมูลที่น าเสนอด้วยแผนภูมิแท่งในสถานการณอ์ันดับซีดีเพลงขายดี  
 2)  แปลความหมายข้อมูลที่น าเสนอด้วยแผนภูมิแท่งเพ่ือประกอบการตัดสินใจได้อย่างสมเหตุสมผล 
 3) อธิบายหรือให้เหตุผลเพื่อสนับสนุนหรือโต้แย้ง รวมถึงอธิบายกระบวนการที่ใช้เพื่อแก้ปญัหา 
  ในสถานการณอ์ันดับซีดีเพลงขายด ี
 

3. กระบวนการ (PISA 2022) 
  การให้เหตผุลทางคณิตศาสตร ์
  การคิด/แปลงสถานการณ์ปัญหาในเชิงคณิตศาสตร ์
  การใช้มโนทัศน์ ข้อเท็จจริง วิธีการ และการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ในการแก้ปญัหา 
  การตีความ การประยุกต์ใช้ และการประเมินผลลัพธท์างคณิตศาสตร์ 
 

4.  ความรู้ที่เกี่ยวข้อง 
  การน าเสนอข้อมูลที่แสดงด้วยแท่งสี่เหลี่ยมมุมฉากโดยความสูงหรือความยาวของแท่งแทนจ านวนหรอื
 ปริมาณของขอ้มูล เรียกว่า แผนภูมิแท่ง 
 

5. วัสดุ อุปกรณ์ และสื่อการเรียนรู้ 
 1) ภาพตัวอย่างแผนภูมิแท่ง 
 2) ใบกิจกรรม เรื่อง อันดับซีดีเพลงขายด ีตามจ านวนผู้เรียน คนละ 1 ชุด 
 

6. การเตรียมตัวล่วงหน้าของผู้สอน 
 1) ศึกษาขั้นตอนการจัดกิจกรรม และการวัดและประมินผล 
 2) เตรียมวัสดุ อุปกรณ์ และสื่อการเรียนรู้ส าหรับผู้เรียน 
 3) ศึกษาและตรวจสอบสื่อการเรียนรู ้
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7. ขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
 1) ผู้สอนใหผู้้เรียนรว่มกันสนทนาแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับการน าเสนอข้อมูลด้วยแผนภูมิแท่ง 
  โดยพิจารณาตัวอย่างและใช้ค าถามกระตุ้นความคิด ดังน้ี 

 
ที่มา: ข้อมูลจากกรมอนามัย (https://multimedia.anamai.moph.go.th/help-
knowledgs/benefits-of-fruits-and-vegetables/) 

 

 -  การน าเสนอข้อมูลโดยใช้แผนภูมิแท่งมีลักษณะอย่างไร 
  แนวค าตอบ ใช้รูปสี่เหลี่ยมมุมฉาก ซึ่งเรียกว่า แท่ง แทนขอ้มูลชนิดหนึ่ง และมีความกวา้งของ 
  แต่ละแท่งเท่ากัน ส่วนความยาวจะยาวเท่าใดขึ้นอยู่กับปริมาณของข้อมูล 
 -  การน าเสนอข้อมูลโดยใช้แผนภูมิแท่ง นอกจากแผนภูมิแท่งในแนวตั้งแล้วยังสามารถน าเสนอใน 
  รูปแบบอื่นได้อีกหรือไม ่
  แนวค าตอบ ได ้คือ น าเสนอแท่งรูปสี่เหลี่ยมมุมฉากในแนวนอน  
 2) ผู้สอนและผู้เรยีนร่วมกันพิจารณาตัวอย่างและผู้สอนใช้ค าถามกระตุ้นความคิด ดังน้ี 
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 จากนั้น ผู้สอนใช้ค าถามให้ผู้เรียนอ่านและแปลความหมายของข้อมูลข้างต้น ดังตัวอย่างค าถามต่อไปนี ้
- แผนภูมิแท่งข้างต้นแสดงข้อมูลเกี่ยวกับอะไร   
 แนวค าตอบ ยอดการสั่งซื้อข้าวต้มมัดของร้านขนมไทยตั้งแต่วันที่ 21 – 25 สิงหาคม 2566 
- จากแผนภูมิแท่งข้างต้น วันที่ยอดการสั่งซื้อสูงที่สุดกับต่ าที่สุดมียอดการสั่งซื้อต่างกันเท่าไร 
 แนวค าตอบ 25 มัด 
- จากแผนภูมิแทง่ข้างต้น ยอดการสั่งซื้อข้าวต้มมัดของสองวันที่อยู่ติดกันคู่ใดมียอดการสั่งซื้อรวมสูงที่สุด 
 แนวค าตอบ วันที่ 22 และ 23 สิงหาคม 
- ข้าวเหนียว 1 กิโลกรัม น าไปท าข้าวต้มมัดได้ 30 มัด ถ้าแม่ค้าซื้อข้าวเหนียว 5 กิโลกรัม 
 จะพอใช้ส าหรับท าข้าวต้มมัดถึงวันที่เท่าไรเพราะเหตุใด   
 แนวค าตอบ วันที่ 22 สิงหาคม เพราะวันที่ 21 – 22 สิงหาคม มียอดการสั่งซื้อรวมเป็น 110 มัด 
 ข้าวเหนียว 5 กิโลกรัม ท าได้ 30 x 5 = 150 มัด เหลือพอท าได้อีก 40 มัด ซึ่งไม่พอส าหรับวันต่อไป
 ที่ต้องใช้ 65 มัด 

 3) ผู้สอนและผู้เรยีนร่วมกันพิจารณาตัวอย่างต่อไปน้ี 
 

 
 

 จากนั้น ผู้สอนใช้ค าถามให้ผู้เรียนอ่านและแปลความหมายของข้อมูลข้างต้น ดังตัวอย่างค าถามต่อไปนี้ 
 -  ใน ค.ศ. 2000 เพนกวินชนิดใดมีจ านวนเฉลี่ยของลูกเพนกวินที่ถูกเลี้ยงโดยเพนกวินหนึ่งคู่มากที่สุด   
  แนวค าตอบ เพนกวินเก็นตู 
 -  ในปีใดที่เพนกวิน 2 ชนิด มีจ านวนเฉลี่ยของลูกเพนกวินที่ถูกเลี้ยงโดยเพนกวินหนึ่งคู่เท่ากัน 
  แนวค าตอบ ค.ศ. 2004 
 -  จากแผนภูมิข้างต้น เมื่อพิจารณาเพนกวินมาเจลลานิค จ านวนเฉลี่ยของลูกเพนกวินที่ถูกเลี้ยงโดย
  เพนกวินหนึ่งคู่มีแนวโน้มที่เพิม่ขึ้นหรือลดลง เพราะเหตุใด   
  แนวค าตอบ ลดลง เพราะจากแผนภูมิแท่งตั้งแต่ ค.ศ. 2001 จ านวนเฉลีย่ของลูกเพนกวินที่ถูกเลี้ยง
  โดยเพนกวินมาเจลลานิคหนึง่คูน่้อยลงไปเรื่อย ๆ 
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  -  นักเรียนคิดว่าแนวโน้มของการลดลงของจ านวนเฉล่ียของลูกเพนกวินทีถู่กเลีย้งโดยเพนกวินหน่ึงคู่ 
  เป็นการลดลงแบบเชิงเส้นหรือไม่ เพราะเหตุใด  
  แนวค าตอบ ไม่เป็นแบบเชิงเส้น เพราะปริมาณการลดลงในแต่ละปีไม่เทา่กัน 
 4) ผู้สอนใหผู้้เรียนจับคู่ แต่ละคูร่่วมกันท าใบกจิกรรม เรื่อง อนัดับซีดีเพลงขายด ีค าถามข้อที ่1 – 3   
  หลังจากที่ผู้เรยีนท าใบกิจกรรมเรียบร้อยแล้ว ผู้สอนสุ่มผู้เรียนออกมาน าเสนอค าตอบของค าถาม 
  ข้อที่ 1 – 3  แล้วผู้สอนจึงเฉลยค าตอบ  
 5) ผู้สอนใหผู้้เรียนตอบค าถามข้อที่ 4 โดยในระหว่างที่ผู้เรียนท ากิจกรรม ผู้สอนต้องคอยสังเกต ให้ค าแนะน า
  หรือให้ความช่วยเหลือในกรณีทีผู่้เรียนไมส่ามารถหาค าตอบที่ถูกต้องได้ หลังจากที่ผู้เรยีนตอบค าถาม
  เรียบร้อยแล้ว ผู้สอนเลือกผู้เรยีนที่มีแนวทางการหาค าตอบแตกต่างกัน ออกมาน าเสนอหน้าช้ันเรียน 
  แล้วให้ผู้เรียนรว่มกันอภิปรายยุทธวิธใีนการหาค าตอบที่แตกต่างกันเหล่านั้น จากนั้นผูส้อนน าผู้เรียน
  สรุปค าตอบที่ได้ พร้อมทั้งชี้ให้ผู้เรียนเห็นว่าถึงแม้จะมีค าตอบเดียวแต่อาจมีวิธีการในการหาค าตอบที่
  หลากหลายได้ 
 6) ผู้เรียนและผู้สอนร่วมกันสรุปผลจากการปฏิบัติกิจกรรม โดยมีแนวทางการสรุปดังนี้ 
   ผู้เรียนสามารถอ่านและเปรียบเทียบข้อมูลจากแผนภูมิแท่งที่ก าหนดให้ได้ และได้ฝึกการแปลความหมาย
  ข้อมูลที่น าเสนอด้วยแผนภูมิแท่ง รวมทั้งไดฝ้ึกทักษะการให้เหตุผลและการแก้ปัญหา 
 

8. ข้อเสนอแนะเพิ่มเติมส าหรับผู้สอน 
 1) หากเวลาการจัดกิจกรรมไม่เพียงพอ ผู้สอนสามารถจัดกิจกรรมตามขั้นตอนที่เหลือให้ผูเ้รียน 
  ในชั่วโมงเรียนถัดไป 
 2) หากจัดกิจกรรมเสร็จแล้ว และพอมีเวลาเหลือ ผู้สอนสามารถเลือกแนวทางการจัดกิจกรรมอื่นที่อยู่ใน
  ภาคผนวก ก มาจัดกิจกรรมให้ผู้เรียนตามความเหมาะสม 
    3)  ส าหรับผู้เรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 และชั้นมัธยมศกึษาปีที่ 3 ผู้สอนอาจแจกใบกิจกรรมให้ผู้เรยีน 
  ทบทวนด้วยตนเอง หรือใช้ฝึกปฏิบัติเพ่ิมเติมนอกเวลาเรียน  
    4)  กิจกรรมนี้สามารถใชก้ับผู้เรียนระดับประถมศึกษาได้ด้วย 
 

9. แหล่งการเรียนรู้เพิ่มเติม 
  หนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐานคณิตศาสตร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 เล่ม 2 (สสวท.)  
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10. การวัดและประเมินผล  
จุดประสงค์การเรียนรู ้ วิธีการ เครื่องมือ เกณฑก์ารประเมิน 

1) อ่านและเปรียบเทียบข้อมูล
 ที่น าเสนอด้วยแผนภูมิแท่ง 
 ในสถานการณอ์ันดับซีดีเพลง 
 ขายดี 

• พิจารณาการตอบ
ค าถามในใบกจิกรรม 

• ใบกิจกรรม เรือ่ง 
อันดับซีดีเพลงขายด ี
ค าถามข้อที่ 1 – 2  

• ตอบค าถามข้อที่  
1 – 2 ได้ถูกต้อง 

2)  แปลความหมายข้อมูล 
 ที่น าเสนอด้วยแผนภูมิแท่ง 
 เพื่อประกอบการตัดสินใจได้
 อย่างสมเหตุสมผล 

• พิจารณาการตอบ
ค าถามในใบกจิกรรม 

• ใบกิจกรรม เรือ่ง 
อันดับซีดีเพลงขายด ี
ค าถามข้อที่ 3 – 4  

• ตอบค าถามข้อที่ 3 
ได้ถูกต้อง 

• อธิบายแนวคิดใน
การหาค าตอบของ
ค าถามข้อที่ 4 ได้
อย่างสมเหตุสมผล
และเพียงพอที่จะ
น าไปสู่ค าตอบที่
ถูกต้อง 

3) อธิบายหรือให้เหตุผล 
 เพื่อสนับสนุนหรือโต้แย้ง  
 รวมถึงอธิบายกระบวนการที่ใช ้
 เพื่อแก้ปัญหาในสถานการณ ์
 อันดับซีดีเพลงขายด ี

• พิจารณาการตอบ
ค าถามในใบกจิกรรม 
 
 
 
 
 

• สังเกตพฤติกรรม
การให้เหตุผลจาก
การตอบค าถามหรือ
อภิปรายในช้ันเรียน 

• ใบกิจกรรม เรือ่ง 
อันดับซีดีเพลงขายด ี
ค าถามข้อที่ 4  

 
 
 
 
• แบบประเมิน
พฤติกรรมการให้
เหตุผล 

• อธิบายแนวคิดใน
การหาค าตอบของ
ค าถามข้อที่ 4 ได้
อย่างสมเหตุสมผล
และเพียงพอที่จะ
น าไปสู่ค าตอบที่
ถูกต้อง  

• ได้ระดับพอใช้ขึ้นไป
เมื่อพิจารณา 
ในภาพรวมของทั้ง 
ภาคการศึกษา  
(ดูภาคผนวก ข) 

หมายเหต ุเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ขา้งต้น ถือเปน็เกณฑใ์นระดับที่คาดหวัง ในกรณีที่ผู้เรียนท าได้น้อยกว่าเกณฑ์ที่ก าหนด 
ผู้สอนต้องพิจารณาเสริมกระบวนการในด้านนั้นเพ่ิมเติม 
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ชื่อ ................................................................................................................... ห้อง .................... เลขที ่.......... 

 
ใบกิจกรรม เรื่อง อันดับซีดีเพลงขายด ี

 

ค าชี้แจง: ให้ผู้เรียนอ่านสถานการณแ์ละตอบค าถามต่อไปนี้  

ในเดือนมกราคม แผ่นซีดีชุดใหม่ของวง ร็อคฟอร์ยู และวง จิงโจ้จัมพ์ ได้ออกวางจ าหน่าย 
ในเดือนกุมภาพันธ์ แผ่นซีดีของวง ละเมอซาวด์ และวง เดอะแบล็คเมทัล ได้ออกวางจ าหน่ายตามมา 
กราฟต่อไปน้ีแสดงยอดขายแผ่นซีดีของแต่ละวงตั้งแต่เดือนมกราคมถึงเดือนมิถุนายน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1.  ในเดือนเมษายน วง เดอะแบล็คเมทัล ขายแผ่นซีดีได้กี่แผน่ 

 ตอบ …………………………. แผ่น 
 

2. ในเดือนใดที่วง ละเมอซาวด์ ขายแผ่นซีดีไดม้ากกว่าวง จิงโจ้จัมพ์ เป็นครัง้แรก จงอธิบาย 

 ตอบ เดือน..................…………………………. 

 ………………………………………………………………………………..……………………………..........……………….…… 

 ………………………………………………………..........…………..………………………………………………….…………… 

 ………………………………………………………………………………..……………………………..........……………….……  

เดือน 

เดอะแบล็คเมทัล 

ละเมอซาวด์ 

จิงโจ้จัมพ ์

ร็อคฟอร์ยู 
ยอดขายแผน่ซีดีต่อเดือน 

จ า
นว

นแ
ผ่น

ซีด
ทีี่ข

าย
ได

้ต่อ
เด

อืน
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750 
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1,500 

1,000 

1,250 

500 

พฤษภาคม มิถุนายน เมษายน มีนาคม มกราคม กุมภาพันธ ์
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3.  ตั้งแต่เดือนมีนาคมถึงเดือนมิถุนายน วงใดมียอดขายแผ่นซดีีเพ่ิมขึ้น  

 ตอบ …………………………………………………………………………..……………………………..........……………….…… 
 

4. ผู้จัดการของวง จิงโจ้จัมพ์ กังวลว่าจ านวนแผ่นซีดีของเขามียอดขายลดลงต้ังแต่เดือนกุมภาพันธ์ 
 ถึงเดือนมิถุนายน  
 ถ้าแนวโน้มการขายยังคงลดลงเช่นเดิมอย่างต่อเนื่อง  
 นักเรียนคิดว่ายอดขายโดยประมาณในเดือนกรกฎาคมของวงน้ีจะเป็น  
 70 แผ่น 370 แผ่น 670 แผ่น หรือ 1,340 แผ่น เพราะเหตุใด 

 …….........……………………………………………………………………………………………………………........…….......………. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 
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แนวค าตอบ 
 

ใบกิจกรรม เรื่อง อันดับซีดีเพลงขายด ี
 

ค าชี้แจง: ให้ผู้เรียนอ่านสถานการณแ์ละตอบค าถามต่อไปนี้  

ในเดือนมกราคม แผ่นซีดีชุดใหม่ของวง ร็อคฟอร์ยู และวง จิงโจ้จัมพ์ ได้ออกวางจ าหน่าย 
ในเดือนกุมภาพันธ์ แผ่นซีดีของวง ละเมอซาวด์ และวง เดอะแบล็คเมทัล ได้ออกวางจ าหน่ายตามมา 
กราฟต่อไปน้ีแสดงยอดขายแผ่นซีดีของแต่ละวงตั้งแต่เดือนมกราคมถึงเดือนมิถุนายน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1.  ในเดือนเมษายน วง เดอะแบล็คเมทัล ขายแผ่นซีดีได้กี่แผน่ 

 ตอบ …………………………. แผ่น 
 (กระบวนการ: การตีความ การประยุกต์ใช้ และการประเมินผลลัพธ์ทางคณิตศาสตร์)  
 แนวคิด 
 จากแผนภูมิแท่ง ยอดขายแผ่นซีดีในเดือนเมษายนของวง เดอะแบล็คเมทัล คือ 500 แผ่น 
 
  

500 

เดือน 

เดอะแบล็คเมทัล 

ละเมอซาวด์ 

จิงโจ้จัมพ ์

ร็อคฟอร์ยู 
ยอดขายแผน่ซีดีต่อเดือน 

จ า
นว

นแ
ผ่น

ซีด
ทีี่ข

าย
ได

้ต่อ
เด

อืน
 

0 

250 

750 

2,000 

2,250 

1,750 

1,500 

1,000 

1,250 

500 
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2. ในเดือนใดที่วง ละเมอซาวด์ ขายแผ่นซีดีไดม้ากกว่าวง จิงโจ้จัมพ์ เป็นครัง้แรก จงอธิบาย 

 ตอบ เดือน..................…………………………. 

 ………………………………………………………..........…………..………………………………………………….…………… 

 ………………………………………………………………………………..……………………………..........……………….……  

 (กระบวนการ: การตีความ การประยุกต์ใช้ และการประเมินผลลัพธ์ทางคณิตศาสตร์) 
 แนวคิด 
 สามารถเปรียบเทียบยอดขายของวง ละเมอซาวด์ และวง จิงโจ้จัมพ์ ในแต่ละเดือนได้ดังนี้ 
 เดือนมกราคม วง ละเมอซาวด์ ยังไม่วางจ าหน่ายแผ่นซีด ีจึงไม่สามารถเปรียบเทียบได้ 
 เดือนกุมภาพันธ์ วง ละเมอซาวด์ ขายแผ่นซีดีได้น้อยกว่าวง จิงโจ้จัมพ์ 
 เดือนมีนาคม วง ละเมอซาวด์ ขายแผ่นซีดีได้น้อยกว่าวง จิงโจ้จัมพ์ 
 เดือนเมษายน วง ละเมอซาวด์ ขายแผ่นซีดีได้มากกว่าวง จิงโจ้จัมพ์ 
 ดังนั้น ในเดือนเมษายนวง ละเมอซาวด์ ขายแผ่นซีดีได้มากกว่าวง จิงโจ้จัมพ์ เป็นครั้งแรก  
 
3.  ตั้งแต่เดือนมีนาคมถึงเดือนมิถุนายน วงใดมียอดขายแผ่นซดีีเพ่ิมขึ้น  

 ตอบ …………………………………………………………………………..……………………………..........……………….……

 (กระบวนการ: การตีความ การประยุกต์ใช้ และการประเมินผลลัพธ์ทางคณิตศาสตร์) 

 แนวคิด   
 จากแผนภูมิแท่ง ตั้งแต่เดือนมีนาคมถึงเดือนมิถุนายน วงที่มียอดขายเพิ่มขึ้นคือ วง ละเมอซาวด์  
 และวง เดอะแบล็คเมทัล 
 

 
  

เมษายน 

วง ละเมอซาวด์ และวง เดอะแบล็คเมทัล 

ดูแนวค าตอบได้จากแนวคิดต่อไปนี ้
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4. ผู้จัดการของวง จิงโจ้จัมพ์ กังวลว่าจ านวนแผ่นซีดีของเขามียอดขายลดลงต้ังแต่เดือนกุมภาพันธ์ 
 ถึงเดือนมิถุนายน  
 ถ้าแนวโน้มการขายยังคงลดลงเช่นเดิมอย่างต่อเนื่อง  
 นักเรียนคิดว่ายอดขายโดยประมาณในเดือนกรกฎาคมของวงน้ีจะเป็น  
 70 แผ่น 370 แผ่น 670 แผ่น หรือ 1,340 แผ่น เพราะเหตุใด 

 …….........……………………………………………………………………………………………………………........…….......………. 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………….......…….......….. 

 (กระบวนการ: การใช้มโนทัศน์ ข้อเท็จจริง วิธีการ และการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ในการแก้ปัญหา) 
 แนวคิด   
 จากแผนภูมิแท่ง ยอดขายโดยประมาณของวง จิงโจ้จัมพ์ ตั้งแต่เดือนกุมภาพันธ์ถึงเดือนมิถุนายน มีดงันี ้
 เดือนกุมภาพันธ์  ยอดขายประมาณ 1,875 แผ่น 
 เดือนมีนาคม    ยอดขายประมาณ 1,550 แผ่น  ซึ่งลดลง 1,875 – 1,550 = 325 แผ่น 
 เดือนเมษายน  ยอดขายประมาณ 1,260 แผ่น  ซึ่งลดลง 1,550 – 1,260 = 290 แผ่น 
 เดือนพฤษภาคม  ยอดขายประมาณ 950 แผ่น  ซึ่งลดลง 1,260 – 950 = 310 แผ่น 
 เดือนมิถุนายน   ยอดขายประมาณ 660 แผ่น   ซึ่งลดลง 950 – 660 = 290 แผ่น 
 จึงได้ว่า ยอดขายที่ลดลงอยู่ในช่วงต้ังแต ่290 – 325 แผ่น ในแต่ละเดือน  
 ถ้าแนวโน้มการขายยังคงลดลงเช่นเดิมอย่างต่อเนื่อง แล้วยอดขายโดยประมาณในเดือนกรกฎาคมของวงนี้
 จะอยู่ในช่วงที่ใกล้เคียงกับช่วงต้ังแต่ 660 – 325 = 335 แผ่น ถึง 660 – 290 = 370 แผ่น  
 ดังนั้น ยอดขายโดยประมาณในเดือนกรกฎาคมของวงนีน้่าจะเป็น 370 แผ่น  

ดูแนวค าตอบได้จากแนวคิดต่อไปนี ้
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ภาคผนวก ข 

แบบประเมินพฤติกรรมการให้เหตุผล 
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แบบประเมินพฤติกรรมการให้เหตผุล 
 

ค าชี้แจง: ให้สังเกตและประเมินพฤติกรรมของผู้เรียนแต่ละคนที่สะท้อนให้เห็นถึงการให้เหตุผลต่อไปนี้  
   โดยให้คะแนน 0 – 2 คะแนน เพื่อแสดงความถี่ของพฤติกรรมที่ผู้เรียนแสดงออกและเกิดขึ้นจริง ดังนี ้
  0 คะแนน หมายถึง ผู้เรียนไม่แสดง/แทบจะไม่แสดงพฤติกรรมนั้นเลย  
  1 คะแนน หมายถึง ผู้เรียนแสดงพฤติกรรมเหล่านั้นในบางครั้ง 
  2 คะแนน หมายถึง ผู้เรียนแสดงพฤติกรรมเหล่านั้นบ่อยครั้ง 
 
เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ  

ช่วงคะแนน ระดับคณุภาพ 
7 – 8 ดี 
5 – 6 พอใช ้
0 – 4 ต้องปรับปรุง 

 
 

ชื่อ – สกุล 

คะแนนของพฤติกรรม 

คะแนน
รวม 
(8) 

ระดบั
คุณภาพ 

ใหเ้หตผุลเพื่อ 
สนับสนุน

ค าตอบของ
ตนเอง  
(2) 

ใหเ้หตผุลเพื่อ 
สนับสนุนหรอื 
โต้แย้งผู้อื่น 

(2) 

สรา้งข้อความ 
คาดการณ ์
และข้อสรปุ 

(2) 

ตัดสินใจ 
ได้อย่าง 

สมเหตสุมผล 
(2) 

1.        
2.        
3.        
4.        
5.        
6.        
 

ลงชื่อ...................................................ผู้ประเมิน 

                                                                                ............../.................../................ 
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ภาคผนวก ค 

ความสอดคลอ้งของกจิกรรมกบัหลกัสตูร 
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5. นำงเกศทิพย์ ศุภวำนิช    รองเลขำธิกำรคณะกรรมกำรกำรศึกษำขั้นพ้ืนฐำน 

6. นำยภูธร จันทะหงษ์ ปุณยจรสัธ ำรง  ผู้ช่วยเลขำธิกำรคณะกรรมกำรกำรศึกษำขั้นพื้นฐำน 

7. นำยธงชัย ชิวปรีชำ    ผู้ทรงคุณวุฒิทีป่รึกษำคณะกรรมกำรพัฒนำ 

      โรงเรียนวิทยำศำสตร์จุฬำภรณรำชวิทยำลัย 

 

คณะกรรมกำรอ ำนวยกำรจดัท ำเอกสำร 

1. นำงสำวรัตนำ แสงบัวเผื่อน  ผู้อ ำนวยกำรส ำนักติดตำมและประเมินผล 

      กำรจัดกำรศึกษำขั้นพ้ืนฐำน 

2. นำยวิษณุ ทรัพย์สมบัต ิ   ผู้อ ำนวยกำรส ำนักวิชำกำรและมำตรฐำนกำรศึกษำ 

3. นำยชนำธิป ทุ้ยแป   ผู้อ ำนวยกำรส ำนักทดสอบทำงกำรศึกษำ 

4. นำยภูริวรรษ ค ำอ้ำยกำวิน   ผู้อ ำนวยกำรส ำนักบริหำรงำนควำมเป็นเลิศด้ำนวิทยำศำสตร์ศึกษำ 

5. นำงสำวสุพัตรำ ผำติวิสันต์  รองผู้อ ำนวยกำรสถำบันส่งเสริมกำรสอนวิทยำศำสตร์และเทคโนโลย ี

6. นำงธันยำกำนต์ กุลศุภกร   รักษำกำรผู้ช่วยผู้อ ำนวยกำรสถำบันส่งเสริมกำรสอนวิทยำศำสตร์และ 

      เทคโนโลย ี

7. นำยจักรพงษ์ วงค์อ้ำย    ผู้อ ำนวยกำรศูนย์ขับเคลื่อนโครงกำรโรงเรียนคุณภำพประจ ำต ำบล 

8. นำยสมเจตน์ พันธ์พรม   ผู้อ ำนวยกำรศูนย์ PISA 

9. นำงสำวชำมำศ ดิษฐเจรญิ   ศึกษำนิเทศก์ช ำนำญกำรพิเศษ ช่วยรำชกำร 

      ส ำนักบริหำรงำนควำมเป็นเลิศด้ำนวิทยำศำสตร์ศึกษำ 

 

คณะกรรมกำรผู้ทรงคุณวุฒ ิ

1. ผู้ช่วยศำสตรจำรย์มำลินท์ อทิธิรส  ข้ำรำชกำรบ ำนำญ (โรงเรียนสำธิตแห่งมหำวิทยำลัยเกษตรศำสตร์) 
2. ผู้ช่วยศำสตรจำรย์ชนิศวรำ เลิศอมรพงษ ์ คณะศึกษำศำสตร์ มหำวิทยำลัยเกษตรศำสตร ์
3. ผู้ช่วยศำสตรจำรย์วันดี เกษมสุขพิพัฒน ์ คณะศึกษำศำสตร์ มหำวิทยำลัยเกษตรศำสตร ์
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บรรณำธิกำรกิจ 
1. นำงสำวสุพัตรำ ผำติวิสันติ์  รองผู้อ ำนวยกำรสถำบันส่งเสริมกำรสอนวิทยำศำสตร์และเทคโนโลย ี
2. นำงธันยำกำนต์ กุลศุภกร   รักษำกำรผู้ช่วยผู้อ ำนวยกำรสถำบันส่งเสรมิกำรสอนวิทยำศำสตร์และ

     เทคโนโลย ี
3. นำงสำวพุดเตย ตำฬวัฒน์   รักษำกำรผู้อ ำนวยกำรสำขำประเมินผลทำงกำรศึกษำ  

     สถำบันส่งเสริมกำรสอนวิทยำศำสตร์และเทคโนโลย ี
4. นำงเกตุวดี จังวัฒนกุล   ผู้ช ำนำญ สถำบันส่งเสริมกำรสอนวิทยำศำสตร์และเทคโนโลยี 
5. นำงสำววรนำรถ อยู่สุข   ผู้ช ำนำญ สถำบันส่งเสริมกำรสอนวิทยำศำสตร์และเทคโนโลยี 
6. นำยศรำวุฒิ รัตนประยูร   ผู้ช ำนำญ สถำบันส่งเสริมกำรสอนวิทยำศำสตร์และเทคโนโลยี 
7. นำยจตุพล งำมแม้น   นักวิชำกำรอำวุโส สถำบันส่งเสริมกำรสอนวิทยำศำสตร์และเทคโนโลยี 
8. นำงสำวชำมำศ ดิษฐเจรญิ   ศึกษำนิเทศก์ช ำนำญกำรพิเศษ ช่วยรำชกำร 

      ส ำนักบริหำรงำนควำมเป็นเลิศด้ำนวิทยำศำสตร์ศึกษำ 

9. นำงสำวจันทนำ เปรมฤดีปรีชำชำญ โรงเรียนวิทยำศำสตร์จุฬำภรณรำชวิทยำลัย ชลบุร ี
10. นำงสำวขวัญชนก สุค ำภำ   โรงเรียนวิทยำศำสตร์จุฬำภรณรำชวิทยำลัย มุกดำหำร 
11. นำงสำวสุวดี นำสวัสดิ ์    โรงเรียนบดินทรเดชำ (สิงห์ สิงหเสน)ี 
12. นำยนิรัตน์ อจลพล    โรงเรียนบดินทรเดชำ (สิงห์ สิงหเสน)ี 

 

คณะผู้จัดท ำ 

1. นำงสำวจันทนำ เปรมฤดีปรีชำชำญ โรงเรียนวิทยำศำสตร์จุฬำภรณรำชวิทยำลัย ชลบุร ี
2. นำยบุญเลิศ จรัส    โรงเรียนวิทยำศำสตร์จุฬำภรณรำชวิทยำลัย เชียงรำย 
3. นำยก่อเกียรติ ศิจิตต์    โรงเรียนวิทยำศำสตร์จุฬำภรณรำชวิทยำลัย เชียงรำย 
4. นำงวำสนำ ปรำบุตร    โรงเรียนวิทยำศำสตร์จุฬำภรณรำชวิทยำลัย พิษณุโลก 
5. นำงมริสำ อริยะวงศ์    โรงเรียนวิทยำศำสตร์จุฬำภรณรำชวิทยำลัย พิษณุโลก 
6. นำงสำวอมรรัตน์ อ้วนไตร   โรงเรียนวิทยำศำสตร์จุฬำภรณรำชวิทยำลัย ลพบุร ี
7. นำงสำวธนัชพร โพธิ์เอม    โรงเรียนวิทยำศำสตร์จุฬำภรณรำชวิทยำลัย ลพบุร ี
8. นำงสำวศิวพร บุญแท ้    โรงเรียนวิทยำศำสตร์จุฬำภรณรำชวิทยำลัย เลย 
9. นำงสำวศิริวรรณ ธัญญำรักษ ์  โรงเรียนวิทยำศำสตร์จุฬำภรณรำชวิทยำลัย เลย 
10. นำงสำวขวัญชนก สุค ำภำ   โรงเรียนวิทยำศำสตร์จุฬำภรณรำชวิทยำลัย มุกดำหำร 
11. นำงสำวจิระภำ พิมพะศร ี   โรงเรียนวิทยำศำสตร์จุฬำภรณรำชวิทยำลัย มุกดำหำร 
12. นำงปฐมำภรณ์ สิทธิ์เสือ    โรงเรียนวิทยำศำสตร์จุฬำภรณรำชวิทยำลัย บุรีรัมย ์
13. นำงสำวปวีณรัตน์ เกียรติวิทยะ  โรงเรียนวิทยำศำสตร์จุฬำภรณรำชวิทยำลัย บุรีรัมย ์
14. นำงสำวศศิวลัย บุลำลม    โรงเรียนวิทยำศำสตร์จุฬำพรณรำชวิทยำลัย บุรีรัมย ์
15. นำงสำวดำวเรือง บุตรทรัพย์  โรงเรียนวิทยำศำสตร์จุฬำพรณรำชวิทยำลัย ปทุมธำนี 
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16. นำงสำวทรรศนพรรณ พิทยำพละ  โรงเรียนวิทยำศำสตร์จุฬำภรณรำชวิทยำลัย ปทุมธำนี 
17. นำงณิชต์ชกำญจน์ อุทุมสกลุรัตน์  โรงเรียนวิทยำศำสตร์จุฬำภรณรำชวิทยำลัย ปทุมธำนี 
18. นำงสำวพินทุสร จันโทศร ี   โรงเรียนวิทยำศำสตร์จุฬำภรณรำชวิทยำลัย ชลบุร ี
19. นำยศุภกำรย์ เกลี้ยงเกลำ   โรงเรียนวิทยำศำสตร์จุฬำภรณรำชวิทยำลัย เพชรบุร ี
20. นำงสำวศิตำ ทวีกำญจน ์   โรงเรียนวิทยำศำสตร์จุฬำภรณรำชวิทยำลัย เพชรบุร ี
21. นำงวิภำวี บุญฤกษ ์    โรงเรียนวิทยำศำสตร์จุฬำภรณรำชวิทยำลัย นครศรีธรรมรำช 
22. นำยทสภร มั่นวงศ์    โรงเรียนวิทยำศำสตร์จุฬำภรณรำชวิทยำลัย นครศรีธรรมรำช 
23. นำงสำวปิยธิดำ อุทก    โรงเรียนวิทยำศำสตร์จุฬำภรณรำชวิทยำลัย ตรัง 
24. นำงสำวจำรุวรรณ บุญชลำลยั  โรงเรียนวิทยำศำสตร์จุฬำภรณรำชวิทยำลัย ตรัง 
25. นำยดนุรุจ สำมัญ    โรงเรียนวิทยำศำสตร์จุฬำภรณรำชวิทยำลัย สตูล 
26. นำงสำวจันจิรำ ต ำภู    โรงเรียนวิทยำศำสตร์จุฬำภรณรำชวิทยำลัย สตูล 
27. นำงสำวรุ่งทิวำ บุญมำโตน   โรงเรียนยุพรำชวิทยำลัย 
28. นำยพนมไพร สวัสดิวงศ ์   โรงเรียนรัตนโกสินทร์สมโภชบำงขุนเทียน 
29. นำยสุริยำ อินวิเชียร     โรงเรียนสตรีอ่ำงทอง 
30. นำงสำวปรำรถนำ ศรัณย์ชล  โรงเรียนศรีบุณยำนนท ์
31. นำงจิตรลดำ ไชยดิษฐ์    โรงเรียนหำดใหญ่วิทยำลัย 
32. นำงจันทนำ นำครัชตะอมร  โรงเรียนกำฬสินธุ์พิทยำสรรพ์ 
33. นำงอัยย์ญำดำ มิลเลอร ์   โรงเรียนอ ำนำจเจริญ 
34. นำงอุษณีย์ บัวชุม    โรงเรียนอ ำนำจเจริญ 
35. นำงสำวสุดำรัตน์ พิบูลย์สังข์  โรงเรียนสวนกุหลำบวิทยำลัย นนทบุร ี
36. นำยอนันตโชค คล้ำยมณ ี   โรงเรียนนวมินทรำชินูทิศ หอวัง นนทบุรี 
37. นำงน้ ำฝน ศรีหำวัตร    โรงเรียนเพชรพิทยำคม 
38. นำยพรเทพ พรมตำ    โรงเรียนเบญจมรำชรังสฤษฎิ ์
39. นำงพรลดำ แก้วพิทักษ ์    โรงเรียนวิเชียรมำต ุ

 
คณะผู้ออกแบบปกและจัดท ำรูปเล่ม  

1. นำยกฤษฎำ ทองเชื้อ    โรงเรียนวิทยำศำสตร์จุฬำภรณรำชวิทยำลัย ชลบุร ี
2. นำยกิตติธัช ทองแย้ม   โรงเรียนวิทยำศำสตร์จุฬำภรณรำชวิทยำลัย ชลบุร ี
3. นำงณัฎฐำ ทองเชื้อ   โรงเรียนวิทยำศำสตร์จุฬำภรณรำชวิทยำลัย ชลบุร ี
4. นำงสำวนภำพร อมรเดชำวัฒน ์  ส ำนักบริหำรงำนควำมเป็นเลิศด้ำนวิทยำศำสตร์ศึกษำ 
5. นำยภัทรพงษ ์ปักกะตำ   ส ำนักบริหำรงำนควำมเป็นเลิศด้ำนวิทยำศำสตร์ศึกษำ 
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คณะท ำงำนจดัท ำเอกสำรฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2568 
1. นำยธงชัย ชิวปรีชำ   ผู้ทรงคุณวุฒิทีป่รึกษำคณะกรรมกำรพัฒนำ 

     โรงเรียนวิทยำศำสตร์จุฬำภรณรำชวิทยำลัย 
2. ผู้ช่วยศำสตรำจำรย์มำลินท์ อิทธิรส  ข้ำรำชกำรบ ำนำญ (โรงเรียนสำธิตแห่งมหำวิทยำลัยเกษตรศำสตร์) 
3. รองศำสตรำจำรย์เวชฤทธิ์ อังกนะภัทรขจร  คณะศึกษำศำสตร์ มหำวิทยำลัยบูรพำ  
4. ผู้ช่วยศำสตรำจำรย์ชนิศวรำ เลิศอมรพงษ์  คณะศึกษำศำสตร์ มหำวิทยำลัยเกษตรศำสตร์  
5. รองศำสตรำจำรย์ธีระเดช เจียรสุขสกุล ผู้อ ำนวยกำรสถำบันส่งเสริมกำรสอนวิทยำศำสตร์และเทคโนโลย ี
6. นำงสำวสุพัตรำ ผำติวิสันติ์  รองผู้อ ำนวยกำรสถำบันส่งเสริมกำรสอนวิทยำศำสตร์และเทคโนโลย ี
7. นำงธันยำกำนต์ กุลศุภกร   รักษำกำรผู้ช่วยผู้อ ำนวยกำรสถำบันส่งเสริมกำรสอนวิทยำศำสตร์และ 

     เทคโนโลย ี
8. นำยสมเจตน์ พันธ์พรม    ผู้อ ำนวยกำรศูนย์ PISA  
9. นำงสำวชำมำศ ดิษฐเจรญิ   ศึกษำนิเทศก์ช ำนำญกำรพิเศษ ช่วยรำชกำร 

     ส ำนักบริหำรงำนควำมเป็นเลิศด้ำนวิทยำศำสตร์ศึกษำ 
10. นำงสำวพุดเตย ตำฬวัฒน์   รักษำกำรผู้อ ำนวยกำรสำขำประเมินผลทำงกำรศึกษำ  

     สถำบันส่งเสริมกำรสอนวิทยำศำสตร์และเทคโนโลย ี
11. นำงเกตุวดี จังวัฒนกุล   ผู้ช ำนำญ สถำบันส่งเสริมกำรสอนวิทยำศำสตร์และเทคโนโลยี 
12. นำยศรำวุฒิ รัตนประยูร   ผู้ช ำนำญ สถำบันส่งเสริมกำรสอนวิทยำศำสตร์และเทคโนโลยี 
13. นำยจตุพล งำมแม้น   นักวิชำกำรอำวุโส สถำบันส่งเสริมกำรสอนวิทยำศำสตร์และเทคโนโลยี 
14. นำงสำวจันทนำ เปรมฤดีปรีชำชำญ  โรงเรียนวิทยำศำสตร์จุฬำภรณรำชวิทยำลัย ชลบุร ี
15. นำยเสกสรรค์ ประสบมิตร   โรงเรียนวัดโคกสวย 
16. นำงกัญจณ์นภำ สุขล้อม   โรงเรียนพิจิตรพิทยำคม 
17. นำยอมรศักดิ์ กวดวงศ์ษำ   โรงเรียนเซนต์เทรซำ 
18. นำงสำวเกษชุดำ เพียรนุเครำะห์ชน  โรงเรียนสำธิตมหำวิทยำลัยศรีนครินทรวิโรฒ ประสำนมิตร (ฝ่ำยมัธยม) 
19. นำงสำวเบญญำภำ รำชเจริญ  โรงเรียนมัธยมวัดสุทธำรำม 
20. นำงสำวสุนีย์ มะลิซ้อน   โรงเรียนชุมชนวัดบำงขัน 
21. นำยทรงยศ สกุลยำ   โรงเรียนพิจิตรพิทยำคม 
22. นำยภัทรปภูมิ ซูยงค ์   โรงเรียนทิวไผ่งำม 
23. นำงอรอุมำ คงกลิ่น   โรงเรียนศรีรักษ์รำษฎร์บ ำรุง 
24. นำงสำวพณมจรัสกำญจณ์ ฤกษ์ฤทธิ์ โรงเรียนปทุมวิไล 
25. นำงสำวมำริษำ กินำนิกร   วิทยำลัยอำชีวศึกษำอุดรธำนี 
26. นำงสำวธนัญญำ หิรัญบูรณะ  โรงเรียนมัธยมบ้ำนบำงกะปิ 
27. นำงสำวณัฐนันท์ เนตรทิพย์  โรงเรียนสำมัคคีวิทยำคำร 
28. นำงสำวนงลักษณ์ อำภำสัตย ์  โรงเรียนมหิดลวิทยำนุสรณ ์
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