
Development of  
under three 

years old



Social and Emotional building

Expand Expand his/her social with new vocabulary

Observe Observe that books have pictures and titles

Identify and write Identify and listen to his/her first name

Identify identify, and begin classifying  the alphabet

Enjoy Enjoy “listening” and being a listener

Participate in Participate in others activities



Social Buildings by Stages Follow a daily routineFollow

Begin to understand that our actions impact otherBegin

Communicate feelings, needs and desires appropriatelyCommunicate

Take turns and share when appropriateTake

Enjoy school & interacting with peers while obeying school rulesEnjoy



W h e n  T h e o r i e s  a n d  p r i n c i p l e s  
b e c o m e  a n  a c t i v i t y
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3 Domains of Development
Cognitive,Psychomotor and Affective domain  

*** Cognitive domain Psychomotor domain Affective domain 

means The cognitive 
domain focuses on 
the development of 
thinking skills and 
languages 

The psychomotor 
domain involves 
the development 
of physical skills 
and coordination.

The affective 
domain involves 
the development 
of emotions, 
values, and 
attitudes

Key areas 1. Memory
2. Problem-Solving
3. Language Development
4. Critical Thinking
5. Concept Development.
6. Creativity

1. Fine Motor Skills
2. Gross Motor Skills
3. Hand-Eye Coordination
4. Balance and 
Coordination
5. Self-Care Skills

1. Emotional Awareness 
2. Empathy
3. Social Skills
4. Self-Regulation
5. Values Development
6. Motivation

Activitie
s

puzzles, counting 
games, and 
storytelling  

Engaging in play, 
arts and crafts, 
and physical 
activities

storytelling, role-
playing, and 
cooperative 
games can 
enhance these 
skills.



A nurturing care activity for 2-3 years old

KPI Instructions Materials
1.   Develops fine motor skills
2. การสํารวจทางประสาทสัมผัส
3. ส่งเสริมพัฒนาการทางปัญญา
       -การคัดแยก
       -การนับ

1. เติมข้าวหรือถั่วลงในถังขยะ
2. เพิ่มของเล่นหลากสีสันและ
เครื่องมือวัด
3. กระตุ้นให้เด็กสํารวจโดยการตัก เท 
และคัดแยกสิ่งของ
4. พูดคุยเกี่ยวกับสี รูปร่าง และพืน้ผิว
เพื่อเพิ่มการเรียนรู้

- ถงัขยะขนาดใหญ่หรอืภาชนะตืน้
- ขา้วดิบหรือถั่วแหง้
- ของเลน่หลากสี (บลอ็ก ถว้ย
     ถว้ยตวง ชอ้น และชอ้นตกั
- อปุกรณเ์สรมิ: ภาชนะขนาดเลก็
สาํหรบัคดัแยก

Activity: Colorful Sensory Bin



Academic (Cognitive) achievements

Practice 
concepts of 
alike & different

Grasp concepts 
of up/down, 
big/small, 
more/less, etc.

Begin to 
understand 
basic math 
concepts & 
number

Begin to 
understand 
basic science 
concepts

Ask and answer 
appropriate 
questions

Begin……..



Begin to observe and understand cause and effect

Follow two-step directions

Understand his/her Needs

Be exposed to various music genres,

Begin to understand environment concepts

Practice matching, sequencing and  identifying



Research 
reviews : what 
parents want 
from school?

Committed, happy and effective teaching staff

A safe school environment

Strong home/school communication

A fun and supportive school environment

To be involved and ‘kept in the loop’ 

Intellectual and emotional growth fostered by the 
school



Realistic goals
• Building Trust with Your New Little Students. ...
• Helping Kids Make Friends & Work Together. ...
• Working on Fine & Gross Motor Skills. ...
• Helping Kids Build Self-help & Self control. ...
• Setting Kids up for Future Academic Success.

Set it up!!!!!

Easy to understand>>>



Routines to KDI

อาหารเชา้ อาหารเทีย่ง 
อาหารว่าง

เล่นอสิระ

พกัผ่อน นอนหลบั



กิจกรรมหลกัทั้ง6
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กจิกรรมกลางแจง้ส าหรบัเด็ก

การวิง่เลน่ การวา่ยน า้ การเลน่เคร ือ่งเลน่



ขั้นตอนการออกแบบแผน
Plan & Design Toddler’s activities

ก ำหนดประสงคเ์ชงิพฤตกิรรม 

➢เลือกดา้นท่ีตอ้งการพฒันา 1-3 ดา้น และเลือกดา้นย่อยรวมไม่เกิน 3 

➢วิเคราะห์ ZPD โดยเขียนขัน้บนัไดพฒันาการในดา้นนัน้ๆ(ย่อยที่สดุ)

➢และเขียนจดุประสงคเ์ชิงพฤติกรรม ในรูปแบบ Action Verb+Objective+Qualifying

➢ระบปุระสบการณส์าํคญั ท่ีตอ้งลงมือกระทาํทัง้ระหว่างก่อนจะถึงทางจดุประสงคเ์ชิงพฤติกรรม

➢ออกแบบกิจกรรมการเรยีนการสอน โดยมุ่งบรูณาการสิ่งแวดลอ้มรอบตวัเขา้กบัประสบการณส์าํคญัที่ระบกุ่อนหนา้

เพ่ิมทา้ยกระดาษ



การล าดับขั้นกจิกรรม 3 ขั้นตอน
(แบบ Classic)
❖ ขัน้น ำ ทาํหนา้ท่ีเช่ือมโยงประสบการณเ์ดิมและตรยีมเดก็ใหพ้รอ้มสาํหรบัประสบการณใ์หม ่โดย

ใชกิ้จกรรมต่างๆ เช่น การเลา่นิทาน การรอ้งเพลง การท่องคาํคลอ้งจอง การใชป้รศินาคาํทาย

❖ขัน้สอน ทาํหนา้ท่ีใหป้ระสบการณส์าํคญัท่ีสอดคลอ้งกบั ZPD ท่ีครูวิเคราะหไ์วล้ว่งหนา้ เป็น
การบรูณาการสิ่งแวดลอ้มรอบตวั กิจวตัรประจาํวนัประสบการณห์รอืทกัษะความสามารถใหม่
ผา่นการเลน่อย่างมีความหมาย การลงมือกระทาํเพื่อการเรยีนรูแ้ละเช่ือมโยงผ่านประสบการณ์

❖ขัน้สรุป ทบทวนและประเมินความรู ้ความเขา้ใจและ/หรอืความสามารถของเด็กตาม
จดุประสงคเ์ชิงพฤตกิรรมท่ีไดจ้ากกิจกรรมในขัน้สอน

เพ่ิมทา้ยกระดาษ
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